»Akmuo, Zirklés, popierius” Zaidimo kurimas Micro:Bit mikrovaldikliui

Aprasymas

Pamoka skirta darbui su Micro:Bit mikrovaldikliu. Mokytojas su mokiniais gilinasi j atsitiktinius dydZius,
aiskinasi, kaip kompiuteris saugo ir pateikia reikSmes. Veiksmams aprasyti naudojamas
https://www.microbit.co.uk/app svetainéje esantis blokinis redaktorius:

= Block Editer

Iki pamokos pabaigos bus sukurtas paprastas Zaidimas — papurcius Micro:Bit mikrokompiuterj jame jsiziebs
vienas is trijy paveiksléliy:

popierius akmuo zZirklés

Kad pamoka vykty sklandziai, mokiniai turi gebéti:
e sgmoningai skaityti jvairaus pobudzio tekstus;
e rasti ir suprasti informacijg;
e gebeéti uzduotis atlikti pagal instrukcijas (algoritmg);
e veikti virtualioje mokymosi aplinkoje (edmodo.com).

Ruosiantis pamokai reikia atspausdinti arba jkelti pamokos medziaga j Edmodo.com virtualig mokymosi
aplinka.

Gerosios patirties pavyzdys, pateiktas 2017 m. birzelj.
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Klase, dalykas 4 klasé, lietuviy kalba

Pamoky skaicius | 1

Lietuviy kalba. Skaitymas.

Informatika:
Skaitmeninis turinys:
e Siekiant kurybinés saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais.

S3sajos su Algoritmai ir programavimas
bendrosiomis e Suprasti algoritmo sqvokq ir paskirtj, sprendZiant problemas.
programomis e Skaidyti sprendZiamq problemq (uZdavinj) Zingsniais.

e Atlikti paprascCiausius loginius veiksmus.

e Atpazintiir taikyti veiksmy nuoseklumgq, Sakojimg, kartojimg.

e Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, naudojantis programavimo
aplinkomis.

Matematika:

Pamokos Mokiniams iSdalijamas testo dokumentas su instrukcijomis ir aprasymu, kg ir kodél jie
turi padaryti, kaip veikia komandos ir pan. Sj teksta mokiniai savarankiskai skaitys,
mokytojo padedami, supras ir jvykdys nurodymus.

uzdaviniai




Informatika:

e Naudodamasis blokinio programavimo aplinka, kiekvienas mokinys paZingsniui
spresdamas problemg uzrasys Zaidimo algoritmg, jj testuos ir jkels j Edmodo.com
aplinka.

Mokymosi
aplinkos,
priemonés ir (ar)
technologijos

Kompiuteriy klasé (bent vienas kompiuteris dviems mokiniams), mokytojo
kompiuteris, projektorius, internetas (blokinio programavimo jrankis adresu:
https://www.microbit.co.uk/app. Micro:bit mikrovaldiklis, virtuali bendradarbiavimo
aplinka Edmodo: www.edmodo.com.

Pamokos eiga, mokymo(si) veikly aprasymas

1. Mokytojas paaiskina, kuo skiriasi kompiuteris nuo mikrovaldiklio:

Mikrovaldiklj galime lyginti su jrenginio ,smegenimis®. Tos ,smegenys" bona mikroshemos pavidalo su
jvairiais kojeliy (iSvady) kiekiais. Mikrovaldiklis priima komandas is mdsy, zmoniy ir perduoda jrenginiui.
Mikrovaldikliai yra paslépti kiekviename bent kiek ,gudresniame" prietaise: mikrobangy krosneléje,
skalbykléje, kondicionieriuje, Sildymo katilo valdymo jrenginyje. Pvz., nustatéte skalbyklés programg ir
paspaudéte ,START" mygtuka — mikrovaldiklis tai pamato ir pradeda vykdyti skalbimo algoritma, t. y.
pradeda indikatoriuje rodyti laikg, kiek liko iki skalbimo pabaigos, pradeda leisti vandenj j bigng, jjungia
vandens Sildytuva, duoda komanda varikliui, kad tas reikalingu greiciu sukty bogna su skalbiniais. Taip
pat mikrovaldiklis tikrina keletg davikliy, ar visur yra tvarka: ar durelés uzdarytos, ar vanduo jkaitintas iki
reikalingos temperatiros, ar bigne pakankamai vandens. Mikrovaldiklis yra programuojamas. Tai
reiskia, kad turi buti sukurta programa ir jrasyta j mikrovaldiklio atmintj. Ir tada mikrovaldiklis daro tai,
ko mes norim, t. y. kokig programg sukdréme.

2. Supazindinama su Micro:Bit mikrovaldikliu ir trumpai pristatomos jo galimybeés:

BBC Micro:bit yra unikalus delno dydzio, lengvai perprantamas ir sudétingas operacijas atlikti galintis
kompiuteris, kurj pamégo viso pasaulio programuotojai, robotikos specialistai ir tie, kurie nori mokytis
programuoti. Tai priemoné, padedanti viso pasaulio vaikams ir pradedantiesiems programuotojams bati
kdrybiskiems ir bandyti atrasti naujg BBC Micro:bit pritaikymo galimybe.

BBC Micro:bit — tai vidutiniskai 4 x 5 cm dydzio kompiuteriné ploksté, kuri turi ARM procesoriy, 25
Sviesos diody matricg, 2 programuojamus mygtukus, microUSB, Bluetooth, giroskopa. Programuoti
galima naudojantis tiek iSmaniuoju telefonu, tiek kompiuteriu. Jdomu tai, kad programavimo darbai
galimi ne tik rasant specialy tekstinj kodga, bet ir vizualiai déliojant blokelius. Toks ,zaidimo" tipo
mokymasis puikiai tinka vaikams, kurie zaisdami iSmoksta programuoti.

3. Mokiniai prisijungia prie programavimo aplinkos https://www.microbit.co.uk/app, pasirenka blokinj

. Block Fditor
AL
programavimag wmwiezzzezan | (Prie aplinkos jungdamiesi pirmg kartg nesunkiai orientuojasi.)

Naudodamiesi gautomis instrukcijomis ir padedami mokytojo sukuria paprastg Zaidima ,,Akmuo,

popierius, zirklés“. Visi mokiniai sukuria tg pacig programa.



https://www.microbit.co.uk/app
http://www.edmodo.com/
https://www.microbit.co.uk/app
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Gabesni mokiniai savarankiSkai patobulina programa, kad valdiklis veikty kaip loSimo kauliukas
(papurcius bty parodytas atsitiktinis tasky skai¢ius nuo 1 iki 6).

5. Mokiniai testuoja savo sukurtus Zaidimus. Sitlo idéjas, kaip patobulinti Zaidima.
6. Mokiniai jkelia savo sukurtus failus j Edmodo.com.

Priedas Instrukcija mokiniui




BBC micro:bit —
zaidimas ,,Akmuo,
zirkles, popierius®

Siam Zaidimui sukurti Jums reikés uZprogramuoti Micro:bit
mikrovaldiklj taip, kad papur€ius (shake) atsitiktinai atsirasty vienas
iS trijy paveiksliuky.

Jums reikia pasigaminti 3 paveiksliukus:

show leds show leds show leds

0 1 2 3 4 0 1 2 3 4 0 1
/E/EvE N | oo 0000 ot
100060 100G GG VY
200 0G0 20000 280 0
s s GGG St
VLYY s 00000 a9
Popierius Akmuo

Zirklés

Norint kiekvieng kartg atvaizduoti vis kitg paveiksliukg mums reikés
Atsitiktinio dydzio (random)

pick random 0 to 3

Atkreipkite démesj, kad kompiuteriai skaiCiuojanuo Ot.y. 0,1, 2....
Siuo atveju mums reikia trijy varianty — tai yra: 0, 1, 2.

Mums reikia Kintamojo (Variable) — vietos, kur iSsaugosime
atsitiktinj dydj. Pavadinkime (rename) jj ,Variantas®:



. variantas ~ to

Viskg sujunkime:

<11 shake ~
do | set B ha to  pick random O to 3

Pasirinkus Jvesties (input) komandg Kai papurtyta (on shake)
micro:bit emuliatoriuje (programavimo aplinkoje) atsiranda
papildomas mygtukas SHAKE.

Dabar reikia patikrinti, koks atsitiktinis dydis buvo sugeneruotas (0, 1,
2) ir, atsizvelgiant j tai, atvaizduoti vieng is trijy paveiksliuky. Tam
naudosime IF (jeigu) sglygos sakin;:
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Tikriname, ar Kintamasis, kurio vardas Variantas, yra 0 ir jeigu yra,
atvaizduojame Popieriy:

Gediminas Jonauskas Klaipédos Gedminy progimnazija



Toliau tikriname, ar Variantas yra lygus 1, jei taip — atvaizduojame
Akmeny.
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Jei kintamasis Variantas nebuvo nei 0, nei 1, tai reiSkia, kad jis yra 2.
Todél papildome IF sakinj ELSE (kitu atveju) komanda:
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Baigta programa turéty atrodyti taip:

do | set (TS A to  pickrandom O to §3
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do show leds
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ISsukis

SavarankiSkai sukurkite programg, kuri paversty Micro:bit loSimy
kauliuku. Jusy programa turi sugeneruoti atsitiktinj skai€iy nuo 1 iki 6
ir, atsizvelgiant j tai, parodyti vieng iS 6 paveiksliuky:
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