Kas yra gyva, o kas — negyva?

Aprasymas

Aprasyta pasaulio pazinimo pamoka 1 klasei, kurioje integruotai mokoma ir informatikos.
Pamokoje mokomasi atskirti gyvg objekta nuo negyvo, aiskinamasi, kad gyvas organizmas nuo
negyvo skiriasi tam tikrais poZzymiais: gyvi organizmai auga, kvépuoja, juda, maitinasi, dauginasi.
Mokiniai atlieka praktines uzduotis, kuriose mokosi artimiausios aplinkos objektus suskirstyti j
gyVvus ir negyvus.

Su ,Blue-Bot” robotais pamokoje mokiniai dirbo pirmg kartg, taciau panasSias edukacines
priemones jie jau buvo mate ir daugumg iSbande, nes vienas mokinys j klase daznai atsineSdavo
savo asmenine geltong bitute ,, Bee-Bot” ir dauguma mokiniy kartu Zaisdavo su juo per pertraukas.
Programuoti ,,Blue-Bot” robotus mokiniams buvo jdomu ir jie noriai atliko uzduotis su jais.

Gerosios patirties pavyzdys pateiktas 2017 m. birzel;.
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Klasé, dalykas 1 klasé, pasaulio paZinimas

Pamoky skaicius | 1

Pasaulio paZinimas. Zmogus ir gyvoji gamta. Zmogus ir negyvoji gamta.

S3sajos su Informatika:

bendrosiom'is Algoritmai ir programavimas:

programomis e Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, naudojantis programavimo
aplinkomis.

Pasaulio paZinimas:

Dirbdami individualiai ir grupémis, nusakys svarbiausius pozymius, kuriais
gyvas organizmas skiriasi nuo negyvo daikto, sugrupuos pateiktus artimiausios
Pamokos aplinkos objektus j gyvus ir negyvus.

uzdaviniai Informatika:

Dirbdami grupémis susipazins ir iSsiaiskins ,Blue-Bot“ roboty valdyma
(programavimg) naudojant mygtukus, sudarys nuoseklias komandy sekas, kad
robotas is vieno tasko nueity j kitg nurodytg taska.

Pamoka vyksta klaséje.

Mokymosi Pamokoje naudojama: kompiuteris mokytojui, projektorius, internetas, virtuali

aplinkos, mokymosi aplinka ,, Eduka klasé”, pasaulio pazinimo vadovéliai ,Gilé” (1 klasei),

priemoneésiir (ar) | 4 skirtingy spalvy korteliy rinkiniai po 24 tos patios spalvos korteles su

technologijos gyvosios ir negyvosios gamtos objekty uzraSais, 4 ,Blue-Bot” robotai ir 4
kiliméliai.

Pamokos eiga, mokymo(si) veikly aprasymas

1. Mokytojas paskelbia pamokos tema: ,,Kas yra gyva, o kas — negyva?“

2. Mokiniai nagrinéja vadovélyje pateikty iliustracijg (22—-23 p.) ir kartu aiskinasi: Kg mato
paveikslélyje? Kas ¢ia yra gyva? Negyva? Kodél taip nusprendé? Kuo gyvas organizmas skiriasi
nuo negyvo daikto? Mokytojas nagrinéjama iliustracijg demonstruoja ir ekrane, naudodamasis
platformos , Eduka klasé” istekliais.

3. Mokytojas ekrane rodo ,Eduka klasé” uzduodiy banke pateikta uzduotj ,Gyvi — negyvi“.
Mokiniai, padedami mokytojo, jg atlieka: aiSkinasi, kas bldinga gyviems organizmams ir
negyviems daiktams.

4. Mokiniai suskirstomi j 4 grupes po 5-6 mokinius. Kiekvienai grupei isdalijamos 24 skirtingy




spalvy kortelés su gyvosios ir negyvosios gamtos objekty uzrasais. Mokiniai atlieka uzduot;.
o Bendraudami tarpusavyje ir remdamiesi gyviems organizmams ir negyviems daiktams
budingais pozymiais, mokiniai suskirsto korteles j dvi grupes: ,,Gyva“ ir ,Negyva“.
o Tuo paciu tempu uzduotj atlikusios grupés apsikeic¢ia turimomis kortelémis jy
nesumaisiusiusios ir patikrina, ar teisingai kita grupé buvo suskirsciusi.
o Po atliktos analizés skelbiami rezultatai ir aptariama, ar visoms grupéms pavyko teisingai
atlikti uzduot;.

5. Jtvirtindamas Zinias, mokytojas pateikia mokiniams klausimy:

o Kuriuos i$ klaséje esanciy objekty priskirtuméte prie gyvy? Prie negyvy? Kodél taip
nusprendeéte?
o Kuo gyvi objektai skiriasi nuo negyvy?

6. Mokytojas jsitikina, kad mokiniai geba suskirstyti objektus pagal jiems bldingus 2—3 pozymius,
geba jvardyti bendrg objekty grupés pozymij ir pasitlo mokiniams pazaisti Zaidimg ,Gyvas —
negyvas” (Zaidimas aprasytas vadovélio ,Gilé” 83 p.).

7. Kiekviena grupé sudeda turimas korteles j kilimélio kiSenes bet kokia tvarka. Kiekvienai mokiniy
grupei iSdalijami ,Blue-Bot” robotai. Su mokiniais aptariamos ,,Blue-Bot” roboty programavimo
galimybés:

o robotas juda tik jam nurodyta kryptimi: j kaire, j deSine, j priekj ir atgal;
o robotas negali pakilti nuo kilimélio (persokti langeliy);
o robotas atlieka tiksliai jam nurodytas uzduotis eilés tvarka.

8. Mokytojas supazindina mokinius su veiklomis grupése.

o Kiekvienas grupéje dirbantis mokinys draugui i$ deSinés (roboto vedliui) nurodo vieng i$
kilimélyje jdétos kortelés pavadinima, kuris reiskia , Blue-Bot” roboto kelionés stotele.

o Robotas uZprogramuojamas nurodytam keliui (marsrutui) jveikti.

o Teisingai nuéjus j nurodytg taska — stotele, roboto vedlys pasako, kuriai grupei (,Gyvas”
ar ,,Negyvas“) priklauso korteléje esantis Zodis.

9. Mokytojo parengtose lentelése mokiniai jraso savo vardus ir fiksuoja savo veiklg — jsivertina
(1 priedas).

10. Pamokos pabaigoje mokiniai suskaiiuoja surinktus ,sékmés taskus” ir pasveikina Sios dienos
Zaidimo lyderius.

Priedai 1 priedas. Lentelé mokiniams jsivertinti.

2 priedas. Darbo su ,,Blue-Bot” robotais nuotraukos.




Priedai

1 priedas. Lentelé mokiniams jsivertinti.
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taskai

Zyméjimas: — pavyko; — nepavyko.

2 priedas. Darbo su ,,Blue-Bot” robotais nuotraukos.







