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PRADINIO UGDYMO INFORMATIKOS BENDROSIOS PROGRAMOS METMENYS

Informatinis mastymas — tai geb¢jimas atpazinti ir formuluoti jvairias aplinkos problemas (uzdavinius), logiskai
organizuoti ir analizuoti duomenis, atvaizduojant juos abstrakcijomis — modeliais, jvertinti problemos
i§sprendziamumg ir automatizuoti jos sprendimg, naudojantis Siuolaikinémis technologijomis.

Skaitmeniné kompetencija yra pagrista pagrindiniais informaciniy ir komunikaciniy technologijy gebéjimais:
skaitmeninio jrenginio naudojimu ieskant, jvertinant, kaupiant, apdorojant, pristatant informacijg ir ja keiciantis,
bendraujant ir bendradarbiaujant tinkluose, skaitmeninio turinio kiirimu.

Skaitmeninis jrenginys (iSmanusis jrenginys) — asmeninis kompiuteris (stalinis ar neSiojamasis), plansetinis
kompiuteris, delninukas, iSmanusis telefonas ir pan.

Tikslas

Informatinio ugdymo pradinéje mokykloje tikslas — padéti mokiniams ugdytis informatinj. mastyma. ir gebé&jimus
sumaniai naudotis Siuolaikinémis technologijomis, siekiant veiksmingai mokytis visy dalyky, igyti skaitmeninés
kompetencijos, biitinos kiekvieno Zmogaus visaver¢iam gyvenimui, Ziniy visuomenéje, pagrindus.

UZzdaviniai
Uzsibrézto tikslo jgyvendinimas pradinéje mokykloje siejamas su tam tikrais laukiamais mokiniy rezultatais zZiniy,
gebéjimy ir nuostaty srityse.

Zinios. Jvairiose informatikos veiklos srityse mokiniy jgytos Zinios turéty padéti jiems geriau orientuotis kasdieniame
gyvenime ir pasirengti sékmingai mokytis toliau visy dalyky.

Gebéjimai. Mokiniai turéty bendrauti ir bendradarbiauti, vartodami informatikos sgvokas, iSmokti naudotis
kompiuterijos Zodynu, jvaldyti informatinio mastymo elementus, spresti patirtj ir interesus atitinkancias kasdienio
gyvenimo problemas.

Nuostatos. Mokiniai turéty suvokti informatikos ir informaciniy technologijy svarbg savo ir kity gyvenime,
pritaikomumg jvairiose Zmoniy praktinés veiklos srityse, vertinti kiirybiSkumag, noréti gilintis i informacines
technologijas.

Veiklos sritys

Informacija — mokiniy informatinio mastyme ugdymas; suteikiant skaitmeninio rastingumo pradmenis. Pradedama
nuo problemos (uzdavinio) analizés, situacijos vertinimo, pazinties su duomenimis, jy rinkimu ir kaupimu, jskaitant
ir kompiuterines laikmenas, Supazindinama su informacijos atranka, riisiavimu, rikiavimu, jraS§ymu, informacijos
paieska.

Skaitmeninis turinys — esminiy darbo skaitmeniniu jrenginiu gebéjimy ugdymas tvarkant teksting, grafing, skaiting,
vaizding ar garsing informacija, jos vizualizavimas (vaizdavimas) ir pristatymas, skaitmeninio turinio kiirimas.

Algoritmai ir programavimas — problemos (uzdavinio) sprendimo kelio jvaldymas, pradedant algoritmo samprata,
algoritmy zingsniais, veiksmy valdymo komandomis (seka, Sakojimas, kartojimas,), ir pereinant prie programos
kiirimo, naudojant zaidybines programavimo aplinkas.

Skaitmeniné technika ir technologijos — gebéjimas pasirinkti skaitmening technikg ir technologijas konkreciai
problemai (uzdaviniui) spresti, atsizvelgus j reikmes ar tiksla, automatizavimo proceso supratimas; gebéjimas spresti
konceptualias‘ir technines problemas; kuirybiskai naudotis technologijomis.

Virtualus komunikavimas — mokinio socialiniy gebéjimy virtualioje erdvéje ugdymas: nuolatinis mokymasis,
etiSkas bendravimas (el. pastu, pokalbiais internetu), bendradarbiavimas, laiku teikiama refleksija.

Saugumas, teisé — saugumo, teisés principy ugdymas per visas veiklas ir temas: apdorojant informacija pabréziami
teisés aspektai; naudojantis kompiuteriy programomis akcentuojamas saugus darbas; kuriant algoritmus ir
programuojant laikomasi etikos ir teisés taisykliy; socialiniam komunikavimui svarbiis ir saugumo, ir etikos, ir teisés
klausimai.
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Veiklos sritis

1. INFORMACIJA

1. INFORMACIJA

1. Suprasti informacijos tvarkymo
skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir
nauda.

1.1. Pateikia informacijos tvarkymo skaitmeninémis
technologijomis pavyzdziy.

1.1. PaaiSkina, kaip skaitmeninés technologijos palengvina
darbg su informacija.

2. IeSkoti informacijos, naudojantis
skaitmeninémis technologijomis.

2.1. Paaiskina, kad informacijg galima rasti pagal
reik§minius zodzius (kad paieSka vykdoma pagal tam tikra
tvarka).

2.2. Iesko informacijos uzduociai atlikti.

2.1. Iesko informacijos uzduociai atlikti, naudodamasis
ivairiomis technologijomis.
2.2. Naudojasi elektroniniais zodynais ir Zinynais.

3. Rinkti ir tvarkyti duomenis.

3.1. Atrenka duomenis pagal vieng ar du pozymius.

3.2. Pagal nurodyta pozymj sudaro duomeny grupe-ir ja
tinkamai jvardija.

3.3. Atpazjsta Sablonus ir pastebi désningumus.

3.1. Atrenka duomenis pagal nurodytus kelis pozymius ar
kriterijus.

3.2. Naudodamasis jvairiomis skaitmeninémis
technologijomis, tvarko informacijg.

4. Vertinti ir argumentuoti informacijos
tinkamumag ir patikimuma.

4.1. Padedamas mokytojo, jvertina informacijos
tinkamumga uzduodiai atlikti.

4.1. Ivertina informacijos patikimuma, palygina kelis
Saltinius.

Veiklos sritis

2. SKAITMENINIS TURINYS

2. SKAITMENINIS TURINYS

1. Suprasti skaitmeninio turinio paskirtj ir
ivairove.

1.1. Paaiskina, kad tas pats skaitmeninis turinys gali biiti
pavaizduotas skirtingais formatais.

2. Naudotis mokomosiomis programomis.

2.1.'Randa mokytojo nurodytas mokomasias skaitmenines
programas.ir jomis naudojasi.

2.1. Randa pagal amziy tinkamas mokomasias
skaitmenines programas ir jomis naudojasi.

2.2. Naudojasi skaitmeninémis programomis,
sudarydamas minciy zemélapius, lenteles, diagramas.

3. Siekiant kiirybinés savirai§kos, naudotis
skaitmeniniy technologijy jrankiais.

3.1. Kuria skaitmeninj turinj: piesia, fotografuoja,
filmuoja.

3.1. Kuria skaitmeninj turinj: pieSia, fotografuoja,
filmuoja, raso teksta, kuria animacija.
3.2. Parengia savo sukurto darbo pristatyma.

4. Vertinti ir tobulinti skaitmeninj turinj.

4.1. Naudodamasis technologijomis, tikslingai tvarko
skaitmeninj turinj, sickdamas iSbaigto rezultato.
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Veiklos sritis

3. ALGORITMAI IR PROGRAMAVIMAS

3. ALGORITMAI IR PROGRAMAVIMAS

1. Suprasti algoritmo savoka ir paskirtj,
sprendZiant problemas.

1.1. Nusako, kaip pavyko kazka padaryti nuosekliai —
zingsnis po zingsnio.

1.1. Apibudina algoritmo paskirtj, pateikia jvairiy
pavyzdziy.

2. Skaidyti sprendZiama problemg (uzZdavinj)
Zingsniais.

2.1. Pateikia pavyzdziy, kai sprendziama problema
skaidoma dalimis.

2.1. Suskaido problemos sprendimg Zingsniais ir paaiSkina
Jju paskirtj.

2.2. Pavaizduoja problemos sprendimo algoritma

(pvz., sutartiniais Zenklais, schema, Zodziais).

3. Atlikti paprasciausius loginius veiksmus.

3.1. Numato kompiuteriniy zaidimy ar pieSimo programos
eiga.

3.2. Skiria loginius veiksmus (ne, arba, ir), taiko juos,
spresdamas uzdavinius.

4. Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma,
$akojima, kartojima.

4.1. Atpazjsta ir jvardija, kurie veiksmai atliekami
nuosekliai, kur reikalingas Sakojimas, kartojimas.

5. Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas,
naudojantis programavimo aplinkomis.

5.1. Naudojasi mokytejo nurodytomis kompiuterinémis
zaidybinémis priemonémis.

5.1. Susipazjsta su zaidybine programavimo aplinka,
iSbando programy pavyzdzius.

5.2. Kuria paprastas programas, naudodamas nuoseklius
veiksmus, veiksmy kartojima ir Sakojima.

5.3. Testuoja, iesko ir aptinka klaidas programoje ar
algoritme.

Veiklos sritis

4. SKAITMENINE TECHNIKA IR
TECHNOLOGIJOS

4. SKAITMENINE TECHNIKA IR
TECHNOLOGIJOS

1. Suprasti skaitmeninés technikos ir technologiju
paskirtj, ju teikiamas galimybes.

1.1. Pateikia skaitmeninés technikos ir technologijy
pavyzdziy; apibidina jy teikiamas galimybes.
1.2. Naudojasi skaitmeniniais jrenginiais.

1.1. Pateikia nurodytos paskirties skaitmeninés technikos
ir technologijy pavyzdziy, apibiidina ir vertina jy
teikiamas galimybes.

1.2. Sugeba paprasyti pagalbos, jei neveikia technologijos
arba jei reikia naudotis nauju jrenginiu, programomis ar
taikomaja programa.

2. Naudotis jvairiy ugdymo sri¢iy skaitmeninémis
priemonémis.

2.1. Savaranki$kai suranda, atveria ir naudoja mokytojo
rekomenduotas programas ir programéles.

2.1. Paaiskina, kuo naudingos vienos ar kitos programos ir
programélés, pateikia naudojimosi jomis pavyzdziy.

2.2. Savo darbui atlikti pasirenka ir naudojasi mokytojo
rekomenduotomis jvairiomis skaitmeninémis
programomis ir programélémis.
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3. Taikyti tinkama skaitmening technika ar
technologija problemai spresti.

3.1. Pasirenka skaitmenine technikg ar technologija,
tinkama problemai iSspresti.

3.2. Taiko pasirinkta skaitmening technika ar technologija
tekstinei, garsinei, skaitinei arba vaizdinei informacijai
tvarkyti.

Veiklos sritis

5. VIRTUALUS KOMUNIKAVIMAS

5. VIRTUALUS KOMUNIKAVIMAS

1. Suprasti virtualaus komunikavimo nauda ir
svarba.

1.1. Pateikia skaitmeninio komunikavimo kasdieniy
pavyzdziy, nurodo keletg prietaisy.

1.1. Supranta ir paaiSkina, kad virtualios komunikavimo
priemonés padeda perteikti informacijg ir bendrauti.

2. Bendrauti pasitelkus skaitmenines
komunikavimo technologijas

2.1. Bendraudamas su kitais, naudojasi skaitmeniniu
renginiu ir programomis.

2.1. Bendraudamas laikosi virtualaus bendravimo etikos
taisykliy.

3. Dalytis ir bendrinti informacijos turini.

3.1. Suvokia, koks turinys gali biiti jzeidziamojo
pobiidzio, suvokia, kadnegalima Smeizti ar paciam
apsimesti kitu asmeniu el. erdvéje.

3.2 Supranta, kadnepazjstamas-asmuo internete gali
apsimesti kitu-asmeniu, suvokia bendravimo su tokiu
asmeniu galimas pasekmes.

3.1. Tikslingai ir saugiai dalijasi su kitais rastos
informacijos turiniu, bendrina dokumentus.

3.2. Suvokia apie patycias internete ir netinkama turinj
pagal amziaus grupes.

3.3. Zino, kur kreiptis, suradus informacijos apie paty¢ias,
netinkama turinj, suk¢ius, jtartinus netikétus draugus.

4. Bendradarbiauti, naudojantis skaitmeninémis
technologijomis.

4.1. Laikosi bendravimo skaitmeninéje erdvéje
taisykliy.

4.1. Tikslingai dalyvauja mokyklos gyvenime, jsitraukia j
mokyklos interneto bendruomenes.

4.2. Tikslingai naudojasi skaitmeninémis technologijomis,
bendradarbiaudamas ir kurdamas skaitmeninj turinj.

4.3. Diskutuoja apie saugaus virtualaus bendradarbiavimo
ir bendravimo, prognozuoja galimas grésmes.

Veiklos sritis

6. SAUGUMAS, TEISE

6. SAUGUMAS, TEISE

1. Suprasti, kad skaitmeninius jrenginius buitina
apsaugoti nuo kenkéjisky programy ir virusy.

1.1. Supranta, kokia rizika ir grésmés kyla, narSant
internete.

1.1. Atpazjsta skaitmeninio jrenginio darbo
sutrikimo pozZymius ar darbo trikdzius ir kreipiasi
pagalbos.

1.2. Imasi pagrindiniy veiksmy skaitmeniniams
jrenginiams apsaugoti.




1 priedas. Pradinis ugdymas. Mokiniy gebéjimy raida

ESMINIAI GEBEJIMAI

MOKYMOSI PASIEKIMAI, BAIGUS
2 KLASE

MOKYMOSI PASIEKIMAI, BAIGUS
4 KLASE

2. Apsaugoti asmens duomenis.

2.1. Bendraudamas internetu, saugo savo ir artimy Zmoniy
asmens duomenis, prireikus kreipiasi pagalbos.

2.1. Bendraudamas, skleisdamas informacijg, laikosi
asmens duomeny privatumo taisykliy.

2.2. Pateikia pavyzdziy ir paaiskina galimus internetinio
suk¢iavimo prie§ asmenj atvejus, prireikus kreipiasi
pagalbos

3. Suprasti autoriy teisiy ir piratavimo
problemas.

3.1. Teisétai naudoja kompiuterio programas.

3.1. Teisétai naudoja programas ir kity autoriy darbus.

4. Naudojantis technologijomis, saugoti sveikata.

4.1. Laikosi saugaus darbo ir poilsio naudojantis
iSmaniaisiais jrenginiais taisykliy, rlipinasi savo sveikata.

4.1. Vengia rizikos, kuri zmogaus fizinei ir
psichinei savijautai kyla naudojantis technologijomis.

5. Naudojantis technologijomis, saugoti aplinka.

5.1. Supranta, kokj poveikj kompiuteriai ir elektronikos
prietaisai daro aplinkai.

5.1. Samprotauja apie skaitmeniniy technologijy teigiama
ir neigiamg poveikj visuomenei, aplinkai.




