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Pratarme

Siuolaikiniai vaikai skaitmeninémis technologijomis naudotis pradeda anksciau negu pies-
tukais. Netrukus net ir kasdienybéje zmogy sups vis daugiau iSmaniyjy daikty, kuriuos teks
valdyti, tobulinti, su kuriais teks bendrauti ir kurti dar labiau iSmany pasaulj. Matydami tokias
ateities vizijas, mokslininkai informatinj mgstyma rekomenduoja pradéti ugdyti kuo anksciau.

Lietuvos Respublikos Svietimo ir mokslo ministerija kartu su Ugdymo plétotés centru 2017-
2018 m. inicijavo projekta ,Informatika pradiniame ugdyme”. Bendradarbiaujant Svietimo ben-
druomenei, verslo ir visuomeninéms organizacijoms, atsizvelgiant j tarptautine patirtj, buvo
kuriamas pradinio ugdymo informatikos turinys ir iSbandomas deSimtyje mokykly.

Atrinkty deSimties mokykly, mokslininky ir praktiky, Ugdymo plétotés centro komandos kartu
rengé pradinio ugdymo informatikos bendrosios programos projektg, karée ir iSbande moko-
majg medziaga.

Metodiné medziaga ,Informatika pradinukams. Vieneriy mety patirtis” — tai vieneriy mety pro-
jekto ,Informatika pradiniame ugdyme" komandy darbo rezultatas. Tikimasi, kad Si medziaga
padés mokytojams ugdyti pradiniy klasiy mokiniy informatinj mgstymg ir skaitmeninj rastin-
gumg. Taip pat testi pradinio ugdymo informatikos turinio ktrima ir iSbandyma drauge.

Metodingje medziagoje ,Informatika pradinukams. Vieneriy mety patirtis” mokytojai ras:

» patarimus ko ir kaip reikety mokyti pradinukus, ugdant jy skaitmeninio rastingumo ir infor-
matinio mastymo gebéjimus;

+ ugdomuyjy veikly pavyzdzius 1-2 ir 3—4 klaséms;

* metodine medziagg, skirtg programos ,ScratchJr” naudojimui;

* metodine medziagg, skirtg edukacinio zaidimo ,Scottie Go! naudojimui.

Informatikos pradinése klasése rekomenduojama mokyti integruotai, siejant su kity moko-
muyjy dalyky turiniu ir ugdomais gebéjimais. Todél pateiktuose ugdomuyjy veikly pavyzdziuose
nurodyta galima dalykiné integracija. Ugdomujy veikly pavyzdziai suskirstyti j dvi dalis: 1-2
klasems ir 3—4 klaséems. Mokytojai, organizuodami aprasytas veiklas, turéty atsizvelgti j savo
mokiniy patirtj ir gebéjimus. Ypac tai aktualu, kai informatikos pradeda pirmus metus moky-
tis trecCios ar ketvirtos klasés mokiniai. Ugdomujy veikly idéjas galima panaudoti ir pritaikyti

visose klasése.

Sekmeés mokant ir mokantis informatikos!



Turinys

Informatikos — skaitmeninio rastingumo ir

informatinio mgstymo - ugdymo programa.

Didaktiniai samprotavimai

Vieneriy mety patirtis.
DesSimties mokykly patarimai

Ugdomujy veikly pavyzdziai. 1-2 klasés
,BEBRO" Zaidimo kortelés
Duomenys: désningumai, pasikartojimai
Pasirinkimo komanda
»Informatika be kompiuterio”
Lyginimas
,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Pas ka atkeliaus bituté / robotukas? Susipazinimas

Rusiuojame atliekas
Gaminame vaisiy salotas
Skaiciuojam
Raideles
IT Zaidimas
Piesiame geometrines figdras (1)
Piesiame geometrines figdras (2)
»ScratchJr”
Ar visi juda vienodu greiciu?
Atspék komandas
Veikejy Sokis
Pavasario Ziedai
Aritmetiniai veiksmai
Pasaulio kryptys
Surask pasleptus objektus
IStaisyk programa
Aplinkos plano kdrimas
Atstumy matavimai

Saugumas internete. Dialogo kdrimas

Pasakojimo kdrimas
Planseciy naudojimas
Kuriame elektroninj atviruka
Lietuvoje Ziemojantys pauksciai
Perskaityty knygy pristatymas
Sudéties ir atimties veiksmy iki 20 (iki 100)
Jtvirtinimas
Dvibalsiai
Lietuvos kaimynés
Knygutés kirimas

Klases méegstamiausiy patiekaly recepty knyga

Veiksmo ZodZiai. Dabartis
Geometrinés figuros. Ornamentas

Judantis Zmogus
Mety ratas

Ugdomujy veikly pavyzdziai. 3—4 klasés
»,BEBRO" Zaidimo kortelés

Kartojimo komanda
sinformatika be kompiuterio“

Pazintis su Zinomomis vietovemis
Edukaciné aplinka ,CodeMonkey*

Zenk j savo vietg

Pirmyn ir atgal. Keli veikéjai

Veiksmy kartojimas
Planseciy naudojimas

Atviruko kirimas

Eilérascio iliustravimas
Animuotos abécélés karimas
Animacijos kdrimas

Diagramy braiZzymas
Matai ir matavimai. Pasaulio milZinai

Knygnesiai
Pasakos ,Coliuké" veikejai

Zodziy debesys
Lietuviy kalbos dalys

»ScratchJr” metodiné medziaga

Edukacinis Zzaidimas ,Scottie Go!“

Informatikos veiklos sritys:

=: Duomenys ir informacija

Skaitmeninis turinys

Algoritmai ir programavimas

Problemy sprendimas

Virtualus komunikavimas

Saugumas, teisé



