“Informatika
be kompiuterio®



,Jnformatika be kompiuterio®

Lyginimas

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti gebejimg nuosekliai déstyti mintis, ieSkoti sgveikos tarp objekty ar
reiskiniy, atpazinti rysius.

INTEGRACIJA: matematika, pasaulio pazinimas, kuno kultura.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAI:

* suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant problemas;
« atlikti paprasciausius loginius veiksmus;

« atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, Sakojima, kartojima.

PRIEMONES: popieriaus lapai su skaiciais, raidémis ar zodZiais (kortelés), kreida, laikmatis
(nebdtinas).

Skaiciai ar raidés gali buti surasyti ne tik popieriaus lape, bet ir ant teniso kamuoliuky, kams-
teliy ar kity priemoniy.

EIGA

Pamokos pradzioje ant grindinio nupieSiamas tinklas, veikla ,Dar greiciau! Tinklinis rikiavi-
mas"”. Jis turi buti didelis, kad mokiniai galety laisvai judéti.

ar mazejimo tvarka.

Pastaba. Jei ant grindinio piesti negalima, naudokite spalvotus lankus, kuriy viena spalva zy-
mety jvest] ir iSvestj, o kita spalva — judéjimo kryptj.

Mokiniai susiskirsto j grupes po 6. Vienu metu vienu tinklu naudojasi viena grupe.

|vestis

Parodykite mokiniams nupiesta tinklg.

Pasakykite, jog visi drauge aiskinsitées, kaip kompiuteris rikiuoja atsitiktinius skaicius ar raides.
Kiekvienas mokinys atsistoja ant kvadrato kairéje tinklo puséje (ten, kur pazymeta jvestis).
Mokiniams iSdalykite popieriaus lapus su skaiciais (ar raidémis) — korteles.

Mokiniai juda nurodyta kryptimi. Mokinys, atsistojes ant apskritimo, palaukia kito mokinio.
Du mokiniai, susitike apskritime, palygina savo korteliy skaicCius. Mokinys, kurio skaicius kor-
teléje yra mazesnis, eina toliau kairiosios rodyklés kryptimi, o kurio skaicius didesnis — desi-
niosios rodyklées kryptimi.

Mokinys teisingai atlieka veiklos uzduotis, kai pasiekia kvadratg tinklo desinéje (ten, kur pazy-
meéta iSvestis).

Jei komanda suklysta, turi pradéti is naujo.

Aptarkite, kodél buvo padarytos klaidos, nepavyko pasiekti pabaigos iskart, kg mokiniai paste-
béjo, ar jzvelgé désninguma.
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Variantai

1. Kiekvienos grupes tinklo peréjimo laikas gali buti matuojamas laikmaciu ir nustatoma, kuri
grupe §j rikiavima atliko greiciausiai.

2. Galima naudoti korteles ir su didesniais (pvz., trizenkliais) skaiCiais.

3. Galima naudoti korteles ir su labai dideliais skaiCiais arba zodziais, kuriuos galima isrikiuoti
pagal abécéle.

4. Mokytojas turi popieriaus lapus, kuriuose uzrasyti skaicCiai 3 ir 6, 1/3 ir 5/8 ir t. t. Pamokos
pradzioje rekomenduojama pradéti lyginant deSimtainius skaicius ir, pateikiant juos, vis sude-
tingesnius.

Popieriaus lapy pavyzdziai su skaiCiais pateikti https.//cs-unplugged.appspot.com/en/resour-
ces/sorting-network-cards

APIBENDRINIMAS

Mokinys teisingai atlieka veiklos uzduotis, kai pasiekia kvadratg tinklo desingje (ten, kur pazy-
meéta iSvestis).
Atlike uzduotis mokiniai geba palyginti skaiCius, raides, sudaryti surikiuotg seka.

Sioje pamokoje mokiniams pademonstruojama tinklinio rikiavimo algoritmo sgvoka.
Mokiniams galima uzduoti tokius klausimus:

+ Kokius zinote pavyzdzius uzduocCiy, kurios atliekamos greiCiau esant didesniam zmoniy
skaiCiui?

+ Kokius zinote pavyzdzius uzduociy, kai didesnis zmoniy skaiCius nepadeés uzduoties atlikti
greiciau?

Tokios uzduotys kaip klasés tvarkymas, knygy perrasymas yra naudingesnés, kai jas atlieka
daugiau zmoniy. TacCiau ne visy uzduociy atlikimo laikg lemia zmoniy skaicius. Pavyzdziui,
indai nebus greiciau suplauti, jei yra 10 zmoniy, o viena kriauklé.

Kompiuterio sparta ne visada lemia problemos sprendimo spartg. Vienas i$ budy greicCiau
iSspresti problemg yra padalyti jg j dalis ir sprendimui naudoti kelis kompiuterius.

Sios pamokos scenarijus gali biti pritaikytas bet kurio dalyko pamokai.

1. Lietuviy kalba. Teisingai surikiuokite paveikslélius ir papasakokite istorijg apie raudonkepu-
raite. Paveiksléliai:
https.//cs-unplugged.appspot.com/en/resources/sorting-network-cards/?type=riding_hood

2. Pasaulio pazinimas. Teisingai surikiuokite paveikslélius. Paveiksléeliuose vaizduojamas dru-
gelio gyvenimo ciklas: kiausinis, maza lerva, didelé lerva, léliuke, drugys. Paveiksléliai:
https.//cs-unplugged.appspot.com/en/resources/sorting-network-cards/?type=butterfly

3. Matematika. Surikiuokite skaicius didéjanciai, mazéjanciai, palyginkite skaic¢ius (kuris dides-
nis, kuris mazesnis).
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Atlikty uzduociy pavyzdziai

Mokinius suskirstykite j grupes po Sesis. Uzduotis atliekama du kartus. Pirmg kartg moki-
niams duodami lapeliai su skai€iais nuo 1 iki 6, 0 antrg kartg — lyginiai skaiciai (2, 4, 6, 8, 10,
12). Mokiniai atlieka anks¢iau aprasytus veiksmus (zr. skyrelj ,Eiga").

Nuotraukos. Klaipedos Martyno MaZvydo progimnazija

Laikoma, kad mokiniai uzduotj atliko teisingai, jei skaiCius surikiuoja didéjanciai ar mazéjan-
Ciali.

Rekomenduojamos kitos pamokos veiklos
Laivy masis. PaieSkos algoritmai (Informatika be kompiuterio)
Svarbiausios sgvokos

Automatas — aparatas veiksmams atlikti, nedalyvaujant zmogui. Baigtinis automatas — tai au-
tomatas, kurio buseny skaicius baigtinis. Labiau naudojami baigtiniai automatai palyginti su
nebaigtiniais. Egzistuoja mokslo Saka, vadinama baigtiniy automaty teorija. Daznai baigtiniy
automaty veikimas vaizduojamas diagramomis.

Grafas — struktura, kurig sudaro virsunes ir briaunos. Informatikoje grafai vaizduojami apskri-
timais arba taskais (vadinamais virsinémis), sujungtais briaunomis arba lankais, kurie rodo
tam tikrus rySius tarp vaizduojamy objekty.

Nuoseklumas — proceso arba reiskinio, kai veiksmai atliekami vienas paskui kitg, paeiliui, api-
budinimas.

Rikiavimas — objekty iSdéstymas j eile pagal kurj nors jy parametrg, skaiciy — pagal jy dydj,
zodziy — pagal raidziy rikiavimo eile abécéléje ir pan. Rikiuoti galima dvejopai: didéjanciai arba
mazejanciai. Jeigu objektai skaidomi j kelias grupes, sakoma, kad jie rusiuojami. Rusiavimas
gali buti panaudotas kaip pagalbinis rikiavimo veiksmas. Objektai surdsiuojami j grupes (rd-
Sis), po to grupés sujungiamos ir gaunama surikiuoty objekty eile.

Sakojimas — programavimo kalbos valdymo konstrukcija, apibrézianti salyga ir veiksmus, ku-
rie turi buti atliekami atsizvelgiant j tai, ar sglyga tenkinama, ar netenkinama.

v

Saltinis: www.rastija.lt
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