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,BEE-BOT"

ir BLUE-BOT" robotai

,Bee-Bot” ir ,Blue-Bot" — tai edukaciniai robotai, rekomenduojami vaiky individualioms ir grupi-
nems veikloms. Mokytojai roboty galimybes gali sékmingai taikyti mokyme.

1 pav. ,Bee-Bot" ir ,Blue-Boot" robotai

,Bee-Bot"ir ,Blue-Bot" (1 pav.) — tai edukaciniai robotai, leidziantys
mokyti problemy sprendimo, algoritmavimo, programavimo pra-
dmeny. Gamintojai nurodo, kad robotai tinka vaikams nuo 3-5
mety. 1-2 klasiy mokiniai Siuos robotus gali sékmingai naudoti
pamokose, spresdami edukacines problemas, pagrjstas moko-
mojo turinio kontekstu. Toks mokymosi budas zaismingas, vaiz-
dus ir patrauklus. Sie robotai vienas nuo kito skiriasi ne tik dizainu,
kaina, bet ir siauresnémis ,Bee-Bot" roboto galimybémis.
,Bee-Bot" ir ,Blue-Bot" robotai gali buti valdomi mechaniniu buduy,
komandas jvedant mygtuky ant roboto nugaros paspaudimais.
Krypties mygtuky 0 G ant roboto paspaudimais gali-
ma jvesti iki 40-ies komandy, taip nukreipiant robotg pirmyn, atgal,
kairén arba desinén. Paspaudus zalig mygtukg =, robotas pra-
deda judéti, vykdydamas anksciau jvesty komandy sekg. Koman-
dy seka gali buti pratesiama, kol ji neistrinta. Judéedamas robotas
mirksi, pasiekes tikslg (t. y. atlikes paskutinj judéjimo zingsnj), gali
skleisti garsa.

,Bee-Bot" ir ,Blue-Bot" roboty judéjimo zingsnis 15 cm, pasisuki-
mo kampas 90°. Roboto judéjimg galima pristabdyti 1 s pauzés
mygtuku . Mygtukas skirtas roboto prisimintoms koman-
doms istrinti.

Roboty valdyma, suderintg su specialiai paruostais kiliméliais, ga-
lima sékmingai susieti su jvairiy pamoky edukaciniu kontekstu.
Gamintojai siulo specialiai paruostus kilimelius, kuriy galima nusi-

pirkti atskirai, pvz., http.//www.darzeliams.lIt/It/edukacine-bitute-/bee-bot-kilimeliai. Gamintojai ne-
mokamai sitlo kilimeéliy ruosSiniy https://www.bee-bot.us/mat-downloads.html (2 pav.). Taip pat ki-
limeélius galima pasigaminti patiems (3 pav.), j gamybos procesg jtraukiant ir mokinius. Gaminant
savo kilimelius, vienas langelis turi buti 15 cm aukscio ir plocio. Be to, siuloma jsigyti universaly
skaidry kilimélj su kisenémis (pvz., http.//www.darzeliams.lt/It/edukacine-bitute-/bee-bot-kilime-
liai/skaidrus-kilimelis), j kurias bty galima jdéti paruo$tas korteles, taip organizuojant skirtingas
edukacines veiklas.

L

L LE Nl =

2 pav. Vienas i$ gamintojy siulomy kilimeliy pavyzdziy
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3 pav. Pasigaminty kiliméliy pavyzdziai
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Kitaip negu ,Bee-Bot", ,Blue-Bot" robotas gali buti valdomas kompiuteriu, plansetiniu kompiu-
teriu ir iSmaniuoju telefonu.

Norint ,Blue-Bot" robotg valdyti kompiuteriu, plansetiniu kompiuteriu ar iSmaniuoju telefonu,
reikalinga speciali programélé (4, 5 pav.). Roboto gamintojai sidlo programélés variantus to-
kiems jrenginiams:

1. Kompiuteriams:

,Windows App" — https.//www.bee-bot.us/downloads/file/BlueBotinstall.exe,

,Mac App" — https.//www.bee-bot.us/downloads/file/Blue-Bot_MACapp.dmg,

2. Plansetiniams kompiuteriams ir iSmaniesiems telefonams ,Android”, ,Windows" ir ,iOs"
operaciniy sistemy specializuotose programeéliy parduotuvese (pvz., ,Apple Store", ,Google
Play"), ieSkant programeélés ,Blue-Bot".
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4 pav. ,Blue-Bot" programéle 5 pav. ,Blue-Bot” programeéle ,Windows OS" kompiuteryje
plansetiniame kompiuteryje

,Blue-Bot” programélé ne tik leidzia analogiskai valdyti ,Blue-Bot" robotg, bet ir suteikia papil-
domuy galimybiy. Tai roboto pasukimo 45° galimybé, taip pat galimybé nurodyti pakartotines
Paruostos veiksmy sekos ,Bluetooth” rysiu perduodamos robotui. Jei nurodytoje veiksmy se-
koje yra klaidy, galima jas pataisyti ir pakartotinai perduoti robotui. Sios galimybés leidzia
vaizdziau ugdyti algoritmavimo jgudzius, sudaro saglygas jvairioms veikloms planuoti.

Programéléje numatytos dviveiksenos: tyrinétojo (Explore Mode) ir isSukio (Challenge Game).

eV v o—

Tyrinétojo veiksena nurodoma mygtuko paspaudimu, isSukio —

Tyrinétojo (Explore Mode) veiksena numato keturis programélés valdymo btdus. Neprijun-
gus ,Blue-Bot" roboto prie programélés, galima naudoti du i$ keturiy programélés valdymo
tyrinétojo veiksenoje budy (Step By Step ir Basic Programming).

Programeélés valdymo tyrinétojo (Explore Mode) veiksenoje budai:
1. Step By Step — pazingsninis roboto valdymas. Kiekvienas krypties mygtuko paspaudimas

atvaizduojamas judéjimo lauke. Sudaryta veiksmy seka atkartojama paspaudus mygtukg
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2. Basic Programming — tipinis roboto valdymas. Sudaroma veiksmy seka, kuri atvaizduoja-
ma judéjimo lauke paspaudus mygtukg .

3. Repeats — pasikartojimy valdymas. Sudarant veiksmy sekg, joje pastebétus pasikartojimus
galima uzrasyti taikant papildomus jrankius.

4. 45 Degrees Turns — 45° pasisukimai. Sudarant veiksmy sekg, robotg galima pasukti ir 90°
ir 45° kampu.

ISSUkio (Challenge Game) veiksena numato keturis programeélés valdymo btdus. Neprijun-
gus ,Blue-Bot" roboto prie programeéles, galima naudoti vieng i$ keturiy programélés valdymo
sudétingumo lygiai (pasirenkama paspaudziant atitinkamg zvaigzdute pasirinkimo (6 pav.)
lange).

Challenge

eV v o—

Challenge: Can you get your
Blue-Bot to the goal?

1. Get From A to B — judék nuo tasko A iki B (7 pav. a). Ant kilimelio * 7

parenkamas atsitiktinis langelis, j kurj turi buti atvedamas robotas. .

2. Obstacles — kliatys (7 pav. b). Analogiskas Get From A to B vari-

antas, tik ant kilimélio pazymimi langeliai, kurie judéjimo kelyje turi

buti aplenkiami.

3. Fewers Buttons — maziau mygtuky (7 pav. c). Veiksmy sekg iki

tikslo langelio reikia atlikti naudojant maziau mygtuky.

4. Random Instruction — atsitiktiné tvarka (7 pav. d). Rodoma veiks- ~ ©pav .Blue-Bot” programele
. N e e . . ,Windows 0S" kompiuteryje

my seka. Tikslas — pazymeti véliavéle tikslo langel;.
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Plagiau programélés galimybés apraSomos gamintojo aprasyme (angly kalba) — https:/www.
bee-bot.us/downloads/file/Getting%20Started%20with %20Blue-Bot%20App.pdf.

Toliau aprasomi astuoniy veikly scenarijai, sukurti jgyvendinant projektg ,Informatika pradi-
niame ugdyme”.

Pirmosios Sesios veiklos parengtos iSbandzius ir papildzius praktiniais mokytojy patarimais
jau anksciau sukurtg Kauno lopselio-darzelio ,Vaikysté” auklétojos metodininkés Rutos Bu-
rinskienés metodine medziagg ,Edukaciniy bituciy ,Bee-bot" ir ,Blue-bot” mokomoji medziaga
ir panaudojimo idéjos” (oficialus medziagos platintojas Lietuvoje UAB ,Biznio masiny kompa-
nija").
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Pas kg atkeliaus bitute / robotukas? Susipazinimas

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: supazindinti mokinius su edukaciniais robotais ,Bee-Bot" arba ,Blue-Bot”,
jy mechaninio ir (ar) kompiuterinio valdymo galimybémis, komandos sgvoka, ugdyti veiksmy
eiliSkumo supratimg ir uzduoties skaidymo zingsniais gebéjima.

INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas, matematika, kitos pamokos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
* skaidyti sprendziamag problemg zingsniais;
* realizuoti paprasciausig algoritma, jj iSbandant su robotu, derinti.

PRIEMONES: edukaciniai robotai ,Bee-Bot" ar (ir) ,Blue-Bot", gali bti naudojami ir jvairts edu-
kaciniai kilimeéliai (antroje pamokoje — plansetiniai kompiuteriai (gali bati ir kompiuteriai) ir (ar)
iSmanieji telefonai, speciali programéle).

EIGA

Supazindinkite mokinius su robotuku. Galite pasillyti mokiniams sugalvoti ,Bee-Bot" ir (ar)
,Blue-Bot" vardg: paskelbkite vardo rinkimo konkursg arba klaséje balsuokite uz vieng is pa-
sitlytyjy. Papasakokite, kg robotukas moka: mirkséti akytemis, ,kalbéti’, eiti pirmyn, atgal,
suktis j kaire ir deSine puses. Pademonstruokite ,Bee-Bot" ir (ar) ,Blue-Bot" galimybes. Leiskite
mokiniams apziuréti, paklausyti, paziureti, kaip jis juda. Pabrezkite, kad vienu metu ,Bee-Bot”
ir (ar) ,Blue-Bot" klauso tik vieno pir§tuko paspaudimo. Bituté pradeda keliauti tik paspaudus
zalig mygtuka. Paklauskite, kg jie mano apie Sig priemone, kg noréty su ja veikti

Pirmas pavyzdys

Pasiulykite mokiniams patiems pazaisti su robotuku. Vienas ratelyje sédintis zaidimo dalyvis
pasako kito vardg ir suprogramuoja ,Bee-Bot" ir (ar) ,Blue-Bot" Zingsnius iki pasirinkto mo-
kinio. Toliau zaidima tesia mokinys, iki kurio atkeliavo robotukas. Sis mokinys pasako kito
ratelyje sédinc¢io Zaidimo dalyvio vardg ir suprogramuoja ,Bee-Bot" ir (ar) ,Blue-Bot" Zingsnius.

Taip zaidZiama, kol ,Bee-Bot" ir (ar) ,Blue-Bot" aplankys visus ratelyje esancius mokinius arba
kol mokiniai bus susidoméje zaidimu.
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Antras pavyzdys

Pasiulykite mokiniams pazaisti su robotuku, nau-
dojant kilimélius. Ant kilimélio langeliy gali buti
klasés vaiky vardai. Vienas mokinys pasako kito
mokinio vardg ir suprogramuoja ,Bee-Bot” ir (ar)
,Blue-Bot” Zzingsnius iki pasirinkto mokinio. Bitute
ant kilimélio turi nuo pradzios langelio nukeliauti
ant langelio su pasakyto mokinio vardu. Jei mo-
kiniai dar nemoka skaityti, galima ant kilimélio
langeliy naudoti nuotraukas, pridedant (arba ne)
ir mokiniy vardus. Susitarkite, kg reikéty daryti,
jei robotas nukeliavo ant kito langelio, negu buvo
planuota. Naudojant gamintojy tipinius kilimélius,
galima sugalvoti, kur turéty keliauti robotukas, pa-
vyzdziui, kurig vieta jis turi aplankyti (zr. 8 pav.),
keliaudamas tik keliu.

8 pav. Klaipédos Gedminy progimnazijos 1b klases mokiniai pro-
gramavo robotus, patys pasirinkdami, kur robotas turi nukeliauti
ant roboty komplekte buvusio kilimélio

TrecCias pavyzdys

Gal mokykloje yra viety, priemoniy, kurias galétuméte panaudoti pazincCiai su roboto valdy-
mu? Pavyzdziui, Klaipédos Gedminy progimnazijos koridoriuje yra klijuota Sachmaty lenta.
Mokiniai koridoriuje ant Sachmaty lentos eidami nuo langelio ant langelio turéjo surinkti
padeétus daiktus (zZr. 9 pav.).

9 pav. Klaipédos Gedminy progimnazijos 1b klasés mokiniai programavo robotus,
kurie turéjo surinkti ant mokyklos koridoriuje esancios Sachmaty lentos padetus daiktus.
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APIBENDRINIMAS

Klausimy ir atsakymy forma aptariama ir mokiniams dar kartg pabréziama, kaip valdomi ro-
botukai, kg jie ,moka“. Aptariamos sgvokos ,komanda“, ,algoritmas”.

PASTABOS

Jei klase didelé, reikéty mokinius suskirstyti j grupes, kad pamokoje suspéty atlikti uzduotj
kiekvienas mokinys ir kad reikéty trumpiau laukti savo eilées.

Sj scenarijy reikéty pakartoti, kai po keliy pamoky mechaniskai valdzius ,Bee-Bot” ir (ar) ,Blue-
Bot" ketinama supazindinti su ,Blue-Bot" programavimu, naudojant specialig programéle (zr.
4, 5 pav.). Veiklos galéty buti analogiskos arba zaismingesnés, iSnaudojant pasirinktus pro-
kios pamokos tikslas — ne isbandyti visus budus, o susipazinti su pagrindiniais panasumais
ir skirtumais, lyginant su roboto mechaniniu valdymu. Pamokoje reikéty is anksto planuoti, ar
bus naudojamos plansetes, ar iSmanieji telefonai. Vertéty pasirupinti programélés diegimu.
Apgalvokite veikly plang, pasirenkite reikiamas priemones.

Juraté Jankuté, Klaipedos Gedminy progimnazija

,Kitg kartag tg pamoka padalyCiau j dvi dalis. Per kuno kultdros pamoka pasimokytume vaikscioti
Bitutés zingsniu ant klijuotos sachmaty lentos. O zaidimams ant kiliméliy skirCiau visg papildo-
mos pamokos laika.”

Vilija Kasiliauskieneg, Pilviskiy ,Santakos” gimnazija

,2Supazindinimui su ,Bee-Bot" priemone $is veiklos scenarijus labai tinka, nes mokiniai susido-
mejo robotuku, jsitrauké j veiklg, dragsiai planavo veiksmus. Si priemoné puikiai tinka matemati-
kos, lietuviy kalbos, kuno kulturos pamokose.”

Lina Kairiukstiene, VGTU inzinerijos licéjus

,Vaikai zaide ir ant grindy, ir ant kilimeliy. Kéle tikslus, kur keliaus Bituté. Programavo zings-
nius ir stebejo, ar Bituté pasieke jy numatyta tikslg, analizavo klaidas. O tada rengé lenktynes
poromis. Manau, tai puikus scenarijus. Jj pajvairinau paskatindama mokinius rengti lenktynes
poromis, kuri Bituté grei¢iau pasieks vaiky numatyta tikslg.”

Rita Banel, Vilniaus ,Ziburio” pradiné mokykla

,Scenarijy pakeiciau, pritaikydama jj mokiniy amziui ir konkreCiai matematikos pamokos temai
— daikty vieta ir tvarka. Pamokoje mokiniai mokesi nustatyti daikty vietg lenteléje, eilés ir stul-
pelio sgvokg. Mokesi programuoti ,Blue-bot”, keliauti” pas lenteléje gyvenandias figdras. Tg patj
scenarijy galima pritaikyti jvairioms temoms, pakeiciant keliavimo Zemélapj. Sj scenarijy galima
pritaikyti visy dalyky pamokose.”
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Rasiuojame atliekas

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti problemy sprendimo gebéjimus, taikant informacines
technologijas.

INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas, daile, technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

+ skaidyti sprendziamag problemg zingsniais;

* realizuoti paprasciausig algoritmg, jj iSbandant su robotu;
« derinti, atlikti paprasciausius loginius veiksmus;

* ieSkoti désningumuy.

PRIEMONES:

* projektorius;

- edukaciniai robotai ,Bee-Bot" ar (ir) ,Blue-Bot" (jei pamokoje ketinama programuoti robotus
su specialia programeéle, — plansetiniai kompiuteriai (gali bati ir kompiuteriai) ir (ar) iSmanieji
telefonai, speciali programeélé);

* paruosti kiliméliai;

+ paveiksléliai su plastiko, popieriaus ar kartono, stiklo daiktais ar pakuotémis, konteineriais
,varpeliais”;

* geltono, meélyno ir zalio spalvoto popieriaus 15x15 cm dydzio kvadratéliai.

EIGA

Svarbu nuo mazy dieny ugdyti aplinkosaugos pradmenis (oro, vandens ir Zemeés iStekliy tauso-
jimas, buitiniy atlieky rGsiavimas). Ypac si tema aktuali pavasarj, kai mieste, darzeliuose vyksta
ekologiniai projektai, gamtos saugojimo ir aplinkos tvarkymo veiklos. Viena is veikly — apie
teisingg atlieky rusiavima.

Pries pradedant svarbu ugdytojui atlikti keletg darby. Internete paieskokite paveiksléliy su plas-
tiko, popieriaus ar kartono, stiklo daiktais ar pakuotéemis, konteineriais ,varpeliais”. Paveiksle-
lius su daiktais atspausdinkite spalvotu spausdintuvu. Daikty paveikslélius atspausdinkite po
du - didesnio ir mazesnio dydzio (didesni — kiliméliui, maZesnius — rinksis vaikai). Paveiksle-
liy su konteineriais reikés A4 formato. Geltong, meélyng ir zalig spalvotg popieriy sukarpykite
15x15 cm dydzio kvadratéliais. Sukarpytus kvadratélius sudéliokite atsitiktine tvarka (4 eilés
po 4 kvadratelius).

Kvadratélius vieng prie kito pritvirtinkite lipnia juostele.
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10 pav. Kauno lopselio-darZelio ,Vaikyste" aukletojos metodininkés Ratos Burinskienes pavyzdZiai

Paruose spalvoto popieriaus kilimélj ir paveikslélius (zr. 10 pav.), ant jo iSdéliokite iSkirptus
didesniuosius paveikslélius, ant virSaus uzdeékite skaidry languotg kilimelj. Paveikslélius su
plastikiniais daiktais dékite ant geltony laukeliy, su popieriniais daiktais — ant mélyny, su sti-
kliniais — ant zaliy.

Ant grindy isdéliokite mazesniuosius paveikslélius, paveikslélius su konteineriais ,varpeliais”
jdékite j jmautes ir pritvirtinkite prie pavirSiaus: stalo krasto, palangeés ir pan.

Padiskutuokite su mokiniais apie atlieky rusiavima, aptarkite paveikslélius, veiklos taisykles.
Kas pradeés robotuko programavima, issiskaiciuokite skaiCiuote, pavyzdziui:

Bité rité be ragy,
Kiskis piskis be ausy,
Aus, maus, bus medaus,
Storg rope laukan raus.

Pradedantis mokinys pasirenka vieng iS mazesniyjy paveiksléliy. Aptariama, koks daiktas
pavaizduotas paveikslélyje, i$S ko tas daiktas pagamintas: popieriaus, plastiko ar stiklo. Ant
kilimeélio surandamas laukelis su analogisku paveiksléliu. Mokinys suprogramuoja robotukg
nukeliauti ant pasirinkto laukelio.

117 pav. Vilkaviskio r. Pilviskiy ,Santakos" gimnazijos 2 klases mokiniai mokosi rasiuoti atliekas
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Kai robotas pasiekia tikslg, aptariama, j kokj konteinerj désime popieriaus ar kartono, stiklo
arba plastiko pakuote. Mokinys savo paveikslélj deda j jmaute su atitinkamos spalvos kontei-
nerio paveiksléliu. Toliau ratu pagal laikrodzio rodykle arba issiskaiCiavus iSrenkamas kitas
paveiksléliai.

Jei turésite kilimeélio plano iliustracijg ar nuotrauka, kuri bus rodoma projektoriumi, mokiniams,
kurie laukia savo eilés, buty galima duoti uzduotj, kad jie roboto kelig iki daikto ant kilimélio
uzrasyty rodykliy zenklais sgsiuvinyje arba paruostose lentelése (Zr. 12 pav.) pazymeéty, j kurj
konteinerj dety daikta.

Daiktas Programa Plastikas Popierius Stiklas
1. Lékste ;r‘;r\a.;r..;r\q, X
2.

12 pav. Lentelé, kurioje bity galima uZrasyti roboto judéjimo algoritma ir Zymeéti, kaip reikéty rdsiuoti

APIBENDRINIMAS

Klausimy ir atsakymy forma aptariama pamokos tema. Aptariamos sgvokos ,komanda’, ,al-
goritmas”. Aptariami mokiniy uzsirasyti roboto judéjimo algoritmai. Organizuojant darbg po-
romis ar grupémis, galima palyginti vieno is daikty suradimo ant kilimélio algoritmus — ar jie
sutampa, o gal yra besiskirianciy? Jei skiriasi, kuris geresnis ir kodel?

Turint kilimelio plano iliustracijg ar nuotrauka, galima aptarti, kodel kilimélio langeliai spalvoti
ir kaip spalvos susijusios su daiktais. ISsiaiskine désninguma, mokiniai suskirstomi j tris gru-
pes, paraso rodyklemis algoritmus, kaip robotukas galéty aplankyti visus vienos rusies daik-
tus. Robotukas, pasiekes pirmo daikto langelj, is karto judéti prie kito daikto.

PASTABOS

Jei vaikai dar nemoka rasyti arba sunkiai raso, galima raSyma pakeisti pieSimu arba duoti
paruostas lenteles su visy daikty iliustruotu sgrasu.

Pamokoje, jeigu jau susipazinta su ,Blue-Bot" programavimu, naudojant specialig programéle
(zr. 4 ir 5 pav.), galima robotukus programuoti iSmaniuoju telefonu arba plansetémis. Taip
mokiniai galéty, tarkime, pamokos pabaigoje patikrinti savo algoritmus programéle, jeigu joje
buty pamokoje naudoto kilimélio paveikslélis. Galimi ir kiti scenarijai, parinkti mokytojo nuo-
Ziura.

,Blue-Bot” programavimui, naudojant specialig programéle, galima skirti antrg pamoka. Joje
buty jtvirtinama pamokos tema, mokiniams siulomos jvairesnés veiklos.

Paveiksléliy galite rasti jvairiuose interneto tinklalapiuose. Toliau pateikiamos keliy saugykly
nuorodos.

* Plastikas:
https.//www.pexels.com/search/plastic/
https.//www.freeimages.com/search/plastic
« Stiklas:
https.//www.pexels.com/search/glass/
https.//www.freeimages.com/search/glass

* Popierius:
https.//www.pexels.com/search/paper/
https.//www.freeimages.com/search/paper
* Konteineriai:

http.//sauga-sveikata5-8. mkp.emokykla.lt/It/mo/zinynas/atlieku_rusiavimas/803/

1-2 klasé / ,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai / Pas ka atkeliaus bituteé / robotukas?



https://www.pexels.com/search/plastic/
https://www.freeimages.com/search/plastic
https://www.pexels.com/search/glass/
https://www.freeimages.com/search/glass
https://www.pexels.com/search/paper/
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Vilija Kasiliauskiené, Vilkaviskio r. Pilviskiy ,Santakos” gimnazija

Ne visi mokiniai ,veike" vienu metu. Buvo skirstomi j tris grupes. Eismas vyko ratu. Vieni mokiniai
atliko nukopijuotas uzduotis apie atlieky rusiavima, kiti analizavo, kurias atliekas galima perdirb-
ti, likusieji astuoni mokiniai dirbo prie robotuko ,Bee-Bot". Padiskutave apie atlieky rusiavima,
grupemis aptareme veiklas, paveikslélius, Zaidimo taisykles, ,Bee-Bot" judejimo ypatumus. Mo-
kiniai issiskaiciavo, kas kurioje veikloje dirbs. Veiklose dirbo po 10 min. Tie mokiniai, kurie dirbo
su robotuku ,Bee-Bot’, turejo pasirinkti vieng is mazesniy paveiksléliy, pasakyti, koks daiktas
Jjame pavaizduotas, IS ko tas daiktas pagamintas: popieriaus, plastiko ar stiklo. Ant kilimélio
rado laukelj su analogisku paveiksléliu. Tada suprogramavo ,Bee-Bot" nukeliauti ant pasirinkto
laukelio. Kai ,Bee-Bot" pasieke tikslg, pasake, j kurj konteinerj des popieriaus, stiklo ar plastiko
pakuote. Vaikai savo paveikslélj dejo j jmaute su atitinkamos spalvos konteinerio paveiksléliu.
Pabaige keitesi grupemis.

Jurate Zegulieng, Aukstelkés mokykla-daugiafunkcis centras

Sis scenarijus tiko grupuoti apava pagal paskirtj ir sezoniskuma. Visi mokiniai dirbo grupémis ir
veike pagal tg patj scenarijy. Dirbdami grupéje po tris, mokiniai pradéjo baty kelione mety ratu:
vieni turejo atrinkti ir priskirti baty poras vasarai, kiti — rudeniui, treti — Ziemai. Mokiniai tur€jo at-
likti uzduotis: is pateikty baty paveiksleliy atrinkti ir priskirti tik tam tikram mety laikui tinkamus
batus, uzprogramuoti robotuka ir ,apsiauti batus®, t. y. pavadinti ir priskirti kortele su uzrasu, is
ko jie pagaminti. Mokiniai turéjo uzprogramuoti robotukg ir nukeliauti iki pasirinkty baty. ,Ap-
siauti” batus galejo tik tuo atveju, jei Zino jy pavadinima ir i$ ko jie pagaminti. Uzduotis laikoma
Jvykdyta, jei mokiniy grupé teisingai uZprogramuoja robotukg ir surenka visas baty korteles
iISmaniajame kilimélyje, teisingai pavadina ir zZino, iS ko pagamintas apavas. Atlike uzduotis,
mokiniai taip jsijaute, kad bandée pokstauti, kurti savo situacijas, pavyzdZziui, jei guminiai batai,
tai juos robotukas galety rasti, tarkime, baloje.
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Gaminame vaisiy salotas

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti problemy sprendimo gebéjimus, taikant informacines technologijas,
INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas, dailé, technologijos, matematika,

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAI:

+ skaidyti sprendziamg problema zingsniais;

* realizuoti paprasciausig algoritma, jj iSbandant su roboty;
« derinti, atlikti paprasciausius loginius veiksmus;

* taikyti sglyginj sakin].

PRIEMONES: spalvotas spausdintuvas, zirklés, skaidrus kilimélis, robotukas ,Bee-Bot” ir (ar) ,Blue-
Bot" (jei pamokoje ketinama programuoti robotus su specialia programeéle, — plansetiniai kompiu-
teriai (gali bati ir kompiuteriai) ir (ar) iSmanieji telefonai, speciali programéle).

EIGA
Pirmiausia paruoskite Zaidimo kilimélj. Internete paieskokite jvairiy paveiksléliy (su vaisiais, in-
dais, stalo jrankiais ir kt.). Paveikslélius atspausdinkite spalvotu spausdintuvy, iSkirpkite.
ISkirptus paveikslélius sudékite po skaidriu languotu kiliméliu arba jdékite j specialaus skaidraus
kilimeélio kisenes.

Pasikalbékite su vaikais, ar jie padeda namuose gaminti, kokius patiekalus gamina drauge su té-
veliais. Pasiulykite ,gaminti” vaisiy salotas kartu su robotuku.

Suskirstykite mokinius j grupes. Grupés dydis — 2—4 mokiniai.

Supazindinkite su taisyklémis: gaminant salotas galima naudoti ne daugiau kaip du vaisius ir ne
daugiau kaip du priedus (pvz., jogurta, sirupg, rieSu-
tus ir pan.).

Sioje pamokoje supazindiname ar prisimename saly-
ginio sakinio logikg. Jj taikome Sioje uzduotyje: jeigu
robotukas, judédamas vaisiaus link, uzvaziuos ant
langelio, kuriame yra nevalgomas daiktas, jj reikés
programuoti i$ naujo. Uz tokj bandymg gaunamas
baudos taskas: uzrasomas zenkliukas Salia vaisiaus
sgsiuvinyje.

Kas pradés zaidima, iSsiskaiciuokite skaiCiuote, pvz.:

Bité Rite darbstuolyte,

Vos pasildo jg saulyte,
Dirba renka medy uoliai,
Kad iskepty jums meduoliy.

Pirmasis mokinys grupéje iSsirenka, kg dés j vaisiy
salotas, pavadina pasirinktg paveikslélj, suprogra-
muoja roboto zingsnius iki pasirinkto langelio. Tai
kartojama, kol robotas aplankys visus paveikslélius ir 13 pav. Siauliy . Aukstelkés mokyklos-

mokinys nuspres, kad jau baige ,,gaminti” patiekala. daugiafunkcinio centro pirmokai ,gamina salotas”
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APIBENDRINIMAS

Kai visi ,pasigamina“ salotas, aptariama informatikos sgvoka — sglyga, kurios struktura:
Jeigu robotas uzvaziavo ant langelio su nevalgomu daiktu —

baudos taskas; reikia programuoti is naujo.
Jeigu neuzvaziavo —

programuojamas kitas vaisius.
Suskaiciuojame, kiek kiekvienas surinko baudos tasky. Tariame, kad kuo daugiau baudos tas-
ky, tuo ,ilgiau bus gaminamos salotos”. Jei tarsime, kad saloty gaminimo trukmé — 30 min,,
o kiekvienas baudos taskas pailgina saloty gamybg 15 min., — kiek laiko bus gaminamos
kiekvieno mokinio salotos?

PASTABOS

Pamokoje, jeigu jau susipazinta su ,Blue-Bot” programavimu naudojant specialig programeéle
(Zzr. 4 ir 5 pav.), galima robotukus programuoti iSmaniuoju telefonu arba plansetémis. Taip
mokiniai galéty, tarkime, pamokos pabaigoje patikrinti savo algoritmus programéle, jeigu joje
buty pamokoje naudoto kilimélio paveikslélis. Galimi ir kiti scenarijai, mokytojo nuozitra.
,Blue-Bot” programavimui, naudojant specialig programéle, galima skirti antrg pamoka. Joje
buty jtvirtinama pamokos tema, sglyginis sakinys, mokiniams siulomos jvairesnés veiklos.

Paveiksléliy galite rasti jvairiuose interneto tinklalapiuose. Toliau pateikiamos keliy saugykly
nuorodos.

* https.//www.pexels.com/search/fruits

* https.//www.freeimages.com/search/fruit

Gitana Sudeikiené, Siauliy r. Aukstelkés mokykla-daugiafunkcis centras

Kadangi visa suplanuota veikla truko dvi pamokas, tai scenarijy ispléciau ir papildziau. Pirmiau-
Sia su vaikais iSsiaiSkinome, kuo skiriasi vaisiai ir darzoves ir kokia kiekvienos augalo dalies
paskirtis. Atlikome bandyma su bulve ir obuoliu (,Gile", T kl,75 p.), aptareme, kokie vaisiai neau-
ga Lietuvoje ir kodél. Zaidéme vaisiy domino. Po pertraukélés mokiniai piesé arba spalvino, kg
galima sutikti ar rasti sode (pasigamino korteles Zaidimo kiliméliui). Vyko diskusija, is ko galima
pagaminti vaisiy salotas, kokias salotas gamina su téveliais, kokias labiausiai mégsta. Tada pa-
siskirste grupemis pirmokai kuré savo vaisiy saloty receptus ir pristate klases draugams. Po to
turéjo ,Blue-bot” robotukui ,,parodyti’, kaip gaminti jy patiekalg. Mokiniai turéjo suprogramuoti
robotuko zingsnius nuo vieno produkto iki kito, neuzvesdami ant draudziamy langeliy, — eZiuko,
bitutes, drugelio, svoguno. Mokiniai noriai jsitrauke j pasiulytas veiklas, iSlaike demesj. Ir toliau
bandysime ne tik pasitlytus scenarijus, bet ir kursime savus.

Asta Pavilonieneg, Vilkaviskio r. Pilviskiy ,Santakos” gimnazija

Veikla buvo integruota j pasaulio pazinimo pamoka (tema ,UZauginta kaime®). Kaip ir parengta-
me scenarijuje, kalbejome apie mokiniy patirti gaminant maistg namuose. Susipazine su moko-
maja medziaga pamokoje, mokiniai programavo robotukg ,gamindami salotas” i§ savo megs-
tamy vaisiy, uogy. Atpazindami vaisius ir uogas, mokiniai jvardijo ir vaismedzius, vaiskrumius,
ant kuriy jie uZauga. Taip pat kdré sakinius, kaip salotas paruos (nuplaus, nuskabys, supjaustys,
tarkuos, sudes, iSmaisys, papuos ir kt.). Mokiniai prie ,vaisiy kilimélio” dirbo po vieng, o kiti tuo
metu atliko uzduotis sgsiuvinyje, piesé vaisiy mozaikg. Pas mus bitutes starto vieta buvo dube-
nélis. Mokiniams baty galima nurodyti ingredienty skaiciy (pvz., 3), 0 ne maisyti viska.
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Skaiciuojam

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti problemy sprendimo gebéjimus, taikant informacines
technologijas.

INTEGRACIJA: matematika.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAI:

* realizuoti paprasciausig algoritmg, jj iSbandant su robotu;
« derinti, atlikti paprasciausius loginius veiksmus;

« ieskoti désningumy.

PRIEMONES:

» edukaciniai robotukai ,Bee-Bot" ar (ir) ,Blue-Bot"

(jei pamokoje ketinama programuoti robotukus su specialia programéle, — plansetiniai
kompiuteriai (gali buti ir kompiuteriai) ir (ar) iSmanieji telefonai, speciali programéle);

« paruosti kiliméliai su skaiciais ar aritmetiniais veiksmais.

EIGA

,Bee-Bot" ar (ir) ,Blue-Bot" robotukai gali praversti matematikos pamokose, kai reikia pakartoti
ar jtvirtinti jvairaus sudétingumo matematikos skaiciavimy, skaiciy ir reiskiniy santykio opera-
Cijy >, <, = zinias.

Pries veiklg reikety paruosti kilimélius su skaiciais (pvz., 14 pav.), aritmetiniais veiksmais (pvz.,
15 pav.). Tai gali buti 15 x 15 cm kortelés, kurias galima iSdélioti j universalaus skaidraus ki-
limeélio kisenes (pvz., 15 pav.). Neturint skaidraus kilimélio, jj galima pasigaminti klijuojant pa-
ruostas korteles arba ant turimy gamintojy pateikty kilimeliy pritvirtinti mazesnes korteles su
skaiciais, aritmetiniais veiksmais (pvz., 16 pav.).

14 pav. Siauliy r. Aukstelkes mokyklos-daugiafunkcio centro pirmokai kartoja matematikos sgvokas
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16 pav. Druskininky ,Saulés” pagrindinés mokyklos pirmokai jtvirtina skaic¢iaus 7 sandara

Pamokoje, aptarus kartojamg ar jtvirtinamag temg, organizuojamos veiklos, taikant ,Bee-Bot”
ir (ar) ,Blue-Bot". Suskirstykite mokinius j grupes. Kas pradés atlikti uzduotis, nuspreskite i$si-
skai¢iuodami ar mesdami zaidimy kauliuka (-us) (pries$ tai nusprendus, kokia savybé nulems
eile, pvz., sudeéti skaiCius ir kas surinko maziausiai — pradeda, kas surinko daugiau — tesia ir
pan.), arba kokiu nors kitu bddu (pvz., kokia raide prasideda kiekvieno grupés mokinio vardas,
surikiuojame jas eilés tvarka pagal abécéle arba prieSinga abécélés tvarka).

Pirmas pavyzdys

Ant kilimelio yra skaiciai nuo 1 iki 10 (ar kiti). Mokiniy tikslas — suprogramuoti robotuka taip,
kad jis pasiekty langelj su reikiamu skaiciumi, juos aplankydamas suplanuota eilés tvarka:

* NUO Maziausio iki didziausio;

* nuo didziausio iki maziausio;

« ar kai robotukas ant vieno is skaiciy, mokinys, kuris jj programavimo, pasako skaiciy ir uz jj
didesnj arba mazesnj skaiciy. Kito mokinio tikslas — ,nuvesti robotukg ant ankstesnio moki-
nio nurodyto skaiciaus ir t. t. Pavyzdys: robotukas yra ant skaicCiaus 7. Mokinys sako: ,7, uz jj
mazesnis skaicius 5°. Kitas mokinys turi ,nuvesti“ robotg ant skaiciaus 5.
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Antras pavyzdys

Ant kilimeélio yra kortelés su aritmetiniais veiksmais (pvz.: 9 - 3,10 + 7, 15 - 6, ...). Mokinys
iSsitraukia kortele, ant kurios yra skaiCius. Ant kilimélio jis turi rasti langelj su veiksmu, kurio
atsakymas yra turimas skaicius. Tai nustates, jis programuoja robotukg, kad Sis ,nukeliauty”
ant reikiamo langelio. Jei mokinys teisingai atliko skaiCiavimag, gauna zalig skaiCiavimus zy-
mincCig kortele, o jei neteisingai — raudong skaicCiavimus zymincig kortele. Taip pat yra ir su
programavimu. Jeigu mokinys teisingai suprogramavo, gauna zalig programavimg zymincia
kortele, o jei neteisingai — raudong programavimg zymincig kortele.

Veiklos pabaigoje galima suskaicCiuoti gautas korteles ir apibendrinti, kokie yra grupés moki-
niai —geresni programuotojai ar ,skaiciuotojai”.

PASTABOS

Pamokoje, jeigu jau susipazinta su ,Blue-Bot" programavimu, naudojant specialig programéle
(zr. 4 ir 5 pav.), galima robotus programuoti iSmaniuoju telefonu arba plansete. Taip mokiniai
galéty, pavyzdziui, pamokos pabaigoje patikrinti savo algoritmus programéle, jeigu joje buty
pamokoje naudoto kilimélio paveikslélis. Galimi ir kiti scenarijai, mokytojo nuoziura.
,Blue-Bot” programavimui, naudojant specialig programéle galima skirti antrg pamoka. Joje
buty jtvirtinama pamokos tema, sglyginis sakinys, mokiniams siulomos jvairesnés veiklos.

Gitana Sudeikieng, Siauliy r. Aukstelkés mokykla-daugiafunkcis centras

,Pamokag vedziau pagal parengtg scenarijy, tik pasunkinau uzduotis. Kadangi kartojome ne tik
skaitmenis, sgvokas, bet ir Zzenklus < ir >, tai atvedus robotukg iki reikiamo skaitmens reikejo
atlikti papildoma uZduotj (pavyzdZziui, pasakyti skaitmenj, didesnj ar maZesnj uz tavo; pasakyti
savo skaitmens kaimynus; prie savo skaitmens pridéti ar atimti duotg skaiciy ir kt. Uzduotj
pateikiau tokia, kad kilimélyje buty atsakymas). Pasillyta veikla jdomi, tik reikia papildomy uz-
duociy, atsizvelgiant j mokiniy amziy, gebejimus, destoma tema. Pakeitus korteles, sj scenarijy
galima naudoti ne tik matematikos, bet ir pasaulio pazinimo bei lietuviy kalbos pamokose.”

Laima Bukauskiené, Druskininky ,Saulés” pagrindiné mokykla

,Pamokos scenarijy sukdriau pati. Priemones: skaiCiai iki 7, kauliukas ir bitutes ,Blue-bot". Moki-
niai dirbo grupémis po 7 prie vieno kilimélio. Ant kiliméliy isdeliojome skaicius nuo 1 iki 7. Moki-
nys, metes kauliukg, pastaté bitute ,Blue-bot” ant tokio skaiCiaus, koks iSkrito, ir uZprogramavo
kelig iki kito skaiCiaus, kad sudaryty 7. Pvz.. iskrito skaiCius 3, bitute reikia uzprogramuoti, kad
nukeliauty iki 4, nes 7 = 3 + 4. Atlikes uzduotj, keitési su draugu. Kiti grupes nariai stebi, ar teisin-
gai atliekama uZduotis. UZduotj atliko iskart du mokiniai. Sj veiklos scenarijy galima panaudoti
lietuviy kalbos pamokose, sudarant dviskiemenius zodzius.”

Juraté Jankuté, Klaipedos Gedminy progimnazija

,Skaiciy, kurj reikes aplankyti, mokiniai issitraukdavo burty keliu. O gabesniesiems uzduotj pa-
sunkinau — jy bitute turéjo aplankyti veiksma, kurio atsakymas yra nurodytas skaicius. Kai kurie
mokiniai uzprogramavo bitute taip, kad ji ne tik aplanké skaiciy, bet ir grjizo atgal namo.”
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Raideles

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti problemy sprendimo gebejimus, taikant informacines technologijas.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba, pasaulio pazinimas, technologijos, dailé.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAI:

« skaidyti sprendziama problema zingsniais;

* realizuoti paprasciausig algoritmg, jj iSbandant su robotu,
« derinti, atlikti paprasciausius loginius veiksmus,

« taikyti sglyginj sakinj.

PRIEMONES: spausdintuvas, zirklés, skaidrus kilimélis, robotukas ,Bee-Bot"ir (ar) ,Blue-Bot” (jei
pamokoje ketinama programuoti robotus su specialia programéle, — plansetiniai kompiuteriai
(gali bati ir kompiuteriai) ir (ar) iSmanieji telefonai, speciali programeélé).

EIGA

Lietuviy kalbos pamokose, kai reikia
pakartoti ar jtvirtinti jvairaus sudétin-
gumo rasybos zinias, galima organi-
zuoti aktyvias veiklas su ,Bee-Bot" ar
(ir) ,Blue-Bot" robotukais.

Pries veiklg reikéty paruosti kilimélius
su raidémis (pvz., 17 pav.), ZodZiais
(pvz., 18 pav.). Tai gali bGti 15 x 15 cm
korteles, kurias galima isdélioti j uni-
versalaus skaidraus kilimélio kisenes.
Neturint skaidraus kilimélio, jj galima
pasigaminti klijuojant paruostas kor-
teles. Taip pat galima ant turimy ga-
mintojy pateikty kiliméliy pritvirtinti
mazesnes korteles su raidémis, pasi-
rinktais zodziais.

17 pav. Siauliy r. Aukstelkes mokyklos-daugiafunkcio centro pirmokai
mokosi spausdintines ir rasytines raides

18 pav. Rokiskio Juozo Tubelio progimnazijos pirmokai atlieka uzduotis ieskodami Zmoniy vardy, kuriuos véliau paraso
Jj sasiuvinj
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Aptarus vieng i$ raidziy ar zodziy, ji (jis) surandamas ant kilimélio. Suprogramuojamas robo-
tukas, kad nukeliauty ant reikiamo langelio. Raidé ar zodis iSimami i$ kilimélio kiSenés, moki-
niaijg (jj) uzraso j sasiuvinj arba lentoje. Taip galima testi toliau, kol bus aplankyti visi langeliai.
Pamokoje galéty buti naudojamas salyginis programavimas — jeigu robotukas suprogramuo-
jamas klaidingai, reikia raide arba zodj uzrasyti ne vieng kartg, o, pavyzdziui, du kartus.

PASTABOS

Pamokoje, jeigu jau susipazinta su ,Blue-Bot” programavimu naudojant specialig programéle
(Zr. 4, 5 pav.), galima robotus programuoti iSmaniuoju telefonu arba plansetémis. Taip moki-
niai galety, pavyzdziui, pamokos pabaigoje patikrinti savo algoritmus programéléje, jeigu joje
buty pamokoje naudoto kilimeélio paveikslélis. Galimi ir kiti mokytojo suplanuoti scenarijai.
,Blue-Bot" programavimui naudojant specialig programeéle galima skirti antrg pamokg — joje
buty jtvirtinama pamokos tema, sglyginis sakinys, siulomos jvairesnés veiklos mokiniams.

Juraté Jankuté, Klaipédos Gedminy progimnazija

,Pamokoje mokiniai kartojo spausdintines ir rasytines raides. Gabiems mokiniams uzduotis
buvo sunkesné — sudéti neilga (is 3—4 raidZiy) Zodj. Grupése mokiniai iSsitraukdavo spausdin-
tine raide ir ieskojo jai tinkancios rasytines raidés. Bitutes turéjo nueiti prie raides ir grjzti atgal.
Kitose dviejose grupelése buvo po du mokinius ir jie kartu programavo bitute eiti ir sudetj Zod.
Surastg rasytine raide ar zodj mokiniai turéjo parasyti duotuose lapuose. Pamoka pavyko.”

Gitana Sudeikieng, Siauliy r. Aukstelkés mokykla-daugiafunkcis centras

, Tai buvo kartojimo pamoka. Pirmokai jau ismoko spausdintines ir rasytines raides — Aa, Mm,
Nn, Oo, Ss, LI, S$, Kk, todél uzduotys buvo tik su Siomis konkrediomis raidémis. Kiekvienas moki-
nys turéjo nuvesti robotuka iki paskirtos (spausdintinés) raidés. Pasiekus tiksla, mokinys turéjo
rasti kraveléje tg pacig rasytine raide ir pasakyti zodj, kuris prasideda Sia raide. Visi spéjo. Kai
kurie mokiniai sugalvojo daug Zodziy su duota raide ir dar parase savo raide lentoje. Dirbo visi
mokiniai. Kiekvienas mokinys turejo atlikti savo uzduotj. Be to, kol vieni programavo bitutes, kiti
ieskojo klas€je daikty, kuriy pavadinimai prasideda nurodyta raide. Pasiulyta veikla jdomi, pa-
teikta gera id€ja, tik reikia uzduotis adaptuoti pagal mokiniy amziy, gebéjimus ir destoma tema.”

Ramute RepSiene, Rokiskio Juozo Tubelio progimnazija

,Pamokos tema ,Zmoniy vardai. Jy rasymas"”. Pamokos pradZioje vyko pokalbis apie Zmoniy
vardus. Pakartojome vardy rasymo taisykle. Veliau mokiniai savarankiskai atliko pateiktg uz-
duotj su ,Blue-Bot" robotukais. Kiliméliuose buvo 24 kortelés su Zzmoniy vardais. Vardai parasyti
didziosiomis raidemis. Kiekviena grupé turéjo analogiskas mazas uzverstas korteles su Zmoniy
vardais. Pirmieji grupiy mokiniai pasirinko uzverstas korteles, atverte ir garsiai perskaité vardus.
Mokiniai kartu ieskojo vardy kiliméliuose. Surade vardg, trauke korteles, programavo robotuko
kelig iki atversto vardo. Kai robotukas pasieke tikslg, kortele iSeme ir visi grupes vaikai turéjo tei-
singai parasyti varda j sgsiuvinj. Toliau korteles trauke kiti vaikai ir atliko analogiskus veiksmus.
Darbo pabaigoje kiekviena grupé pasitikrino parasytus vardus. Pamoka pavyko puikiai, nes visi
vaikai gebéjo pritaikyti taisykle ir vardus parasé be klaidy.”
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

IT zaidimas

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti problemy sprendimo gebéjimus taikant informacines
technologijas.

INTEGRACIJA: matematika, lietuviy kalba, pasaulio pazinimas, dailé.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAI:

« skaidyti sprendziamag problema zingsniais;

* realizuoti paprasciausig algoritmg, jj iSbandant su robotu;
« derinti, atlikti paprasciausius loginius veiksmus;

« taikyti sglyginj sakinj.

PRIEMONES: spalvotas spausdintuvas, zirklés, skaidrus kilimélis, uzduogiy kortelés, robotu-
kas ,Bee-Bot" ir (ar) ,Blue-Bot" (jei pamokoje ketinama programuoti robotus su specialia pro-
graméle, — plansetiniai kompiuteriai (gali bti ir kompiuteriai) ir (ar) iSmanieji telefonai, speciali
programéle).

EIGA

Pirmiausia paruoskite zaidimo kilimélj. Nupieskite, ar atsispausdinkite paveiksléliy su geome-
trinémis figdromis (po tris trijy spalvy (pvz., Zalia, raudona, mélyna) trikampj, staciakampyj ir
skritul), pazymékite Iangelj STARTAS (Zr. 19 pav.).

19 pav. Vilniaus ,Ziburio” pradinés mokyklos mokytojy Ritos Banel ir Linos Venskutés ruosiniai IT Zaidimui

Pasigaminkite korteles su uzduotimis, jas suskirstykite j 4 lygius. Kiekvienas lygis vis sunkeéja.
Mokiniams situloma iStraukti vieng pirmo lygio uzduotj. Jei mokiniai suklysta atlikdami pirmo
lygio uzduotj ir programuodami robotukg, dar kartg traukia pirmo lygio uzduotj. Jei nesuklysta
— traukia antro lygio kortele ir t. t.
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I lygis

* Nueik iki zalio trikampio.

* Nueik iki mélyno apskritimo.
* Nueik iki raudono kvadrato.
* Nueik iki raudono skritulio.

Il lygis

* Aplankyk visas meélynas figuras ir sustok bet kuriame baltame langelyje.
* Aplankyk visas zalias figuras ir sustok bet kuriame baltame langelyje.

* Aplankyk visus skritulius ir sustok bet kuriame baltame langelyje.

» Aplankyk visas raudonas figuras ir sustok bet kuriame baltame langelyje.

1l lygis
* Nukeliauk iki raudono kvadrato, neuzlipdamas ant kity raudony figury.

* Nukeliauk iki zalio trikampio, neuzlipdamas ant mélyny figury.
* Nukeliauk iki raudono kvadrato, neuzlipdamas ant mélyny figury.
* Nukeliauk iki zalio trikampio, neuzlipdamas ant balto langelio.

IV lygis

* Aplankyk visus trikampius ir sugrjzk j starta.

* Aplankyk visus kvadratus ir sugrjzk j starta.

* Aplankyk visas meélynas figuras ir sugrjzk j starta.
« Aplankyk visas zalias figuras ir sugrjzk j starta.
Mokiniams galima pasiulyti ir dar du lygius.

V lygis
Parasyk robotuko kelig rodyklémis ir nurodyk, ant kurios figuros ji sustos.

VI lygis
Pasiulyk ir parasyk savo sukurtg uzduotj, jg atlik.

20 pav. Vilniaus ,Ziburio” pradinés mokyklos mokytojy Ritos Banel ir Linos Venskutés sukurtas IT Zaidimas buvo isbandytas
parodoje ,MOKYKLA 2017" su mokytojais
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APIBENDRINIMAS

Klausimy ir atsakymy forma aptariami veiklos rezultatai — kiek ir kurio lygio uzduociy pavy-
ko jveikti mokiniams. Grupéms duodama dar viena (antro, tre¢io ar ketvirto lygio) uzduotis.
Jai atlikti reikia ieSkoti trumpiausio atstumo, kad robotukas uzduotj atlikty kuo greiciau.
Judéjimo kelio algoritma reikia rodyklemis uzrasyti ant popieriaus lapo. Kai mokiniai pasi-
ruosia, grupés atstovas programuoja robotukg. Duodamas bendras starto laikas ir stebima,
kuris robotukas atliks uzduotj greiCiausiai. Po robotuky ,lenktyniy” apibendrinami rezultatai:
ar visi algoritmai vienodi, kuo jie skiriasi; kiek zingsniy turi atlikti kiekvienos komandos robo-
tukas ir pan.

PASTABOS

Pamokoje, jeigu jau susipazinta su ,Blue-Bot” programavimu naudojant specialig progra-
meéle (Zr. 4, 5 pav.), galima robotus programuoti iSmaniuoju telefonu arba plansetémis. Taip
mokiniai galéty, tarkime, pamokos pabaigoje pasitikrinti savo algoritmus programeléje, jeigu
joje buty pamokoje naudoto kilimeélio paveikslélis. Galimi ir kiti mokytojo suplanuoti scenari-
jai.

,Blue-Bot" programavimui naudojant specialig programeéle galima skirti antrg pamokg — joje
buty jtvirtinama pamokos tema, sglyginis sakinys, siulomos jvairesnés veiklos mokiniams.
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Piesiame geometrines figuras (1)

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti problemy sprendimo gebejimus taikant informacines
technologijas.

INTEGRACIJA: matematika, darbeliai, dailé.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMALI:

* skaidyti sprendziama problemg zingsniais;

* realizuoti paprasciausig algoritmg, jj iSbandant su robotu;
« derinti, atlikti paprasciausius loginius veiksmus.

PRIEMONES: dideli (A1 ar A0) popieriaus lapai, robotukas ,Blue-Bot”, planetiniai kompiuteriai
(gali bati ir kompiuteriai) ir (ar) iSmanieji telefonai, speciali programeélé, flomasteriai, lipnioji
juosta, kortelés su jose pavaizduotomis geometrinemis figuromis, kuriy pieSimas bus progra-
muojamas.

EIGA

Kadangi viena is pamokos veikly galéty bati geometriniy figary piesSimas, kurj atlikty robo-
tukas ,Blue-Bot", reikéty tam i$ anksto pasi-
rengti, pasiruoSiant popieriaus lapus, ant ku-
riy bus pieSiama. Reikia susiplanuoti, kiek 15
x 15 cm dydzio kvadratéliy tilps ant pasirink-
to popieriaus lapo. Jei tai A1 formato lapai, jy
dydis — 8471 x 594 mm. Ant tokio lapo tilpty
visi 5 x 3 langeliai, arba i$ dalies tilpty 6 x 4
langeliai, kuriy plotis ir aukstis 15 cm.

Kitas etapas — pasiruosti priemones, lei-
dziancias pademonstruoti pieSimo procesa.
Robotizuoty edukaciniy priemoniy kuaréjai
siulo jvairiy modeliy robotus, kurie atlieka
papildomas funkcijas. Pvz., ,Bee-Bot" ir ,Blue-Bot"
gamintojai sitlo robotg ,Pro-Bot", kuris turi rasiklio
tvirtinimo mechanizma, taigi judédamas robotas
atlieka piesimo veiksma (Zr. 21 pav.).

21 pav. Piesimas su robotu ,Pro-Bot”

ISradingi naudotojai tokio funkcionalumo neturin-
tiems ,Bee-Bot" ar ,Blue-Bot" robotukams imasi
mechaniskai tvirtinti raSymo priemones. Taip ir Sie
robotukai jgyja galimybe nuvaziuojama kelig atvaiz-
duoti popieriuje. Sia galimybe ir pasinaudojama pie-
Siant geometrines figlras (zr. 22 pav.).

22 pav. ,Bee-Bot" ,piesimas” mechaniskai pritvirtinus rasiklj
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PrieS pamokg deréty pasiruosti tinkamas rasiklio tvirtinimo prie robotuko priemones, pasiti-
krinti, kaip viskas veikia.

Norint vienu metu analogiska veikla uzimti visus klasés mokinius, kad nereikéty jiems laukti
savo eilés, piesimo veiklg galima imituoti naudojant specialig programéle (Zr. 4, 5 pav.). Jai
reikéty pasiruosti piesimo laukg — zemélapj. Tai galima padaryti pagal tipinius zemélapius,
kurie jrasomi j jrenginj programélés diegimo metu (pakatalogyje maps, Zr. 23 pav.).
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23 pav. Tipiniy Zemélapiy paveiksléliai

Deréty atkreipti démes;j j daliy, j kurias dalijamas Zemélapio paveiksliukas, kiekj (pvz., 4 x 4, 6 x
54 x 5irt. t.), nes kai programéléje renkamés Zemélapj, numatytas fiksuotas automatinio ei-
luciy ir stulpeliy kiekis, o jj ne visada gali pavykti priderinti prie savo poreikiy — tai priklauso nuo
pasirinkty kuriamo zemeélapio proporcijy. 24 pav. pavaizduoti programélés zemélapio derini-
mo atvejai: kuomet zemélapio pasirinkimo lange Grid-Selection paspaudziamas mygtukas

, leidziama rinktis paveiksliukg — taip galima jkelti savo ruoSinius. Tai atlikus, lange Map

mygtukais Hows v | Cobumns Zoom derinamos tinklelio proporcijos.

24 pav. Programeélés derinimas, jkeliant savo paruosta Zemélapio paveikslélj ir nustatant tinklelio skirstyma
A1 lapo atveju galima naudoti 6 x 4 proporcijy Zemeélapio pavyzdj (tam tikty coins.jpg), jj
grafikos redagavimo programa pertvarkant savo nuozidra. Tarkime, 25 pav. tipinio zemélapio
coins.jpg paveikslélio kopija pertvarkyta taip, kad islikty daliy zyméjimas rémeliu, kurj jkélus
] roboto valdymo programeéle, nustatomas tinklelis taip, kad vienas langelis atitikty vieng tin-
klelio langelj.
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25 pav. Programelés Zemeélapio pasirengimas

Tokius zemélapius reikéty jkelti j jrenginius, kuriais dirbs mokiniai.

Pamokoje, atsizvelgiant j per matematikos pamokas nagrinétas temas (tarkime, aptariamos
geometriniy figdry rasys, jy savybés), veiklai su robotukais imamasi programeéle programuoti
geometriniy figury formg pakartojantj kelig. Pavyzdziui, keturkampis, staCiakampis, kvadra-
tas, trikampis, apskritimas. Programéle, neprijungiant robotuky, galima pasirengti robotuko
programéle, jg testuoti — matant robotuko judéjimo kelig (reikia programeéléje mygtuku
jjungti kelio rodymo parinktj) pasitikrinti, ar sukurta programa yra teisinga.

26 pav. pateikiami geometriniy figury pieSimo programavimo pavyzdziai. Trikampius, kitus
daugiakampius (kaip pavyzdyje parodytas astuonkampio piesimas), galima atlikti 45 Degrees
Turns rezimu. Jis gali bati pasirenkamas bent kartg prijungus roboto valdymg programeéle.
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26 pav. Piesimo atvejy pavyzdZziai

Parengtus scenarijus galima iSsaugoti, o veliau juos atverti ir perziuréti.

Uzduotis atlikusiems mokiniams galima pasiulyti jvairiy veikly, susijusiy su Sia pamoka, pvz.,
uzrasyti figiros pavadinimag, nurodyti kokias nors jos savybes (tarkime, kiek ji turi kampy),
uzrasyti ,piesimo”’ programele rodyklémis sgsiuvinyje ar lape.

Po pasirengiamuyjy ir testavimo darby galima parasytas programeles pakartoti su robotu, ,pie-
Siant” ant popieriaus.

APIBENDRINIMAS

Klausimy ir atsakymy forma aptariami veiklos rezultatai — kiek uzduoc¢iy mokiniams pavyko
jveikti, kurios labiausiai patiko, kokias geometrines figuras dar buty galima robotuko ,papra-
Syti ,nupiesti”.

PASTABOS
,Nupiesti“ apskritimo programéle nepavys, taciau tai galima demonstruoti nurodant roboto

sukimasi. RaSymo priemone tvirtinama prie roboto Sono, ir jam sukantis nubréziamas apskri-
timas (Zr. 22 pav.).
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,BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

Piesiame geometrines figuras arba kitus vaizdus (2)

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti problemy sprendimo gebéjimus, taikant informacines technologi-
jas, lavinti désningumy ieSkojimo jgudzius, supazindinti ar pademonstruoti ciklo taikymus.

INTEGRACIJA: matematika, darbeliai, dailé.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMALI:

* skaidyti sprendziama problemg zingsniais;

* realizuoti paprasciausig algoritmg, jj iSbandant su robotu;
« derinti, atlikti paprasciausius loginius veiksmus;

« taikyti kartojimo komanda.

PRIEMONES: dideli (A1 ar AO) popieriaus lapai, robotukas ,Blue-Bot", plan$etiniai kompiuteriai
(gali bati ir kompiuteriai) ir (ar) iSmanieji telefonai, speciali programeélé, flomasteriai, lipnioji
juosta, kortelés su jose pavaizduotomis geometrinemis figuromis, kuriy pieSimas bus progra-
muojamas.

EIGA

Si pamoka gali biti jau jvykusios pamokos ,Piesiame geometrines figiras (1)" tgsa. Ankstes-
néje pamokoje mokiniai programavo robotus programeélémis, o tik po testavimy ir (ar) aptari-
my iSsaugotas programéles iSbandé su robotais.

Praéjus kuriam laikui po jvykusios pamokos, norint pakartoti dalykinés pamokos sgvokas
ar savybes, galima pakartotinai organizuoti panasia veiklg, taciau joje pabrezti désningumy

paieska ir pasikartojanciy veiksmuy iSskyrima.
Pavyzdziui, statiakampio formavimo programa gali buti tokia:
Sioje programoje galime i$skirti désninguma, kad tokia pati veiksmy seka pakartojama keturis

N2 1M

Programeélés Blue-Boot tyrinétojo veiksenos (Explore Mode) bldas Repeats leidZia progra-
muoti pasikartojancius veiksmus. 27 paveiksle pateikiamas staCiakampio kelio formavimas
programa, kai pasikartojimai nurodomi naudojant ciklo jrankius.
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27 pav. Roboto pasikartojanciy veiksmy programavimas ir testavimas

Mokiniams ar jy grupeléms galima skirti uzduotj surasti desningumus kity figary formavimo
atvejams pagal tokj veiksmy kelig:

* pirmiausia programeélé uzrasoma ant lapo;

* surandami désningumai;

* nustatoma, kiek pasikartojimy reikia;

« algoritmas perkeliamas j programéle;

* testuojama programeéléje;

+ demonstruojamas gautas rezultatas, prijungus robotuka prie jrenginio ir juo jj valdant.

APIBENDRINIMAS

Klausimy ir atsakymy forma aptariami pamokos rezultatai. Aptariamos sgvokos ,désningu-
mai”“ ir ,ciklai“. Aptariami roboto judéjimo algoritmai.
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