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Planseciy naudojimas

Kuriame elektroninj atviruka

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: supazindinti su skaitmeninio atviruko kurimo principais.
INTEGRACIJA: dailé ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

« kurti skaitmeninj turinj, naudojantis jvairiais jrenginiais ir technologijomis;

« tikslingai ieskoti informacijos, naudojantis skaitmeninémis technologijomis;
* saugoti asmens duomenis, suprasti autoriy teisiy ir piratavimo problemas.

PRIEMONES: plansetés (,Android” arba ,i0S") su jdiegta ,Pic Collage” programa, interneto
rysys (,Google" vaizdy paieskai).

EIGA

Pamokos pradzioje kartu su klase aptarkite:

- kaip buty galima pasveikinti mama, tétj ar draugg (sveikinimo tematika gali bati pasirenka-
ma, atsizvelgiant j artimiausig Svente: Motinos diena, Tévo diena, gimtadienis, Sv. Velykos, Sv.
Kalédos ir pan.);

* kokius sveikinimo atvirukus ir kaip siun¢iame, norédami pasveikinti artimuosius ar draugus.
Elektroninj atviruka, kaip ir jprastg popierinj, galima tiesiog nupiesti arba sukurti koliazg, nau-
dojant jvairias nuotraukas ir paveikslélius. Pademonstruokite mokiniams pavyzdziy.
Aptarkite, ko reikés kuriamam atvirukui (nuotrauky, paveiksléliy, teksto). Idéjy nuotraukoms ir
paveiksléliams, kuriuos naudosite atvirukui kurti, galima rasti supancioje aplinkoje. Atvirukui
tinkamus aplinkos daiktus galite nufotografuoti planSete. Taip pat jvairiy paveiksléliy atvirukui
galite rasti internete, naudodamiesi ,Google” vaizdy paieska. Aptarkite koliazo kurimui naudo-
jamy nuotrauky ir paveiksleliy autorystés, asmens duomeny apsaugos klausimus.
Pristatykite mokiniams uzduotj — elektroninio atviruko kurimas, naudojantis programa ,Pic
Collage”. Nurodykite atviruko kurimo budg arba leiskite jj pasirinkti mokiniams.

Jeigu planseciy uztenka, uzduotis mokiniai atlieka savarankiskai, jeigu ne — dirba poromis.
Dirbant poromis, vienas vaikas yra kurejas, o kitas — jo pagalbininkas. Kurejas jgyvendina savo
idéjas ir kuria atvirukg savo mamai (ar kitam artimajam), o padéjéjas jam padeda. Kai atviru-
kas sukuriamas, vaikai keiCiasi vaidmenimis ir dabar jau naujasis kuréjas kuria atvirukg savo
mamai (ar kitam artimajam), o naujasis padeéjéjas jam padeda.

APIBENDRINIMAS

Veiklos rezultatas — kiekvienas mokinys sukuria elektroninj atvirukg savo mamai, téciui ir pan.
Sukurtus atvirukus mokytojas gali iSsiysti adresatams jy elektroninio pasto adresu arba at-
spausdinti ant popieriaus.
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Plansetése iskvieskite atviruko kurimui jdiegtg programa: ,Pic Collage”.

Naudojantis ,Pic Collage” programa, atviruko ktrimag galima pradéti trimis skirtingais budais.
1. GRIDS - iskviecCia aplinkg, kur galima pasirinkti paveikslélius ar nuotraukas, saugomas
planSetés galerijoje, ir i$ jy sudeélioti koliaza.

2. FREESTYLE - iSkvieCiama pieSimo aplinka, kurioje galima piesti, jterpti jvairias iliustracijas,

pasirinkti fong, forma, parasyti sveikinimo tekstg. Piesimo jrankiy (,Photos”, ,Text", ,Stickers”,
,Backgrounds”, ,Doodle") paskirtis intuityviai suprantama, o naudojimas nesudétingas.
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iSkvieCiamas atviruky ruosSiniy sarasas.

Norint iSsaugoti sukurtg atvirukg, reikia
spausti ,Done”. ISsaugotas atvirukas
turés ,Pic Colllage” reklaminj uzrasa.
Renkantis programeléje esancius fo-
nus ir iliustracijas, jspékite vaikus, kad
kai kurie is jy yra mokami. Reikéty nau-
dotis tais, kurie yra nemokami (prie to-
kiy komponenty yra uzrasas ,Free").
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Sukurty atviruky pavyzdziai
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Planseciy naudojimas

Lietuvoje ziemojantys pauksciai

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: jvardyti Lietuvoje ziemojancius paukscius ir sukurti jy nuotrauky koliazg.
INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMALI:
* rinkti ir tvarkyti duomenis;
* siekiant karybines saviraiskos, kurti skaitmeninj turinj, naudojantis skaitmeniniais jrankiais.

PRIEMONES: mokytojo kompiuteris, projektorius, vaizdo jrasai apie pauk3cius, interneto ry-
Sys, plansetés (,Android” arba ,i0OS") su jdiegta programa ,Pic Collage” ir jrasytu nuotrauky
rinkiniu ,Pauksciai“.

EIGA

Supazindinkite mokinius su pamokos tema — Lietuvoje ziemojantys pauksciai. Veiklos pra-
dzioje mokiniams pademonstruokite edukacinj-pazintinj filmukg apie Lietuvoje gyvenancius
paukscius. Jei savo videotekoje tokio filmuko neturite, galite naudotis internete skelbiamais
filmukais, pvz., https.//www.youtube.com/watch?v=c/xGPSRD5SKk, https.//www.youtube.com/
watch?v=XmeTIWLENZg

Aptarkite, kodel vieni pauksciai Ziemoja Lietuvoje, o kiti iSskrenda j Siltuosius krastus; kas
paukSciams padeda iSgyventi ziema.

Pademonstruokite (arba priminkite) mokiniams, kaip naudotis programa ,Pic Collage”. Tai ga-
lima daryti prijungus plansete prie kompiuterio arba mokytojo kompiuteryje jdiegti planSetés
emuliatoriy (viena tokio tipo programy yra ,Blue Stacs®, https://www.bluestacks.com/).
Suskirstykite mokinius poromis. Kiekviena pora turi pasirinkti vieng ar kelis Lietuvoje ziemo-
jancius paukscius, naudodamasi programa ,Pic Collage” sukurti koliazg ir pristatyti jj bendra-
klasiams. Demonstruodami sukurtg koliazg, mokiniai turi papasakoti apie vieng pasirinktg
paukstj. Tam i$ anksto parinkite Saltinius (knygas, Zurnalus, enciklopedijas, interneto pusla-
pius), kuriuose mokiniai turés rasti jJdomesniy fakty apie pasirinktg paukstj. Pavyzdziui, zylé:
,vasarg patelés nakvoja lizduose, patinai — medziy Sakose; ziemg — inkiluose, uoksuose, jvai-
riose angose. Minta daugiausia vabzdziais, taip pat augaliniu maistu. Ziema labai daznai lan-
kosi lesyklose, kur minta trupiniais, lasiniais, grudais, séklomis. Didzioji zylé — naudingas sodo
paukstis, naikinantis kenkéjus”.

Mokiniai, kurie greiCiau atlieka uzduotj, gali sukurti dar vieng koliaza.
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https://www.youtube.com/watch?v=c7xGPSRD5Sk, https://www.youtube.com/watch?v=XmeTlWLENZg
https://www.youtube.com/watch?v=c7xGPSRD5Sk, https://www.youtube.com/watch?v=XmeTlWLENZg
https://www.bluestacks.com/

Sukurty koliazy pavydziai
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APIBENDRINIMAS

Pamokos pabaigoje apibendrinkite pasiektus rezultatus.

Uzduodami klausimus, su mokiniais aptarkite, kg naujo pavyko suzinoti, kas labiausiai pati-
ko.
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Planseciy naudojimas
Perskaityty knyguy pristatymas

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: sukurti virtualig perskaityty knygy paroda.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMALI:
* siekiant karybines saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais;
« dalytis ir bendrinti informacijos turin;.

PRIEMONES: plansetés (,Android” arba ,i0S"), QR kody skaitymo programa, skelbimy lenta
,Padlet’, interneto rysys, mokiniy perskaitytos knygos.

EIGA

Paprasykite mokiniy atsinesti iS namy po perskaitytg knyga. IS anksto virtualiy skelbimo lenty
karimo sistemoje ,Padlet” sukurkite Siai veiklai virtualig skelbimy lentg, kurioje mokiniai pri-
statys savo knygas. Kad mokiniams buty lengviau atsidaryti jusy sukurtg virtualig skelbimy
lentg, sukurkite jos internetinio adreso QR kodg ir padalykite mokiniams.

Klaséje veiklos metu kiekvienas mokinys, pasinaudodamas mokytojo duotu QR kodu, atveria
skelbimy lentg plansetéje ir kuria savo perskaitytos knygos pristatyma. Norint sukurti skelbi-
mag, tereikia dukart spragteléti j virtualioje skelbimy lentoje pasirinktg vietg arba deSiniajame
apatiniame kampe paspausti mygtukg su pliuso zenklu . Kiekvienas mokinys paraso po kelis
sakinius apie perskaitytg knyga. Aprasymag galima papildyti knygos virselio nuotrauka (ang!.
Snap) ar jrasyta mokinio garsiai perskaityta pasirinkta knygos iStrauka (angl. Voice).
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Mokiniai perziuri pristatytas knygas, gali pakomentuoti pristatymus, pazymeéti, kas patiko.
APIBENDRINIMAS

Aptariama, kaip pavyko jgyvendinti konkrecius nurodymus, kas buvo sunku, kas jdomu. Gali-
ma iSrinkti jdomiausiai pristatytg knyga.
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Rokiskio Juozo Tubelio progimnazijos antroky veikly pavyzdziai

Vilkaviskio r. Pilviskiy ,Santakos" gimnazijos ketvirtoky virtuali skelbimy lenta
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Norint naudotis pamokose virtualia skelbimy lenty kirimo sistema ,Padlet”, pirmiausia reikia
uzsiregistruoti sistemoje (spausti SIGN UP, IT'S FREE). Registruotis leidZiama naudojantis jau
turimomis ,Facebook”, ,Google”, ,Microsoft” paskyromis arba susikuriant naujg vartotojg. Ve-
liau kitus kartus reikés tik prisijungti prie turimos paskyros (spausti Log in).
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padll'-.’t Wiy Padiet Fot sehood Fout Baiginess Helo Liaq in ’7

Collaborate better.

Make beautiful boards, documents, and webpages
that are easy to read and fun 1o contribute to.

E1GH UR, IT'8 FREE

Ak eady using Padhet? Log in.

Prisijungus prie sistemos leidZiama: sukurti naujg skelbimy lentg (angl. MAKE A PADLET),
prisijungti prie jau sukurtos virtualios skelbimy lentos (angl. JOIN A PADLET), perzitreéti su-
kurty skelbimo lenty (Sablony) galerijg (angl. GALLERY).

padiet

Hi, Violeta
Happy Sunday!

o sonarin 4 oo

Recents My fierce wall
Made

Shared

Paspaudus MAKE A PADLET ir pasirinkus virtualios skelbimy lentos Sablong, bus sukurta
lenta. Reikéty parasyti skelbimy lentos pavadinima (Title) ir trumpg apibldinimg, kam skirta
skelbimy lenta (Description). Skelbimy lentg mokytojas gali apipavidalinti, pasirinkdamas
fono paveikslélj (Wallpaper), temg (Theme) rasomy skelbimy teksto $riftg ir kitus parame-
trus. Sukurtai lentai automatiskai sugeneruojamas URL adresas, jis matomas narsyklés
adreso eilutéje ir juo mokytojas gali dalytis su mokiniais. Skelbimo lenty adresai sudaromi i$
trijy daliy: https://padlet.com/vartotojo_vardas/lentos_pavadinimas. Vartotojo vardg galite
pasirinkti pats (Profile), jis bus toks pat visoms sukurtoms skelbimy lentoms. Konkreciai
skelbimy lentai taip pat galite nurodyti prasmingg pavadinimag, kai parenkate skelbimy lentos
parametrus (Modify / Address).
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Sukurta skelbimy lenta gali bati:

+ asmeniné (angl. Private);

+ apsaugota slaptazodziu (angl. Password protected);

« pasiekiama tik turintiesiems nuorodg arba sugeneruotg QR kodg (angl. Secret);
« viesa, matoma visiems naudotojams (angl. Public).

Virtualios skelbimy lentos dalijimosi nustatymai:
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Kad buty patogiau pasiekti virtualig lentg, rekomenduojama pasinaudoti QR kodu. QR kodas
— tai bruksninis kodas, kurj nuskenavus perduodama naudinga informacija (interneto nuoro-

dos, tekstai, paveiksléliai ir kt.)

QR kodo pavyzdys

Sl
=

‘

PlanSetése i$ anksto reikia jdiegti QR kody skenavimo programa. Jg galima parsisiysti is
mobiliyjy programy parduotuviy, tarkime, ,Google Play” arba ,App Store".

Nuoroda j informacin;j filmuka, kaip veikia QR kody skenavimas: https.//youtu.be/G-vRYKdpu-
Jg.

Suzinoti daugiau apie QR kodo technologijg galite Cia: https.//www.wikiwand.com/en/QR_
code.
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Planseciy naudojimas

Sudeéties ir atimties veiksmy iki 20 (iki 100) jtvirtinimas

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: naudojantis programa ,Mindly”, jtvirtinti sudéties ir atimties veiksmus iki
20 (iki 100).

INTEGRACIJA: matematika.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

* suprasti skaitmeninés technikos ir technologijy paskirtj, jy teikiamas galimybes;

* siekiant karybines saviraiskos, kurti skaitmeninj turinj, naudojantis skaitmeniniais jrankiais;
« vertinti ir tobulinti skaitmeninj turin;.

PRIEMONES: mokytojo kompiuteris, projektorius, plandetés (,Android” arba ,i0S") su jdiegta
programéle ,Mindly"“, kortelés, ant kuriy uzrasyti skaiciai (pavyzdziui, pirmokams — nuo 10 iki
20; antrokams — nuo 20 iki 100).

EIGA

Pamokos pradzioje supazindinkite mokinius su pamokos tema — sudétis ir atimtis. Sugal-
vokite kartu keletg pavyzdziy su sudeéties ir atimties veiksmais, kuriy rezultatas yra tas pats
skaiCius. Pavyzdzius uzraSykite lentoje, sgsiuviniuose ar ant popieriaus lapy.

Po to supazindinkite mokinius su programa ,Mindly“. Pademonstruokite, kaip nagrinéti sude-
ties ir atimties pavyzdziai galéty buti grafiSkai pavaizduoti, naudojantis programa ,Mindly“.
Uzduotis mokiniams

Sugalvokite 5-10 sudéties ir atimties veiksmus, kuriy atsakymas lygus nurodytam skaiciui.
Sugalvotus veiksmus pavaizduokite grafiSkai, naudodamiesi programa ,Mindly“. Sudéties ir
atimties veiksmus zymékite skirtingomis spalvomis, pavyzdziui, sudéties — zalia, atimties —
raudona.

Veiksmy planas

1. Kiekvienas mokinys iStraukia kortele su skaiCiumi.

2. Sugalvotus sudeties ir atimties veiksmus mokiniai vaizduoja programa ,Mindly“.

3. Su suolo draugu pasikeiciama plansetémis ir patikrinama, ar suolo draugo sugalvoti veiks-
mai yra teisingi. Teisingi veiksmai pazymimi Sypseneélés ikonéle, o neteisingi — liudnu veideliu.
4. Grgzinama planseté suolo draugui. Mokiniai perziuri jvertinimus, jei yra klaidy, pataiso.

5. ISsaugomas rezultatas PDF formatu.
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Rezultato pavyzdys

APIBENDRINIMAS

Veiklos rezultatas — programa ,Mindly” paruosti veiksmy pavyzdziai.

Panasiai galima organizuoti ir kity pamoky temy apibendrinimus. Tarkime, lietuviy kalbos
pamokoje pagal tokj patj principa jtvirtinti zodziy skiemenavimg arba zodziy iS skiemeny
sudaryma.

PASTABOS

Programa ,Mindly” — viena i$ programy, skirty minciy zemelapiams kurti. Jg j plansetinius
jrenginius galima atsisiysti is ,Google Play” arba ,App Store" parduotuviy. Nemokama ,Min-
dly” programos versija leidzia sukurti ne daugiau kaip tris minc¢iy zemeélapius, juos galima
arba spausdinti arba saugoti PDF formatu. Papildomas funkcijas numato komercinés pro-
gramaos Versijos.

Programos ,Mindly” valdymas pristatomas gamintojo parengtame 3 min. trukmés vaizdo
jrase https.//player.vimeo.com/video/149286198
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Planseciy naudojimas

Dvibalsiai

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: pakartoti iSmoktus dvibalsius, tobulinti zodziy su dvibalsiais raSymo jgu-
dzius.

INTEGRACIJA: lietuviy kalba.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

« suprasti informacijos tvarkymo skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir naudg;
* siekiant kdrybines saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais.

PRIEMONES: plansetés (,Android” arba ,iOS") su jdiegta programéle ,Mindly”, dvibalsiy suk-
tukai.

EIGA

Pakartokite dvibalsius — pasiulykite mokiniams pazaisti zaidimg su suktukais ,Sugalvok zod;
su dvibalsiu®. Kuris dvibalsis iSsisuka, su tuo dvibalsiu mokinys turi sugalvoti zodj. Galite skai-
Ciuoti, kuris mokinys zino daugiau zodziy su dvibalsiais.

Suktuko pavyzdys
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Mokinius suskirstykite poromis — galite naudotis programa , Team up” (http./teamup.aalto.fi).
Kiekvienai porai skirkite uzduotj sukurti dvibalsiy minciy zemeélapj programa ,Mindly”.
Alytaus Dzukijos pagrindinés mokyklos mokiniy sukurtas minciy zemélapis:

@@@

\ e
# Maistas

Dvibalsiai

Eimanta

APIBENDRINIMAS

Su mokiniais aptarkite sukurtus minciy zemelapius. Mokiniai pasidalija, kokig sekme patyrée ir
su kokiais sunkumais susidare, kurdami minciy zemélapius.

1-2 klasé / Planseciy naudojimas/ Dvibalsiai

N


http://teamup.aalto.fi

PRIEDAI

Pamokg galima papildyti kitomis uzduotimis. Alytaus Dzukijos pagrindinés mokyklos mo-
kytoja Dalia Paleckiené savo pamokai parengé pristatyma. Jame pateiké mokiniams tokias
papildomas uzduotis:

7T L ———

Nuspalvink ik fios lentelés langelins, kiviiose esanng Zod 5l
trari dvibalsf, B~

A B C

1 Iaivas lieptas | muilas

2 griovys | paupys | Fiogas

3 jautis peilis akmuo
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Planseciy naudojimas

Lietuvos kaimynés

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: susipazinti su valstybémis Lietuvos kaimynéemis.
INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMALI:

* suprasti informacijos tvarkymo skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir naudg;
* rinkti ir tvarkyti duomenis;

* siekiant kdrybines saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais.

PRIEMONES: stacionarusis kompiuteris, multimedija, plansetés (,Android” arba ,i0OS") su
jdiegtomis programeléemis ,Mindly” ir ,QR Code Reader” bei jrasytais vaizdy rinkiniais ,Vélia-
vos®, interneto rysys.

EIGA

Su mokiniais panagrinékite interaktyvig medziagg ,Lietuva — mano $alis” (http://lietuva-mano-
salis.mkp.emokykla.lt/startas.html).

Suskirstykite mokinius poromis. Kiekvienai porai skirkite uzduotj — naudojantis programa
,Mindly“, sukurti mincCiy zemeélapj ,Lietuvos kaimynes”. Jame mokiniams pasiulykite jkelti
kaimyniniy valstybiy pavadinimus, véliavas, sostines. Uzduociai atlikti mokiniai gali naudotis
vaizdy rinkiniu ,Veéliavos", Vikipedija (https://It.wikipedia.org/wiki/Lietuva).

Jei mokiniai pirmg kartg naudosis minciy zemelapiy karimo programa ,Mindly” ir Vikipedija,
pademonstruokite, kaip jomis naudotis.

Sukurtus minciy zemélapius mokiniai gali pristatyti bendraklasiams.
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Alytaus Dzukijos pagrindinés mokyklos mokiniy sudarytas minciy zemélapio pavyzdys

PRIEDAI

Mokiniai gali atlikti ir daugiau interaktyviy uzduociy. Alytaus Dzukijos pagrindinés mokyklos
mokytoja Dalia Paleckiené parengé tokig uzduotj: https.//www.purposegames.com/game/
lietuvos-kaimynai. Kad mokiniams baty patogiau surasti (atverti) uzduotj, galima i$ anksto
sukurti Sio adreso QR kodg ir mokiniams pasiulyti nuskaityti jj QR kodus atpazjstancia progra-
méle.
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https://www.purposegames.com/game/lietuvos-kaimynai
https://www.purposegames.com/game/lietuvos-kaimynai

Darbo lapas ,Lietuvos kaimynés”

NVardas ..o

1. Laukeliuose jrasykite valstybiy Lietuvos kaimyniy pavadinimus.

Teltiai
L]

ZEMAITLIA

Sud, . Saknys

2. Naudodamiesi plansetéje esancia programa ,Mindly“, sukurkite min¢iy zemélapj ,Lietu-
vos kaimynés"” pagal duotus kriterijus ir surinkite pliusus.

KRITERIJAI PLIUSAI (+)
1. Nurodykite keturias Lietuvos kaimynes.

2. |kelkite Siy valstybiy véliavas.

3. Parasykite siy valstybiy sostiniy pavadinimus.
4. Papildoma informacija (valstybiy herbai...)

IS viso:
Surinkus 3—4 pliusus — jrasas el. dienyne ir skatinamasis lipukas.

3. Mobiliuoju telefonu arba plansete nuskenuokite QR kodga ir atlikite interaktyvig uzduot;.

Arvisas kaimynes paraSiau?..............cccccccoovoveeeeeei.
Ar teisingai parasiau jy pavadinimus?........................

MOKytojo JVertinimas: ...........cocoooveeeieeeeeee.




Planseciy naudojimas

Knygutes kurimas

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti mokiniy ktrybiskumag ir gebéjima reiksti mintis, naudojant vaizdus,
tekstg ir garsa.

INTEGRACIJA: lietuviy kalba, pasaulio pazinimas.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

« siekiant karybines saviraiskos, kurti skaitmeninj turinj, naudojantis skaitmeniniais jrankiais;
* suprasti informacijos tvarkymo skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir naudg;

+ ieSkoti informacijos, naudojantis skaitmeninémis technologijomis;

« vertinti ir argumentuoti informacijos tinkamuma ir patikimuma.

PRIEMONES: knygos, enciklopedijos apie gyvanus, plansetés (,Android”) su jdiegta programa
,My Picture Books", interneto rysys.

EIGA

Per pasaulio pazinimo pamokg supazindinkite mokinius su Lietuvos miskuose gyvenanciais
gyvunais.

Suskirstykite mokinius j grupes po 2—5 mokinius. Pristatykite uzduotj — kiekviena grupeé turi
sukurti skaitmenine knygute apie pasirinktg Lietuvoje gyvenantj gyvung ir pristatyti jg bendra-
klasiams.

Pademonstruokite mokiniams jau sukurtos knygelés pavyzdj. Aptarkite, kokie bus Sio kurybi-
nio darbo etapai.

Norint sukurti knygele, butina is anksto susirinkti visg reikiamag informacija:

* paruosti trumpus gyvuno gyvenimo budo aprasymus;

- surinkti iliustracijas (internete, nufotografuoti surastas knygose ar savo nupiestas).
Naudodamiesi plansetémis, knygomis, enciklopedijomis, mokiniai parengia trumpus tekstus
ir iliustracijas apie gyvung. Priminkite mokiniams, kad kuriant knygutes galima naudoti kity
kdrinius (nuotraukas, paveikslelius), kai tai leidZia jy kiréjas. leskant ,Google" vaizdy, galima
pasirinkti Jrankiai — Naudotojo teisés. Cia reikéty pazymeéti ,Naudoti pakartotinai su pakeiti-
mais nekomerciniais tikslais”.

Per lietuviy kalbos pamokg mokiniai gali parengti trumpus aprasymus apie gyvuno gyvenimo
buda. Glaustas vilko gyvenimo budo aprasymo pavyzdys:

* Vilkas — Suny giminés protevis.

* Vilkas — misko sanitaras, nes pagauna ir suéda sergancius gyvunus.

« Vilkai gyvena gaujomis.

+ Gaujoje svarbiausia viena gyvuny pora — vilkas ir vilke.

+ Medziodami ir augindami jauniklius vilkai vienas kitam padeda.

« Staugdami jie vienas su kitu bendrauja.

Pademonstruokite mokiniams, kaip kuriama knygelé programa ,My Picture Books".

Sukurtas knygeles grupés pristato bendraklasiams.
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APIBENDRINIMAS

Naudojantis programa ,My Picture Books", sukurtos 4—6 puslapiy knygelés ,Gyvuny enciklo-
pedija“. Veiklos pabaigoje vyksta sukurty knygeliy perzitra, aptariama, kokig sékme patyre
mokiniai, kokiy sunkumy kilo.

Programos , My Picture Books" darbo pradzioje reikia nurodyti knygelés pavadinimg, trumpa
aprasymg ir autoriy.

Book title

Vilkas

Description

Trumpas vilko gyvenimo bido aprasymas

Author
Violetal

Véliau pildomi knygutés virSelis ir vidiniai puslapiai.

Y

& Edit book

Pages

(+) QO — =]

vilkas pagauna serganéius  Suny giminés protévis
gyvinus
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Vilkas

by Violeta & pag

Vilko gyvenimo biddas

B Ciose book

Tokias knygeles galima kurti:

» apie medzius, augancius mokiniy aplinkoje (vasarg, rudenj);

- apie kalbos dalis (daiktavardzius, badvardzius, veiksmazodzius) per lietuviy kalbos pamokas;
* apie geometrines figuras per matematikos pamokas;

* rengiant perskaityty knygy pristatyma.
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Planseciy naudojimas

Klasés mégstamiausiy patiekaly recepty knyga

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti mokiniy kdrybiskuma, gebéjima kurti (fotografuoti) ir vertinti skai-
tmeninj turinj.

INTEGRACIJA: lietuviy kalba, dailé ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

* suprasti informacijos tvarkymo skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir naudg;

* siekiant kurybinés saviraiskos, kurti skaitmeninj turinj, naudojantis skaitmeniniais jrankiais;
- vertinti sukurtg skaitmeninj turinj.

PRIEMONES: planseté (,Android") su jdiegta programa ,My Picture Books", pie$imo sgsiuvinio
lapai, piestukai, flomasteriai, keletas recepty knygy, mégstamo patiekalo receptas.

EIGA

Dieng pries Sig pamoka paprasykite mokiniy kitai pamokai atsinesti Seimos mégstamiausio
patiekalo recepta. Jei kas nors iS mokiniy neturéty recepto, paruoskite recepty, pavyzdziui,
rade jy internete ir atspausdine.

Pamokos pradzioje su mokiniais aptarkite, iS kur zmoneés suzino naujy patiekaly gaminimo
budy. Pademonstruokite jvairias recepty knygas.

ISsiaiskinkite, ar visi mokiniai atsinesé Seimos megstamiausio patiekalo receptg. Mokiniams,
kurie neatsinesé, duokite savo paruostg recepta. Paklauskite, ar yra norinCiy garsiai perskaity-
ti savo receptus. Jei yra, skaitomi receptai.

Po to mokiniams skirkite uzduotj — ant pieSimo sasiuvinio lapo sukurti (uzrasyti arba priklijuo-
ti jau uzrasytg, iliustruoti) savo Seimos mégstamiausio patiekalo recepta.
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Klaipédos Gedminy progimnazijos 1 klasés mokiniy uzrasyty ir iliustruoty recepty pavyzdziai

Skaitmeninei recepty knygai kurti naudokite plansetéje jdiegtg programg ,My Picture Books".
Paaiskinkite mokiniams kurimo eigg. Kiekvienam mokiniui duokite paciam nufotografuoti
savo paruosg recepty. Naudokités viena plansete, kad visas recepty nuotraukas galétumete
jkelti j tg pacCig skaitmenine recepty knygele.

Paskui visi mokiniai kartu kuria recepty knygos virelj. Virselj taip pat nufotografuokite.
Prijunge planSete prie projektoriaus, kartu su mokiniais perziurekite paruostg recepty knyga ir
jg aptarkite. Galite iSrinkti klasés mokiniams labiausiai patinkantj recepta.
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Planseciy naudojimas

Veiksmo zodziai. Dabartis

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: sukurti komiksg, vartojant esamojo laiko veiksmazodzius, mokyti kurti
skaitmeninj teksta.

INTEGRACIJA: lietuviy kalba.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
* suprasti skaitmeninés technikos ir technologijy paskirtj, jy teikiamas galimybes;
« siekiant kdrybines saviraiskos, kurti skaitmeninj turinj, naudojantis skaitmeniniais jrankiais.

PRIEMONES: plansetés (,Android” arba ,iOS") su jdiegta komiksy kdrimo programa ,Comic
Strip Creator”, raSymo sasiuviniai, situly kamuoliukas.

EIGA

Pristatykite mokiniams pamokos temg ,Veiksmo zodziai. Dabartis”. Lentoje stulpeliu uzrasy-
kite klausimus: kg veikiu? kg veiki? kg veikia? kg veikiame? kg veikiate? Pasakykite po veiksma-
zodj, atsakantj j tuos klausimus, ir uzrasykite juos lentoje Salia klausimy.

Pasiulykite mokiniams sustoti ratu, vienam i$ jy duokite nedidelj kamuoliukg. Uzduotis — su-
galvoti po esamojo laiko veiksmazodj, atsakantj j lentoje uzrasytus klausimus. Tai atlikus,
reikia mesti kamuoliukg kitams mokiniui. Sugalvotg zodj uzrasykite lentoje. Tuomet kitas mo-
kinys sugalvoja tinkant] veiksmazodj ir meta kamuoliukg kitam mokiniui, kuris dar negalvojo
zodzioirt. t.

Suskirstykite mokinius poromis. Kiekviena pora turi sukurti trumpg dviejy zmoniy, pavyzdziui,
dviejy draugiy ar draugy arba técio ir mamos ir pan. pokalbj telefonu. Sgsiuvinyje turi uzrasyti
pavartotus veiksmazodzius, nusakancius dabar vykstantj veiksma.

Skirkite mokiniams dar vieng uzduot] — naudojantis programa ,Comic Strip Creator” ir su-
galvotais pokalbiais telefonu, sukurti komiksg. Komiksy dialoguose mokiniai turi naudoti tik
esamojo laiko veiksmazodzius.

Sukure dialogus, mokiniai pristato savo atliktus darbus.
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Vilkaviskio r. Pilviskiy ,Santakos” gimnazijos mokiniy sukurti dialogai

- Labas - Labas,
Gustail Oskarail
- Kg veiki? - Zaidziu su
-Ir ag noriu draljlgals:
Faistil - Laukiu, ateik!

(I
®
®
I
- Kur esl’} -LEbES, Mlldar
veiki? - ApZildrinéju
- Linkiu gamta!
sekmes! - Acid!

Ik

APIBENDRINIMAS

Aptarkite, kaip sekesi dialoge naudoti esamgjj laikg, laikytis mandagaus bendravimo taisy-
kliy. Pasiulykite mokiniams jsivertinti, naudojantis kortelémis (Zalia — man sekési, geltona —
reikia pasimokyti, raudona - reikia pagalbos).

PASTABOS
Vilkaviskio r. Pilviskiy ,Santakos” gimnazijos mokytoja Vilija Kasiliauskiene pasidalijo savo

patirtimi: ,Kurdami dialogg mokiniai dare rasybos klaidy, truko laiko jas istaisyti. Todeél buty
galima planuoti veiklg dviem pamokoms.”
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Planseciy naudojimas

Geometrinés figuros. Ornamentas

KLASES: 1-2.

VEIKLOS TIKSLAS: is geometriniy figury sukurti ornamentus, mokytis duomenis rinkti, gru-
puoti, juos apibendrinti ir pateikti diagrama.

INTEGRACIJA: matematika, dailé ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

* rinkti ir tvarkyti duomenis;

* suprasti skaitmeninés technikos ir technologijy paskirtj, jy teikiamas galimybes;
* naudotis jvairiy ugdymo sriciy skaitmeninémis priemonémis.

PRIEMONES: plansetés (,Android”) su jdiegtomis programomis ,Paintastic” ir ,Chart Draw",
uzduociy lapai, geometrinés figuros is spalvoto popieriaus aplikavimui, klijai.

EIGA

1. Pakartokite mokiniams jau zinomas geometrines figuras ir jy savybes. Susiekite geometri-
nes figuras su gyvenimiskais daiktais. Pavyzdziui,  kurig geometrine figurg panasus stalas? |
staCiakampj. ] kurig geometrine figurg panasi swesoforo akis? | skritulj.

Pademonstruokite programos ,Paintastic” jrankius, skirtus geometrinems figuroms braizyti.

lam wZ@)T 0 &8 un#a

Paprasykite mokiniy plansetése surasti programa ,Paintastic” ir nupiesti nurodytas geome-
trines figuras pagal pateiktas savybes. Pavyzdziui: ,Nupieskite geometrine figurg, kuri turi tris
kampus®, ,Nupieskite geometrine figura, kuri neturi kampy"“, ,Nupieskite geometrine figurg,
kuri turi keturis kampus ir keturias lygias krastines” ir t. t. Aptarkite, kaip sekeési atlikti uzduot;.
Skirkite mokiniams 1 uzduotj i$ uzduociy lapo.

2. Aptarkite, kas yra ornamentas. Pateikite pavyzdziy.

ISdalykite mokiniams geometriniy figury rinkinius i$ spalvoto popieriaus aplikavimui.

Skirkite mokiniams 2 uzduotj is uzduociy lapo: i$ spalvoty geometriniy figury sukurti ,staltie-
sele” ir jg suklijuoti popieriaus lape. Priminkite, kad ,staltiesélés” rastas turi kartotis.

3. Suskirstykite mokinius poromis. Skirkite mokiniams 3 uzduotj i$ uzduociy lapo: suskaiciuo-
ti savo ir draugo ,staltieselems” kurti panaudotas jvairias geometrines figuras.

Paprasykite mokiniy plansetése surasti programg ,Chart Draw” ir kartu sukurti diagrama, vaiz-
duojancig ,staltieséléje” panaudoty geometriniy figry skaiciy (4 uzduotis iS uzduodiy lapo).

1-2 klasé / Plan$eciy naudojimas/ Geometrinés figuros. Ornamentas




« ISkvieskite programa ,Chart Draw" ir pasirinkite pageidaujama diagramos tipa. Siai uzduociai
atlikti naudokite stulpelines (angl. Bar Chart) diagramas:

@ Bar Chan
® -
0 Line Chart
®

- Lenteléje paradykite geometriniy figary pavadinimus (angl. Tag) ir nurodykite jy skai¢iy (ang!.
Value). Norédami gauti diagrama, spauskite DRAW.

R b -]

Q@
skritidini

trivamgpial

kw,

ackatai
stadiakimpini

APIBENDRINIMAS

Surengiama mokiniy sukurty ,staltieséliy” paroda. Apibendrinama, kiek ir kokiy figury kurybi-
niame darbe panaudota daugiausia.
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Alytaus Dzukijos pagrindinés mokyklos pirmoky sukurtos ,staltiesélés”

1 S

) | gpKa? . Ko daug?

A B l-ﬂ]'.‘i-lipq.
hargs g -l-rn.q-hpqh

Ku.r? \ Ka velkia?

d,i.,nhh&
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Uzduociy lapas

1. Sujunkite geometrine figurg su jai tinkanciu pavadinimu.

Apskritimas Trikampis Staciakampis Kvadratas

2. Sukurkite ,staltiesele” — ant balto lapo suklijuokite aplikacijg i geometriniy figury.

3. Suskaiciuokite savo ir draugo panaudotas geometrines figuras. Atlikite veiksmus.

+/\= LIt |-

(H)+()-=

4. Remdamiesi gautais rezultatais, programa ,Chart Draw” sukurkite diagrama.

_|_

Parasykite, kokiy figury panaudojote daugiausia: .........c.cc.........

5. Pateiktuose zodziuose nuspalvinkite balses.

Kvadratas, staCiakampis, trikampis, apskritimas.

Parenge Alytaus Dzukijos pagrindinés mokyklos mokytoja Asta Vieraitiene
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Planseciy naudojimas

Judantis zmogus

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: taikant skaitmenines technologijas, mokytis pavaizduoti judantj zmogu.
INTEGRACIJA: daile ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
« kurti skaitmeninj turinj, naudojantis jvairiais jrenginiais ir technologijomis;
* naudotis skaitmeniniu turiniui jvairiems dalykams mokytis.

PRIEMONES:

» plansetés (,Android”), programa ,Stick Fighter®, interneto rysys, projektorius;

* indeliai nuo jogurto, lankscios dekoratyvinés vielutés, Siaudeliai kokteiliui, zirklés, plastilinas,
popieriaus lapai, spalvoti pieStukai, vaskines kreideles.

EIGA

Pamokos pradzioje supazindinkite mokinius su pamokos tema — pavaizduoti judantj zmogu.
Aptarkite, kokius judesius atlieka judantis zmogus, kai eina, sportuoja, Soka ir pan.
Suskirstykite mokinius grupéemis.

1 uzduotis. Nufotografuoti judantj draugg (nuotraukas mokiniai siuncia j klasés elektronin;
pastg).

Pademonstruokite gautas nuotraukas. Su mokiniais paanalizuokite jvairius pavyzdzius, kad
iSsiaiskintumete, kaip juda zmogaus kuno dalys, atliekant judesius.

Projektoriumi pademonstruokite, kaip programa ,Stick Fighter” pavaizduoti judantj zmogu.

2 uzduotis. ] plansetinius jrenginius jdiegti programg ,Stick Fighter” ir ja naudojantis sukurti
judantj zmogeliuka taip, kad jis atkartoty pamokos pradzioje nufotografuotg judantj drauga.
Aptarkite rezultatus.

3 uzduotis. Naudojant pasirinktas priemones, kiekviena grupé turi padaryti darbelj — ,zmogy
judesyje” taip, kad pagaminto zmogaus kuno dalys buty paslankios ir galéty buti judinamos.
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Rokiskio Juozo Tubelio progimnazijos mokiniy darbeliai

APIBENDRINIMAS

PRTTLL. LA RS

r“.

Su mokiniais aptarkite gautus darbelius. Kuri pamokos dalis patiko labiausiai ir kodel?
Jei lieka laiko, galima, naudojantis programa ,Stick Fighter” sukurti judancio zmogeliuko

animacijg, iSsaugoti jg .mp4 formatu.
PASTABOS

Veikla suplanuota dviem pamokoms.

Programa ,Stick Fighter” skirta animacijoms is
,vieliniy® modeliy kurti. Lange Animation galima
kurti animacijos kadrus, naudojantis lango virSuti-
niame kampe pateikiamais jrankiais.

Paruosty figliry saradas atveriamas mygtuku &9
Yra paruosti jvairiy tipy figlry ruosiniai (pavyzdziui,
ginkly rinkinyje pateikiami keleto ginkly pasirinki-
mai).
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Figures Sword

Weapons '::) Shield

Ammo Battle axe
Shapes Bow
Misc Pistol
Custom Bazooka

Jterpta figura gali buti iStrinama pasirinkus redagavimo jrankiy grupés, jjungiamos mygtuku

, komandg Drag and Pivot. Tuomet, tempiant uz melyno tasko, kuris skirtas objektui ne-
Sioti, galima figlrg nutempti ant lango desiniajame kampe esancio Siuksliadézes mygtuko.
Papildomas figuras galima susiformuoti lange Custom figures. Sukurtos figuros automatiskai
pateikiamos animacijos kurimo lange, figury rinkinyje Custom.
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Planseciy naudojimas
Mety ratas

KLASES: 1-2.
VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti mokiniy kurybiskuma, sukurti filmukg apie mety laikus.
INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas, daile ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

« kurti skaitmeninj turinj, naudojantis jvairiais jrenginiais ir technologijomis;
* naudotis skaitmeniniu turiniui jvairiems dalykams mokytis;

- vertinti sukurtg skaitmeninj turinj.

PRIEMONES: plansetés (,Android” arba ,i0S") su jdiegta programa ,Stop Motion Studio’, uz-
duociy lapai, spalvoti pieStukai.

EIGA

Prisiminkite ir pakartokite, kokie yra mety laikai, kodél jie keiCiasi, kas budinga kiekvienam
mety laikui.

Suskirstykite mokinius j grupes po keturis. Kiekviena grupé pagal pateiktg Sablong turi nupies-
ti keturis piesinius, kuriuose buty pavaizduoti visi mety laikai.

(1 = ,r’; Rokiskio Juozo Tubelio progim-
e X \\ ©  nazijos mokytojos Ramutes
& _ = = =\ ) ey Repsienés paruostas ruosinys
R —— N \ r. ;"“‘ pamokai ,Mety ratas” ir atlikti
. ‘ ‘ ‘ | ‘ = =N~ uy mokiniy darbeliai
B | . : ¢
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NupieSus piesinius, kiekviena grupe, naudodamasi programa ,Stop Motion Studio”, turi su-
kurti filmukag ,Mety laikai” — vienas po kito rodomi vis kitg mety laikg vaizduojantys piesSiniai.
Filmuka galima sukurti pasitelkus filmavimo funkcijg, kurig turi Si programa.

Kiekviena grupé pademonstruoja sukurtus filmukus.

APIBENDRINIMAS
Aptarkite rezultatus. Pasitlykite mokiniams jsivertinti ir jvertinti kity darbus — kurie patiko ir

pan.

Galima grupéms duoti skirtingus Sablonus, kad buty jvairesni filmukai.
Pavyzdyje pateiktas mokytojos nupiestas sablonas. Pagal tokj patj principg galima pasireng-

ti savo Sablonus arba tai atlikti pasiulyti mokiniams.
Taip pat galima ieskoti spalvinti skirty pavyzdziy interneto saugyklose (tarkime, http.//oozed.

info/house-coloring-pages/).
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