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Planseciy naudojimas

Atviruko kurimas

KLASES: 3-4.
VEIKLOS TIKSLAS: sukurti skaitmeninj atviruka.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba, dailé ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMALI:

» ieSkoti informacijos, naudojantis skaitmeninémis technologijomis;

* siekiant kurybinés saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais;
« suprasti autoriy teisiy ir piratavimo problemas.

PRIEMONES: mokiniy i§ namy atsinesti jvairiomis progomis gauti sveikinimo atvirukai,
plansetés (,Android” arba ,iOS") su jdiegta programa ,Pic Collage®, interneto rysys (sveikinimo
teksty paieskai).

EIGA

Pasiruoskite veiklai i$ anksto: paprasykite, kad mokiniai iS namy atsinesty savo Seimoje jvai-
riomis progomis (galite nurodyti konkreciai: Sv. Kalédos, 8v. Velykos ar kt.) gautus popierinius
sveikinimo atvirukus.

Kartu su visa klase aptarkite, kokiy Svenciy proga zmonés ankscCiau siysdavo vieni kitiems
sveikinimo atvirukus. Apziurekite mokiniy atsinestus sveikinimo atvirukus. Aptarkite sveikini-
mo teksto strukturg: kreipinys, pasveikinimas ir parasas.

Mokiniams pristatykite uzduotj — raSysime sveikinimo tekstg ir kursime skaitmeninj atviruka.
Sveikinimo tematikg galite nurodyti arba pasirinkti i$ anksto aptare su klase. Aptarkite simbo-
lius ir spalvas, kurie budingi pasirinktai Sventei.

Pristatykite budus, kaip buty galima kurti skaitmeninius atvirukus naudojantis plansete: piesti
atvirukag, kurti koliazg, naudojant jvairias nuotraukas ir paveikslélius.

Paaiskinkite (ar priminkite), kaip naudotis programa ,Pic Collage”. Prireikus paaiskinkite mo-
kiniams asmeniskai.

Atviruko kurimg galite pradéti trimis skirtingais budais:

« GRIDS - iskviecCia aplinkg, kur galima pasirinkti paveikslélius ar nuotraukas, saugomas
plansetes galerijoje, ir i$ jy sudélioti koliaza.

« FREESTYLE — iSkvieCiama piesimo aplinka, kurioje galima piesti, jterpti jvairias iliustracijas,
pasirinkti fong, parasyti sveikinimo teksta.

* CARDS - iskvieCiamas atviruky ruosSiniy sgrasas.

Siuo atveju rekomenduokite rinktis FREESTYLE.

Norédami jkelti nukopijuotg tekstg arba rasyti savo sukurto sveikinimo tekstg, programoje
,Pic Collage” pasirinkite teksto jterpimo jrankj , Text".
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Norédami jklijuoti nukopijuotg tekstg gautame lange, teksto jterpimo vietoje paspauskite ir
palaikykite, o atsiradusiame veiksmy sgrase pasirinkite PASTE.
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Jeigu norite, galite atvirukui kurti panaudoti internete rastas nuotraukas ar iliustracijas. Aptar-
kite su mokiniais, ar visus vaizdus galima naudoti savo atviruke. Paaiskinkite jiems, kad teisé
j nuotrauka ar piesinj atsiranda jj sukarus. PieSiant savo atvirukg, galima naudoti kity kurinius
(nuotraukas, paveikslélius), kai tai leidzia jy kiréjas. leskant ,Google" vaizdy, galima pasirinkti
Jrankiai - Naudotojo teisés. Cia reikéty pazymeéti ,Naudoti pakartotinai su pakeitimais neko-
merciniais tikslais".
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Renkantis programéléje esancius fonus ir iliustracijas, jspekite vaikus, kad kai kurie i$ jy yra
mokami. Reikéty naudotis tais, kurie yra nemokami (prie tokiy komponenty yra uzrasas Free).
leskant sveikinimui teksto, galima pasinaudoti internete esanciais sveikinimy teksty bankais.
,Google" paieSkos eilutéje nurode ,sveikinimai” ir jvykde paieSkg gausite keletg tokiy adresy.
Pageidaujama sveikinimo tekstg galite kopijuoti i$ svetainés (tam reikés jj pazymeéti ir atsira-
dusiame veiksmy sarase pasirinkti COPY).
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Norint sukurtg atvirukg iSsaugoti, reikia spausti Done. ISsaugotas atvirukas, kol programa ne-
registruota, turés ,Pic Colllage” reklaminj uzrasa.

APIBENDRINIMAS:
Veiklos rezultatas — kiekvienas mokinys paraso sveikinimo tekstg ir sukuria elektroninj atvi-

rukg pasirinktos Sventés proga. Pamokg uzbaikite atviruky demonstravimu (jeigu yra tokia
galimybe).
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Planseciy naudojimas

Eilerascio iliustravimas

KLASES: 3—4.
VEIKLOS TIKSLAS: iliustruoti perskaitytus ir aptartus eilérascius.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba, dailé ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMALI:
« kurti skaitmeninj turinj, naudojantis jvairiais jrenginiais ir technologijomis;
« vertinti ir tobulinti skaitmenin;j turin;.

PRIEMONES: plansetes (,Android”) su jdiegta piesimo programa ,Paintastic’, interneto rysys.

EIGA

Perskaitykite keletg eilérasciy, aptarkite juos.

Supazindinkite mokinius su programa ,Paintastic”. Jei galite, pademonstruokite projektoriu-
mi. Kartu nupieskite vieno i$ eilérasciy iliustracijg. Paraginkite, kad mokiniai siulyty idéjas, kaip
buty galima jj iliustruoti.

Paprasykite mokiniy j savo planSetes jsidiegti programg ,Paintastic”. Pasinaudodamijsidiegta
programa, mokiniai turi iliustruoti vieng is perskaityty eilérasciy.

Parengtas iliustracijas mokiniai turi atsiysti ] mokytojo elektroninj pastg. Pademonstruokite
mokiniy sukurtas iliustracijas projektoriumi.

APIBENDRINIMAS:
Surenkite mokiniy sukurty iliustracijy perziurg. Mokiniams pasiulykite aptarti, ar iliustracijos
atitinka eilérascio turinj, nuotaika.

PASTABOS

Programos ,Paintastic” sgsaja gana intuityvi, atkartojanti kity grafikos programy principus.
Jrankiai pateikiami programos lango apatinéje dalyje, 0 saugojimo, naujo dokumento kurimo
ir kitos komandos, skirtos darbui su failais, pateikiamos programos lango virSutiniame desi-
niajame kampe. Be tapybos jrankiy, programa leidzia naudoti paruoStas geometrines figuras.
Nors nemokamoje programos versijoje jy rinkinys mazesnis, taciau verta jas pademonstruoti
mokiniams:
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Planseciy naudojimas

Animuotos abéecéles kurimas

KLASES: 3—4.
VEIKLOS TIKSLAS: sukurti iliustruotg abeécele.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba, daile ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
* suprasti skaitmeninés technikos ir technologijy paskirtj, jy teikiamas galimybes;
* siekiant karybines saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais;

PRIEMONES: plangetés (,Android” arba ,i0S") su jdiegta programa ,Animation Desk", raidziy
kortelés (ar raidziy paveiksléliai), animacijai demonstruoti paruostos kortelés, klasés bibliote-
ka (knygos su abécéle).

EIGA

Supazindinkite mokinius su veiklos tema — animuotos raidés. Galima pakartoti abécéle, ar kai
kurias abécélés raides (atsizvelgiant j tai, su kokia, lietuviy kalbos pamokoje nagrinéta tema
norite susieti Sig pamoka; tarkime, balsés, priebalsiai ir pan.).

Buty naudinga su mokiniais aptarti animacijos sudarymo principg, pavyzdziui, judéjimo / kei-
timosi animacijos atveju, — tam tikrg laikg rodomas vienas vaizdas, paskui pirmas vaizdas
pakeiCiamas nauju, kuriame gali buti panasus vaizdas, taciau kazkuo ir skirtingas.
Pavyzdziui, Ménulio fazé — periodiskai kintantis Ménulio apSviestumas, jam skrigjant apie
Zeme. Skiriamos keturios pagrindinés Ménulio fazés: jaunatis, priespilnis, pilnatis, delcia. Kei-
Ciant paruoétus paveiksliukus (rodant vieng po kito) ,rankiniu budu” gali biti demonstruoja-
mas animacijos principas.

Galima atspausdinti ar nupiesti Ménulio fazes demonstruojancius paveikslélius, lapelius su-
segti j bloknotg ir jj verciant pademonstruoti Ménulio faziy keitimosi animacijg (arba galima
pademonstruoti ,Youtube® tinkle esanciy filmuky, pavyzdziui, https.//www.youtube.com/wat-
ch?v=z090ebWjbsQ).

Pateikite mokiniams uzduotj — sukurti vienos i raidziy animacijg, pademonstruoti jg klases
draugams ir iSsaugoti MP4 formatu.

Supazindinkite vaikus su programos ,Animation Desk"” v%mu. Sukurkite naujg projekta, at-

verkite jj redagavimui, tuomet jrankiy juostos mygtuku jjunkite interaktyvy pagrindiniy

programos funkcijy demonstravimo rezimg. Pademonstruokite projektoriumi vienos is raidziy
animacijos kurima.

Kiekvienam mokiniui ar jy porai paskirkite raide — duokite iStraukti kortele su raide. Paaiskin-
kite, kad animacijai kurti gali taikyti vieng principg ar derinti kelis, tarkime, ,uzsirasanti raide’,
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,atsirandanti raide (i§ pradziy ji maza ir laipsniskai dideja)*, ,i$ virSaus nuSokanti raide” ir pan.
Sukurtos animacijos kadry pavyzdys (atsirandanti / uzsirasanti ir dingstanti raidé B):

GreiCiau uzduot] atlikusiems mokiniams pasiulykite papildyti gautg sprendima, pavyzdziui,
kad raidés animacijoje atsirasty daikty, gyvuny ir kity objekty, kuriy pavadinimai prasideda
animuojama raide, paveiksliuky (tarkime, raidé B — gali buti pieSiami bebras, begemotas, ber-
Zas, baterija, bananas ir pan.).

APIBENDRINIMAS

Veiklos rezultatas — sukurtos raidziy animacijos.

Pagal tokj patj principg galima dirbti ir kitose pamokose, pavyzdziui, dailés ir technologijy.
Buty naudinga temai skirti keletg testiniy pamoky — perziurint pirmoje pamokoje gautus re-

zultatus, jvardijant pastebéjimus — kuo panasus, skiriasi, ar vienoda technika, kokia technika
buty galima jgyvendinti pakartotinj sprendima ir pan.

Programos lango virsutingje dalyje, centre, pateikiami trys mygtukai.

fAt = ok, 3

Vidurinysis mygtukas E pateiks sukurty projekty sgrasa. Sio lango apatiniame desinia-

jame kampe pateikiamas naujo projekto kurimo mygtukas . Kuriant naujg projekta, turi
bUti nurodomas projekto pavadinimas, animacijos kadry keitimo greitis (laukelyje FPS), ani-
macijos kadry kiekis (laukelyje Frames). Animacijos trukme lemia animacijos kadry kiekio ir
kadry keitimosi greic¢io (nurodomo kadry rodymo per sekunde kiekiu) santykis.

Patarimas. Sukurkite vieno kadro animacijos projektg, nes véliau kurdami kadry kopijas papil-
dysite projektg naujais kadrais.
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Atveérus projekta, pirmajame animacijos kadre nupieskite pradinj raidés vaizda. Norint antra-
jame animacijos kadre vaizdg papildyti naujomis detalémis, nukopijuokite turimg kadrg (ko-
manda Duplicate frame rasite jrankiy juostoje). Tuomet kadro kopijoje reikia atlikti vaizdo pa-
pildyma naujomis detalémis ir t. t.

New Project

Raidé B

FPS (-] 10 Q
Frames -] 12 (4
Vides length 00 : 00 : 01

Atveérus projekta, pirmajame animacijos kadre nupieskite pradinj raidés vaizda. Norint antra-
jame animacijos kadre vaizdg papildyti naujomis detalémis, nukopijuokite turimg kadrg (ko-
manda Duplicate frame rasite jrankiy juostoje). Tuomet kadro kopijoje reikia atlikti vaizdo pa-
pildyma naujomis detalémis ir t. t.

'

Repeat frame

24l Insertpicture @ K

[j Duplicate frame

Sukurtg animacijg galima perzitréti animacijos kadro redagavimo rezimo jrankiy juostos
mygtuku

.._i:-.l e
" — Foreground {o}

Nemokama programos ,Animation Desk" versija numato tik daline gauto rezultato saugojimo
jvairiais formatais galimybe. Sukurta animacija saugoma jrenginyje arba gali bati iSsaugoma
MP4 formatu.

Norint sukurtg animacijg iSsaugoti MP4 formatu, reikia faily tvarkytuves lange, j kurj perkelia-

ma paspaudziant mygtuka =1 , pazyméti faila.
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Ir pamokoje, ir testinéje pamokoje galima kurti animacijg taikant kopijavimo technikg. Tam
reikéty prieS pamokg papildomai pasiruosti — pasirengti reikiamy raidziy paveikslélius. Juos
galima nusipiesti, skenuoti i$ turimy priemoniy, surasti interneto saugyklose.

Pavyzdziui, saugykloje https:.//www.shutterstock.com galite rasti raidziy paveiksléliy.

AEOSTLECN
EDEMHL R
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Siuos paveikslélius, i$saugotus planseciy jrenginiuose, galima panaudoti kuriant animacija.
Sukdre naujg animacijg (patartina kurti vieno animacijos kadro failg), nustatykite kadro fonu
vieng i$ paveiksléliy. Tam reikia jrankiy juostoje paspausti mygtukg Foreground ir nustatyti
foninj paveikslélj Background.

Foreground

7

Midground

)

Background

e r_"{

0001,/0001

— Foreground | {&}

Tai atlikus galima piesti, turint fone raides pavyzdj, analogiskai kurti animacijos kadry kopi-
jas, jose pratesiant piesima.

Parengus animacijg, galima foniniame sluoksnyje esantj paveiksliukg paslépti arba istrinti.

PASTABA
Paveiksléliy galima rasti jvairiuose interneto tinklalapiuose. Pamokoje pademonstruoty Me-

nulio faziy paveikslélis paimtas i$ saugyklos https://pixabay.com (https:/pixabay.com/en/Iu-
nar-phase-moon-lunar-phase-cycle-25451/).
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Planseciy naudojimas

Animacijos kurimas

KLASES: 3-4.

VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti mokiniy kurybiskuma ir gebéjimg reiksti mintis, kuriant animaci-
nius filmukus su matematinémis uzduotimis.

INTEGRACIJA: matematika.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
* siekiant karybines saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais;
* suprasti skaitmeninés technikos ir technologijy paskirtj, jy teikiamas galimybes.

PRIEMONES: plansetés su jdiegta animacijos kdrimo programa , Toontastic".

EIGA

Pamokos tema — skaicCiy sudeétis. ISspreskite sumokiniais keletg sudeéties zodiniy uzdaviniy.
Suskirstykite mokinius j grupes po keturis ir skirkite trijy etapy kurybine uzduotj.

1. Sugalvoti grupése po zodinj matematikos uzdavinj, kuriame buty trumpa istorija.

2. Naudojantis programa ,Toontastic”, sukurti animacinj filmuka pagal sugalvotg uzdavin;,
paaiskinti jo sprendima.

3. Pristatyti sukurtg filmukg bendraklasiams.

Pirmiausia paaiskinkite mokiniams animacinio filmuko struktarg, aptarkite filmo veikéjy ir
scenos sgvokas. Kartu su mokiniais panagrinekite konkrety zodinj uzdavinj — sugalvokite vei-
kéjus ir galimas scenas. Pademonstruokite, kaip programa , Toontastic” kuriamas animacinis
filmukas.

Prie$ pradedant kdrybinj darbg, patarkite mokiniams i$ anksto sugalvoti (parasyti) veikéjy di-
alogus, nutarti, kas jgarsins filmo veikejus, kas pristatys sukurtg filmuka.

Po filmuky perziuros su klase aptarkite, kokig sekme patyré mokiniai ir kokiy kilo sunkumuy.

ISkvietus programg , Toontastic”, norint sukurti savo filmukag, reikia spausti ,+" zenkla.
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Toliau reikia pasirinkti vieng i$ sitlomy filmuko $ablony: trumpa istorija (angl. Short Story)
klasikiné istorija (angl. Classic Story) ir moksliné ataskaita (angl. Science Report):

Short Story Classic Story _ Science

3 parts 5 parts b

t{; S par

Pasirinkus trumpos istorijos Sablong, ekrane bus pateiktos trys scenos: BEGINNING, MIDDLE,
END, kurios sudaro kuriamo filmuko pagrindg. Jeigu reikia, galima pridéti daugiau sceny arba
iStrinti nereikalingas scenas.
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Short Story
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MIDDLE

o

BEGINNING

Pasirinkus sceng, pavyzdziui, BEGINNING, sidloma rinktis scenos fong (Pick a setting) ir vei-
kéjus (Add characters):

Dolores High Scheal

+# oRaw vouR owN CTY

Add characters

 ORAW YOUROWN |
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Pasirinkus veikéjus, ekrano desSiniajame virsutiniame kampe spaudziamas rodyklés j desSine
zenkliukas. Veikéjai pastatomi j pradine pozicijg. Paspaudus START mygtukg, bus pradétas
scenos veiksmo filmavimas. Sceng reikia suvaidinti. Jspekite mokinius, kad paspaudus START
mygtukg kalba tik scenoje vaidinantys veikéjai, kiti laikosi tylos, nes vyksta filmavimas. Kie-
kvienas mokinys, valdydamas savo veikéjg, atlieka numatytus veiksmus, jgarsina numatytas
dialogo frazes. Norint uzbaigti filmo scenos filmavimg, spaudziamas raudonas jraso sustab-
dymo mygtukas.

% Toontastic
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Paskutiniame zingsnyje galima nustatyti scenoje skambantj garsinj fong. Jis pasirenkamas is
siulomo sgraso. Jeigu jgarsinimas nebutinas, lieka pasirinkimas NO MUSIC.

r‘j Toontastic

Set the mood

NOMUSICS CONFIDENT LOVING GLOOMY SPUNKY SPOOKED TENSE STORMY HO

a@ o 29 ¥ 0

Pagal tokj pat principg jrasomos ir kitos filmo scenos.
Filmukui suteikiamas pavadinimas, pasiraso autoriai.

r-‘j Toontastic

Untitled:
Title
Me

Director
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Planseciy naudojimas

Diagramy braizymas

KLASES: 3-4.

VEIKLOS TIKSLAS: surinkti ir apdoroti duomenis apie klasés mokiniy sveikg gyvenseng, at-
vaizduoti duomenis diagramomis.

INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas, matematika.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

* rinkti ir tvarkyti duomenis;

* suprasti skaitmeninés technikos ir technologijy paskirtj, jy teikiamas galimybes;
* naudotis jvairiy ugdymo sriciy skaitmeninémis priemoneémis.

PRIEMONES: plansetés (,Android®), apklausy programa ,Insta Survey”, programa diagra-
moms braizyti ,Chart Draw”, rasikliai, popieriaus lapai.

EIGA

Veiklos pradzioje surenkite diskusijg apie sveikos gyvensenos principus. Pademonstruokite
pateiktj apie zalingy jprocCiy poveikj zmogaus organizmui. ISkelkite probleminj klausima: ,Ar
vaikas gali pasirinkti augti sveikas?”

Suskirstykite mokinius j penkias grupes. Burty keliu kiekviena grupé iSsitraukia apklausos
temga (klausima):

1. Kaip daznai rytais darai mankstg?
+ Kasdien
* Retai
* Nedarau
2. Kaip daznai valgai vaisius ar darzoves?
* Kasdien
* Daznai
* Retai
3. Kokius sporto burelius lankai?
* Trys populiariausi
* Nelankau
4. Kiek valandy miegi per parg?
* Maziau nei 9 val.
*9val.
* Daugiau nei 9 val.
5. Kiek laiko per dieng buni gryname ore?
* Maziau nei 1 val.
«1-2 val.
* Daugiau nei 2 val.
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Grupése mokiniai turi pasiskirstyti, kuriems mokiniams uzduos apklausos klausima (kad
neapklausty ty paciy mokiniy) ir kaip surinks duomenis. Duomenims rinkti galima naudoti
planSete ir apklausy programg ,Insta Survey” arba atsakymus uzrasyti tiesiog popieriaus lape.
Jeigu duomenys surenkami zymint atsakymus popieriaus lape, grupése mokiniai suskaiciuo-
ja gautus duomenis ir, naudodamiesi programa ,Chart Draw", sukuria gauty apklausos rezul-
taty diagramas. Jeigu duomenys surenkami naudojantis apklausy programg ,Insta Survey”,
tai joje nubraizoma ir diagrama.

Baigiant darbg, aptarkite su mokiniais, kaip reikia pristatyti apklausos rezultatus. Rekomen-
duokite jiems rezultaty pristatymg pradeéti nuo to, koks buvo tyrimo klausimas ir kiek klasés
mokiniy dalyvavo apklausoje. Po to pristatomas atsakymy pasiskirstymas ir padaroma iSva-
da.

APIBENDRINIMAS

Kiekviena grupe pristato bendraklasiams gautus apklausos rezultatus. Apibendrinkite visy ap-
klausy duomenis ir aptarkite, ar klasés mokiniai auga sveikai.

Norédami sukurti diagramag programa ,Chart Draw”,
pasirinkite norimg diagramos tipa. @, e

@ Lire Chari
0 Curve Chari

T .7 2T}
T T Po to surasykite atsakymo | Klausima

| 8 l madiau e 1 val, | varianty pavadinimus (angl. Tag) ir su-

] finkty atsakymy skaicius (angl. Value).
[ . Eiluteje Comment galite jrasyti apklau-

sos klausima.

(¥ ]
(¥ ]
¥
(X ]
C— ¥ ]

ek laiko per dicng bOname grmame ore?

3-4 klasé / Planseciy naudojimas/ Diagramy braizymas




Jvede  duomenis,  spauskite
DRAW. Ekrane bus nubraizyta di-
agrama b i W T T S T ey Bl

Jeigu duomenims rinkti naudo-
jama programa ,Insta Survey”,
tai pirmiausia reikia sukurti savo

T e

apklausg (surinkti klausimus ir v &
. . It ol LT ey o bty e L [l Do d bt
atsakymuy variantus). Spauskite s il et
.+ Zenkla.
o § o e ] R
F@TEQ S
| e ukurty apklausy pavyzdiiai
I

MBSy LTI fie

Kurti naujy apklausg i

Kurdami naujg apklausg, turite nurodyti apklausos pavadinimag. Po to paspaudus ,+* zenklg
bus galima j apklausg jtraukti klausimag. Leidziama rinktis is keturiy klausimy tipy:

* Smileys (atsakymy varianty skai¢ius nuo 2 iki 6);

* Thumbs (atsakymuy varianty skaicius 2);

» Stars (atsakymy varianty skaicius nuo 2 iki 10);

« Texts (atsakymy varianty skaicius nuo 2 iki 5);

Smileys Thumbs Stars Texts
AL B LA
WL, I Vaas,
Mo of angwor egticng: Ho. of answer options: Mo, of angwer aptions: Mo, of answar aptians;
I 2.2 2-10 -5
Seniiry 1000S ane for Thrembs up and tombs Stars for ating questions Tox1a ok bor questions
AL e FESporTSRS doran provides o simgig DRSS T poasiie 1 WEne Vo reed mone
cisichdy ard eosdy ared unhversal way ol calculale Feerige Loodes, RS CAp e DNSwer
SenileyE woik gioal collesiing likessfdsliioes, Using rating s1ars Is a options.
togeshor with ciher Tl vk, graak Bath Fl'}"'!"""'}" F‘I:"':'-'"?"m&'_ Thi: in answars allews

Klausimo kurimas visais atvejais panasus, skirsis tik jo atvaizdavimas. Pavyzdziui, pasirinke
Text, pazymekite atsakymy varianty kiekj, jveskite klausimg ir galimus atsakymuy variantus.
Klausimg jtrauksite j apklausg paspaude deSiniajame virSutiniame kampe ‘/ zenkla:

Kipmber of options

0000

Faip dadnal rytats dans mankdny?

ey it a1 s b

Medarau
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Apklausos kurimas uzbaigiamas deSiniajame virSutiniame kampe nuspaudus CREATE. Nu-
spaudus CREATE, apklausos keisti nebegalima. Sukurta apklausa patenka j apklausy sarasa

(Surveys overview).

= Surveys overview

gy Eabroerpizadoruranicdls?

Apklauso
LR ERE
Ovoles ST

Vs v e e 0 ey

RECEOR®
I

SAMPLE

Yo G

Cuglamer satifaclion (Small business)
CHERE
503 woles START

Peps weod o rabe - o con e

: nfm#h:-l!m--ﬂnr"
5 “

Internationa] conlerence surey
(R ERE
211 woles START

Hors b s raperincy sl Bedad ey

CECACNO

SAMPLE

InztaSurvey saliclaction suney
CRETE
Iwides ST ART

Kai apklausa sukuriama, jg galima naudoti duomenims rinkti. Duomeny rinkimas pradedamas
pasirinktus apklausg ir nuspaudus START. Ekrane pateikiamas apklausos klausimas arba kel

klausimai.

Kaip daznai rytais darai mankstg?

Kiekvienas apklausoje dalyvaujantis mokinys turéty atsakyti j uzduotg klausima, o apklau-
siantis mokinys — paspausti atitinkamg atsakymo variantg. Apklause visus mokinius ir surin-
ke duomenis, spaudziame plansetés valdymo zenkliuka:
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Ekrane bus atvaizduota dia-
grama, parodanti apklausos
rezultatus. Rezultatai dia- ::‘:‘:ff“‘ 1d.2013 Stur | prevew
gramoje atvaizduojami arba =

reikSmemis arba procentais.
Vaizdg galima keisti spau-
dziant DISPLAY BY VALUES /
DISPLAY BY PERCENT. DeSi-
niajame virsutiniame kampe
rodomas apklausoje dalyva-
vusiy skaicius (angl. votes).

£  Apklausa DESPLAY EY VALUE

Kaip daznai rytais darai manksta?

“

3%

40
LS
N
i
13% 474 4

Apklausos rezultatus galima iSsaugoti (pasirinkus Share results) arba perkelti j archyva (pasi-
rinkus Archive survey). Parinktis Duplicate skirta tam, kad bty sukurta apklausos be duome-
ny kopija.

Share resulis

Cuplicatg

Kaip daznai rytais darai mankstg? Aachive survey

Daugiau programos parametry T 100 wates remasning
galima iSkviesti apklausy sgra- @ S mrpn e P
So lange, kairiajame virSutinia-

me kampe nuspaudus veiksmy R R
sgraso zenkliuka.

I BESDNR IR (ot DT
o wheL

Loreryn

Archive

eringd

T o oB

g e

Hgatad o il

|

Aoy 85 afart coBncteg Tolva

Farrapiong or el & oovdereraes
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Planseciy naudojimas

Matai ir matavimai. Pasaulio milzinai

KLASES: 3-4.

VEIKLOS TIKSLAS: rasti nurodytg informacijg ir surinktus duomenis pavaizduoti grafiskai (di-
agrama).

INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas, matematika.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

* rinkti ir tvarkyti duomenis;

* ieSkoti informacijos, naudojantis skaitmeninémis technologijomis;

« aptarti ir vertinti informacijos tinkamuma ir patikimuma;

» suprasti duomeny ir informacijos tvarkymo skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir nau-
da.

PRIEMONES: plansetés (,Android”) su jdiegta programa ,Chart Draw", interneto rysys, enci-
klopedijos.

EIGA

Suskirstykite mokinius j grupes ir pristatykite uzduotj.

1. Rasti internete (pvz., naudojantis ,Google" paieSka) arba enciklopedijose informacijg apie
penkis nurodytus pasaulio milzinus (t. y. auksciausius kalnus, ilgiausias upes, didziausius
miestus ir pan.) ir uzpildyti pateiktus uzduociy lapus.

2. Surinktus duomenis pavaizduoti diagrama, naudojantis programa ,Chart Draw”.

3. Gautus rezultatus pristatyti bendraklasiams, taip pat diagramoje nurodyti didziausig ir ma-
Ziausig surasty dydziy verte (pavyzdziui, auksciausig ir Zemiausig kalng).

Paaiskinkite ir pademonstruokite mokiniams, kaip ir kur ieSkoti reikiamos informacijos inter-
nete, kaip naudotis programa ,Chart Draw".

Druskininky ,Saulés” pagrindinés mokyklos mokiniy nubraizyta diagrama.

Tt s Sangdnd Wuginpd SRS
FE0
&000
002
4000
3000
200

LLELE]

-]

4300 5000
4000
! 1 I
. 2000
1000
. 8
Bt prrea et
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APIBENDRINIMAS

Aptarkite, i$ kokiy zingsniy susideda probleminio klausimo tyrimas, pasidalykite patirtimi, kas
sekeési geriausiai, kur kilo problemy. Aptarkite naudotus matavimo vienetus.

GreiCiausiai uzduotis atlikusiems mokiniams galite skirti papildomg uzduotj: pasidometi tyri-
mo klausimu Lietuvos kontekste, pavyzdziui, rasti auksciausio kalno Lietuvoje pavadinimg ir
aukstj. Pasvarstykite, kokie matavimo vienetai naudojami Siuo atveju ir kodél.

Uzduociy lapuose mokiniams galite pateikti uzpildyti tokias lenteles:

Auksciausi pasaulio kalnai

Eil. nr. Pavadinimas Aukstis

SRl Pl Bl I
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Planseciy naudojimas

Knygnesiai

KLASES: 3-4.
VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti gebéjima kritiSkai vertinti informacijg ir kurti minciy zemeélapj.
INTEGRACIJA: pasaulio pazinimas.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:

* siekiant karybines saviraiskos, naudotis skaitmeniniy technologijy jrankiais;
« ieSkoti informacijos, naudojantis skaitmeninémis technologijomis;

* rinkti ir tvarkyti duomenis;

« dalytis ir bendrinti informacijos turin;.

PRIEMONES: plansetés (,i0S") arba kompiuteriai (,Windows") mokiniams su interneto rysiu,
uzduociy lapai, minciy zemeélapiy karimo priemoné ,Popplet”.

EIGA

Uzduotis mokiniai gali atlikti savarankiskai arba poromis. Pristatykite mokiniams uzduotj: su-
rinkti informacijg apie nurodytus knygnesius ir pagal surinktus duomenis sukurti minciy ze-
melap;.

Naudodamiesi svetaine ,Random Name Picker" (https://www.classtools.net/random-name-—
picker), leiskite mokiniams burty keliu issirinkti knygnesius. Tam turite sukurti knygnesiy sara-
Sg — paspauskite po ,Laimés ratu” esancig nuorodg ,Edit / Save":

€lick to Spin

Dondam Name Picker!

Edit/Save | Vew | ShareEmbed
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https://www.classtools.net/random�name�picker
https://www.classtools.net/random�name�picker

Pateiktame sgraSe galima visas reikSmes pazymeti ir istrinti, o po to sudaryti savo ,Laimés
rato” reikSmiy sarasa. Jvedus reikSmes spaudziamas mygtukas Submit.

Antanas Bataitis
Jonas MaZys

"'\.__\I
kag

Jl.lﬂlﬂ-!: Sﬂﬁ:ala“?_

[ SutmaDave this st as curranty shownf] Cancal | Random Name Picker]

Snaw Tull list | Show remaining entries x
EditfSave | New | Share/Embed

Naudotis sukurtu ,Laimes ratu” labai paprasta. Pasirenkame mokinj ar porg ir iSsukame rata.
Paskirtg knygnesj is ,Laimés rato” iSimame, paspaude Removel, ir veiksmus kartojame tol, kol
knygnesiai isdalijami.

ISdalykite uzduociy lapus. Jei reikia, paaiskinkite mokiniams, kaip ieskoti reikiamos informaci-
jos, nurodykite, kur iSsaugoti rastus paveikslélius, kaip naudotis priemone ,Popplet”.

Mokiniai renka informacijg pagal uzduotyje pateiktus klausimus ir naudodamiesi ,Popplet”

priemone kuria minciy zemélapj.

Klaipédos Gedminy progimnazijos mokiniy sukurty darby pavyzdziai

T,
1859 m.
sausio 26 d.
Per/azninkai,
akiy rajonas.
= Horgjo tapti
ygeip ~CI0) I kumigiu.
GIME
-0
Mauderodés
spaustinése
korektoriumi. B a—
=
Redaktoriumi, - T T _—
redagave —— e ) o ;
armaidi e m “ MIRE e rugpjufﬂrzti}d. (76
L;l;ro; DIREC Krokuva, Lenkija.
PRI JUDZAS ANGRABAS
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APIBENDRINIMAS

Sukurtus darbelius mokiniai pristato visai klasei. Minciy zemélapius galima jkelti j virtua-
lig skelbimy lentg ,Padlet” arba mokymuisi ir bendradarbiavimui skirtg aplinkg ,Edmodo”
(https.//www.edmodo.com/).

Priemone ,Random Name Picker” galima panaudoti ir skirstant mokinius j komandas, ir pa-
renkant mokiniams uzduotis.

Sukurtg zemeélapj mokiniai iSsaugo ir gali atsiysti mokytojui j https.//www.edmodo.com/
arba paskelbti mokytojo sukurtoje virtualioje skelbimy lentoje ,Padlet”.

Naudotis programa ,Popplet” galima ir neuzsiregistravus. Paspaudus nuorodg , Try it out”,
ekrane pateikiama minciy zemélapio pieSimo aplinka. Sukurtg zemélapj galite atspausdinti,
jradyti kaip paveikslélj (JPEG arba PNG) arba PDF formatu. Neregistruoti vartotojai negali
saugoti minciy zemélapio ir juo dalytis.

Melyname stacCiakampyje pateikiamos 9 ,Popplet” naudojimag paaiskinancios skaidres. No-
redami kurti minciy zemélapj, dukart spustelékite priemonés darbo srityje. Gautame stacia-
kampyje galite rasyti tekstg ar jterpti paveikslélj.
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&= C | peppietoomlapp #idema 3 :

my new popplet =

ham wirer il EOST  m ——— . T

Double-click to
= make a popple.
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UZDUOTIES LAPAS

1. Surinkite informacijg apie nurodytg knygnes;.

Knygnesio vardas ir pavarde

Slapyvardis

Nuotrauka ISsaugokite nurodytoje kompiuterio
vietoje

Gimimo data

Mirties data

Gyvenamoji vieta

ISsilavinimas

IS kur gabeno knygas?

Kur ir kaip slépdavo uzdraustas knygas?

Kokiomis savybemis pasizymejo?

Jdomus faktai apie apraSoma knygnes;.

Kur yra skulptara knygnesiui (jdék nuotraukg)?

Informacijos Saltiniai

* http.//pirmojiknyga.mch.mii.lt/Leidiniai/garsviai.lt. htm

* http://punskas.pl/juozas-bielys-spaudos-platintojas-knygnesys-gyvenes-navinykuose/

* http.//www.spaudos.lt/Knygnesiai/turinys.htm

* http.//www.spaudos.lt/Knygnesiai/lskiliausi_knygn.htm

* http.//www.spaudos.lt/Maziesiems/Ka_zinau_apie_knygnesius.htm

* http:.//www.savaite.lt/gyvenimas/likimai/2258-nesugaunamasis-lietuvos-knygnesys-jur-
gis-bielinis.html

2. Naudodamiesi priemone ,Popplet” (http:/popplet.com), sukurkite mingiy Zzemélapj apie
nurodytg knygnesg;.

3. Sukurtg minciy zemélapj jrasykite j nurodytg kompiuterio aplanka.
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http://pirmojiknyga.mch.mii.lt/Leidiniai/garsviai.lt.htm
http://punskas.pl/juozas-bielys-spaudos-platintojas-knygnesys-gyvenes-navinykuose/
http://www.spaudos.lt/Knygnesiai/turinys.htm

http://www.spaudos.lt/Knygnesiai/Iskiliausi_knygn.htm

http://www.spaudos.lt/Maziesiems/Ka_zinau_apie_knygnesius.htm
http://www.savaite.lt/gyvenimas/likimai/2258-nesugaunamasis-lietuvos-knygnesys-jurgis-bielinis.html

http://www.savaite.lt/gyvenimas/likimai/2258-nesugaunamasis-lietuvos-knygnesys-jurgis-bielinis.html

http://popplet.com

Planseciy naudojimas

Pasakos , Coliuké” veikejai

KLASES: 3-4.
VEIKLOS TIKSLAS: ugdyti gebéjima kurti skaitmeninj turinj ir juo dalytis.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba, daile ir technologijos.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
« kurti skaitmeninj turinj, naudojantis jvairiais jrenginiais ir technologijomis;
« dalytis ir bendrinti informacijos turin;.

PRIEMONES: skaitymo lapai, plansetés (,Android”) su jdiegta programa ,Word Art Generator”
(arba ,Word Cloud"), virtuali skelbimy lenta ,Padlet’, interneto rysys.

EIGA

Mokiniai namuose skaité H. K. Anderseno pasaka ,Coliuké”. Klaséje vyksta tylusis skaitymas
su uzduotimi — iSskirti visus pasakos veikéjus.

Skirkite mokiniams kitg uzduotj — naudojantis zodziy debesy kurimo programa ,Word Art
Generator” arba ,Word Cloud” sukurti pasakos ,Coliukeé” veikéjy zodziy debes;j. Paaiskinkite
vaikams, kas yra zodziy debesis ir kaip jis kuriamas, naudojantis planSetése jdiegta programa
,Word Art Generator” arba ,Word Cloud".

Baige karybinius darbus mokiniai juos iSsaugo ir jkelia j mokytojo sukurtg skelbimy lentg ,Pa-
dlet”.

Rokiskio Juozo Tubelio progimnazijos mokiniy darbai paskelbti virtualioje lentoje ,Padlet”

SIMONA

I MOTSKE

NABALAT
T
woBEerPHE
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Greitai uzduotis atlikusiems mokiniams galite skirti papildomag uzduotj: issiaiskinti, kurie pro-
gramos Sriftai geriausiai tinka lietuviskiems raSmenims (g, ¢, ... S, 7), kurios zodziy debesy
formos labiausiai atitinka pasakos temg. Paraginkite greiCiausiai atlikusius uzduotj mokinius
padeéti draugams.

APIBENDRINIMAS

Darbai eksponuojami ,Padlet” aplinkoje. Mokiniai jsivertina pagal pateiktus kriterijus (Srifto
parinkimas, zodziy debesies formos pasirinkimas). Aptariama, kas buvo sunku, kas suteike
dziaugsmo. Daroma iSvada, kad remiantis veikéjy zodziy debesimis, bus lengviau pasekti
pasaka.

T e

Pirmag kartg naudojantis programa ,Word Art Generator”, darbo pradzioje prasoma prieigos
prie jrenginyje esanciy nuotrauky, medijy ir kity faily. Jeigu sutinkate, spauskite ALLOW, prie-
Singu atveju (pasirinkus DENY) programa naudotis neleidZziama.

il

- Allode Wogrd Arl Generater (O S0005s
phates, rmedia, ard fles on ypour device?

DEMY  ALLOW

Pirma kartg naudojanis programa ,Word Cloud” bus uzduodamas klausimas deél Jusy as-
meniniy duomeny naudojimo, siekiant pateikti personalizuotus reklaminius pasitulymus.
Jeigu sutinkate, spauskite YES, | AGREE, jeigu nesutinkate NO, THANK YOU. Bet kuriuo atveju
programa naudotis leidziama.

Abi rekomenduojamos programos jau turi sukurty zodziy debesy pavyzdziy. Norit sukurti
savo zodziy debesj, teks isSkviesti zodziy sgrasg ir esamus zodzius pasalinti, o po to jvesti
savo zodzius. Esamus zodzius leidziama Salinti po vieng arba visus is karto.
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NupieStas zodziy debesis gali buti redaguojamas. Abiejy programy labai panasios galimybés:
leidziama pasirinkti zodziams rasyti naudojamus Sriftus, zodziy debesies formg, spalvas ir kt.
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Jdiegtos programos ,Word Art Generator” arba ,Word Cloud” darbo metu gali atsirasti kity
programy reklamy ir buti siiloma jas jsidiegti. Tokiu atveju rekomenduokite mokiniams atsi-
sakyti, spaudziant CLOSE.

Darbams dalytis puikiai tinka internetiné nemokama virtuali skelbimy lenta ,Padlet” (https./
padlet.com). Programa galima naudotis internete arba mobiliuosiuose jrenginiuose. Virtuali
lenta — tai tarsi tusCias popieriaus lapas, kuriame galima publikuoti skelbimus, nuotraukas,
vaizdo ir garso jrasus. Naudotis virtualia lenta nesudétinga. Mokytojas turi susikurti paskyrg
ir pasidalyti savo sukurtos erdvés nuoroda su mokiniais (per ,AirDrop” (,i0S"), el. pastu, QR
kodu ar kitaip). Mokiniai gali publikuoti virtualioje lentoje savo idéjas, dalytis jrasais ir kt. arba
anonimiskai, arba prisijunge savo vardu. Savo paskyroje mokytojas gali stebéti mokiniy veiklg,
kg jie publikuoja, redaguoti ir pan.

Virtualioje lentoje ,Padlet” leidziama jrasus komentuoti ir vertinti: Sirdelémis, zvaigzdutémis,
pazymiais (pagal pasirinktg skale) ar patinka arba nepatinka. Siuos pasirinkimus galima jjung-
ti nustatymuy skiltyje. Be to, ten galite pakeisti ir sukurtos erdves adresg, formata, paveikslél],
fong ir pan. Sukurtg erdve galite eksportuoti norimu formatu, pavyzdziui, PDF. Jeigu jasy er-
dve vieSa, galite jjungti jos moderavimag, t. y., pirmiausia patikrinti kity jrasus, o tik paskui juos
publikuoti. Erdve galima dalytis jvairiais budais ar jterpti j kitg internetinj turin.
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SKAITYMO LAPAS

Hansas Kristianas Andersenas
Coliukeé

Kaimo gale, mazame namelyje, gyveno gerasirdé moteriske. Ji noréjo vaiky, todél ryzo-
si prasyti burtininkés pagalbos.

— Pagelbék man, as taip trokstu turéti vaikelj, — taré moteris.

— Padesiu, kaip nepadési! — atsaké burtininké, — Imk Sj kvieCio grudelj. Jis nepaprastas,
stebuklingas. Pasodink jj ir pamatysi, kas bus.

Moteris padare viska, kg jai liepé burtininke. Netrukus i$ grudelio iSaugo didelé ir pasa-
kidkai grazi neregéta gelé. Jvyko stebuklas! Ziedas iSsiskleidé, o jo viduje sédéjo mazu-
lyté mergaité — tik colio dydzio.

— Pavadinsiu tave Coliuke, — taré moteris.

Coliuké buvo tokia maza, kad miegojo ziedlapiais iSklotame graikisko riesuto kevale.
TacCiau kartg per atvirg langg ant Coliukés stalo uzSoko milziniska bjauri rupuze ir pa-
sake:

— Grazute, labai tiksi mano suneliui j zmonas. Kva kva.

Rupuzé nunesé kevalg su Coliuke prie upés ir paliko mergaite ant plataus lelijos lapo,
kad toji niekur negaléty pabegti.

Ak, kaip issigando Coliuké, iSvydusi savo busimajj jaunikj].

— Kva kuti kuti kuti kva, — tik tiek savo nuotakai tegaléjo pasakyti bjaurusis jaunikis.
Skrendanciam pro Salj drugeliui pagailo Coliukés. Jis paéme mergyte uz ranky ir nu-
skraidino tolyn nuo Slyksciyjy rupuziy.

Upés krantuose zydeéjo begalés graziausiy géliy. Drugelis noréjo nuskinti Coliukei gé-
lyte ir sekundei nusisuko nuo jos, bet staiga Coliukés nebeliko. Ji buvo neapsakomai
grazi, patiko net vabalui! Vabalas nusinesé Coliuke j miskg ir pasipirso jai. Taciau netru-
kus atskrido kiti vabalai ir éme is visy pusiy apzitrinéti mergaite.

— Paziurekit j jg! Ji turi tik dvi kojas. Ir Usy neturi, — juokési jie.

Vabalas jg paliko. Coliuké praleido viena miske visg vasara. Ji nusipyné lovele, valgé
saldzias ziedadulkes ir géreé rasa.

Taciau atéjo Saltas ruduo, ir Coliukei teko palikti savo vasaros busta. Ilgai klaidziojo ji ir
kvieCiy lauko gale aptiko susalusig kregzdute.

— VargsSe pauksteli, tu negali isskristi j Siltus krastus ir mirsi nuo Salcio, kaip ir as, — su-
sirupinusi kalbéjo mergyté.

Coliuke uzklojo kregzdute dideliais lapais — ji tikéjosi, kad paukstelis suSils ir sugebés
iSskristi. Tada mergaite pamaté lauko pelé.
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— Tu tikriausiai isalkusi. Eikim j mano urvelj, susilsi ir uzkgsi, — draugiskai pasitlé pelé.
Taip Coliuke atsidure lauko pelés urvelyje. Nespéjo ji pavalgyti ir susilti, o j sveCius pas
pele atkurnéjo jos kaimynas kurmis. Mergaitei teko Sokti ir dainuoti jam. Kurmis neken-
té nei saulés, nei géliy ir juo labiau pauksciy, bet Coliuké jam patiko.

Visg laikg, kol gyveno pas lauko pele, Coliuké paslapcia slaugé kregzdute: girde jg Svie-
Ziu vandeniu ir lesino kviecCiy gradais.

— Gal dar pasirodys Siltoji sauluté. Tu susSilsi ir galési palikti Siuos Saltus krastus, — gai-
lestingai kalbéjo mergyté.

Ir viskas buty buve gerai, jei senas ir storas kurmis nebuty sugalvojes vesti Coliukeés.
Bet mergyté nenoréjo tekéti uz nuobodaus kurmio, gyventi po zeme ir daugiau niekada
neisvysti zydro dangaus. Taciau su vyresniaisiais nepasigincysi. Tik paprase Coliuké
leidimo paskutinj kartg pazvelgti j saule ir j savgjg kregzdute.

Kokia laimé! Tg dieng saulé Svieté taip skaisciai, kad kregzduté susilo ir atsigavo.

— Norétum skristi sumanimi? Sésk ant nugaros ir mudvi i$ Cia iSskrisime toli toli.
Coliuké net nesvarstydama puolé prie kregzdés ir jos pakilo j zydrg dangy tiesiai iS po
kurmio ir pelés nosiy.

— Kur issiruosei, nedékingoji! — susuko pelé.

— Palauk! Sustok! — pritaré kurmis.

Kregzdé Sové aukstyn ir skrido virs tamsiy misky Siltos zydros juros link. Ten amzina
vasara ir zydi nepaprasto grozio gélés.

— Stai ir mano namai, — dziaugési kregzdé, — o tu ¢ia rasi savajg laime!

O stebukle! Prie Coliukés atskrido grazus jaunuolis — elfy princas. Jj pakeréjo mergai-
tés grozis:

— Bukite mano zmona ir géliy karaliene!

— Taip, as sutinku, — atsaké Coliukeé.

Cia tai bent! Cia tai jaunikis! Tai tau ne rupiziokas, ne nusipenéjes kurmis ir net ne ga-
lantiSkas vabalas.

Elfy dziaugsmui nebuvo riby. Pagaliau jie turi tikrg karaliene!
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Planseciy naudojimas
ZodZiy debesys

KLASES: 3—4.
VEIKLOS TIKSLAS: sukurti teminj daiktavardziy debes;.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
* suprasti informacijos tvarkymo skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir naudg;
« kurti skaitmeninj turinj, naudojantis jvairiais jrenginiais ir technologijomis.

PRIEMONES: projektorius, plansetés (,Android"), programa ,Word Cloud".

EIGA

Pristatykite pamokos temg — daiktavardis. Pakartokite pagrindinius faktus apie daiktavardj,
taisykles, pateikite pavyzdziy.

Jei ankstesnése pamokose nebuvo kalbama apie zodziy debesis, parodykite jdomesniy zo-
dziy debesy pavyzdziy. Demonstruodami per projektoriy supazindinkite mokinius su progra-
ma ,Word Cloud”. Kartu su mokiniais sudarykite naminiy gyvuny zodziy sgrasa:

Pl Word Cloud

Helstl Eoddky sqrady
0 odsa : B
1 avis i
2 parielis [T
I jaulis 7]
4 gsis ]
5 antls [~
& vifta B
T Kan i (-]

Tuomet pademonstruokite, kaip valdoma programa, kaip galima pasirinkti zodziy debesyje
atvaizduojamy zodziy Sriftg, ,debesies” forma, kol galiausiai gausite priimting sprendima.
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Pateikite mokiniams uzduotj — jdiegti programg ,Word Cloud” j planSetes. Ja naudojantis su-
daryti 10-20 daiktavardziy pagal duotg temg (mokykla, gyvinai, augalai ir pan.) Zodziy debe-
sj. Atliktus darbus mokiniai turi atsiysti j mokytojo elektroninj pasta.

Vilniaus ,Ziburio” pradinés mokyklos mokiniy darby pavyzdziai
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APIBENDRINIMAS

Mokiniai pristato savo sukurtuosius zodziy debesis bendraklasiams. Pasitlykite mokiniams
jsivertinti savo atliktus darbus. ISrinkite originaliausig darbg.
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Planseciy naudojimas
Lietuviy kalbos dalys

KLASES: 3—4.
VEIKLOS TIKSLAS: tobulinti mokiniy gebéjimus iSskirti kalbos dalis.
INTEGRACIJA: lietuviy kalba.

UGDOMI INFORMATIKOS GEBEJIMAL:
* suprasti informacijos tvarkymo skaitmeninémis technologijomis paskirtj ir naudg;
» suprasti skaitmeninio turinio paskirtj ir jvairove.

PRIEMONES: uzduociy lapai, plansetés (,Android” arba ,iOS"), programa ,Mindly".

EIGA

Pakartokite kalbos dalis: daiktavardj, budvardj, veiksmazodj, prieveiksm;.

Suskirstykite mokinius poromis ir pateikite uzduocCiy lapus, kuriuose surasyti nagrinéty kalbos
daliy ZodZiy rinkiniai (po kelis Zzodzius kiekvienai kalbos daliai). Uzduociy lapuose gautus Zo-
dzius mokiniai turi pasizymeti skirtingomis spalvomis pagal kalbos dalis.

Po to paprasykite mokiniy sudaryti minciy zemeélapj, naudojantis programa ,Mindly* — zo-
dzius sugrupuojant pagal kalbos dalis.

Druskininky ,Saulés” pagrindineés mokyklos mokiniy sudaryti minciy zemélapiai
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Druskininky ,Saulés” pagrindinés mokyklos mokiniy sudaryti minciy zemélapiai

Sildo

Saukia

[ Veilisma-

Zodis

Galima pasiulyti mokiniams papildyti minciy
zemelapj — nurodyti jame esanciy zodziy
antonimus.

APIBENDRINIMAS
Kiekviena mokiniy pora pristato savo dar-

bus, po aptarimo ir pasitikrinimo mokiniai
Jsivertina, kaip pazjsta kalbos dalis.
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