Mokytojy patirtis. 2017-2018 m. m.
Kalba netaisyta

Vilniaus Gedimino technikos universiteto inZinerijos licéjus
Dalykas: INFORMATIKA (1-2 Kklasés)
Daiva Jesilioniené, Milda Cerniauskaité

Pamoky skai¢ius per savaite: 1 (34 pamokos per metus)

Priemonés:

Bebro kortelés, Edukacinés bitutés Blue-Bot, Informatika be kompiuterio, Lego education WeDo 2.0, LaQ konstruktoriai.

Mokomosios programélés: Comic Page Creator, Math Duel, Code.org, Adobe Illustrator Draw, Pic Collage, Popplet, My Picture Books, StoryJumper ir kitos pagal
poreik]j.

Popieriaus lapai, raSymo ir pieSimo priemonés, filmai (pagal poreikj).

Skaitmeniniai jrenginiai - planSetiniai kompiuteriai, stacionariis kompiuteriai, iSmanioji lenta.

Tikslas:

Padéti mokiniams ugdytis informatinj mastyma ir geb¢jimus sumaniai naudotis Siuolaikinémis technologijomis, siekiant veiksmingai mokytis visy dalyky, igyti
skaitmeninés kompetencijos, biitinos kiekvieno Zmogaus visaver¢iam gyvenimui, Ziniy visuomengje, pagrindus.

UZdaviniai:

e Padéti mokiniams geriau orientuotis kasdieniame gyvenime ir pasirengti s€kmingai mokytis toliau visy dalyky.

e Mokyti bendrauti ir bendradarbiauti, vartojant informatikos savokas, iSmokyti naudotis kompiuterijos zodynu, jvaldyti informatinio mgstymo elementus, spresti
patirtj ir interesus atitinkancias kasdienio gyvenimo problemas.

e Padéti suvokti informatikos ir informaciniy technologijy svarba savo ir kity gyvenime, pritaikomuma jvairiose zmoniy praktinés veiklos srityse, ugdyti ktirybiskuma,
norg gilintis j informacines technologijas.

e Skatinti kelti klausimus apie save ir pasaulj, pazinti ir branginti gimtojo krasto gamtos ir kultiiros pavelda, vertybes, saugoti gyvybe ir aplinkg, zavétis gamtos
jvairove, gerbti kity kultiiry vertybes.

Pastabos
Temos Pasiekimai re%gfg;gﬁirjak}
bGIUT el S (numatyti ir rezervines pamokas) (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mety eigoje
vykstantys
pasikeitimai)
I Informacija Pazintis su informatika (ko mokysis Siose Suvoks kg nagrinéja informatikos mokslas.
Pusm. pamokose) Zinos ir gebés i§vardinti kompiuterio pagrindines dalis.
K3 Zmonés sudéjo | kompiuterio/planSetés ISmoks taisyklingai sédéti prie kompiuterio, vengti neigiamo
Rugséjis ,kupring*? kompiuterio poveikio.
Skaitmeniné Kada kompiuteris/planSet¢ mums kenkia? Gebés tinkamai jjungti ir i§jungti kompiuterj, pazins
technika ir Saugaus darbo kompiuteriu taisyklés. pagrindinius darbalaukio elementus.
technologijos Kas yra kompiuterio/plansetés darbalaukyje? | ISmoks susirasti programg ir jg paleisti.

Naudosis skaitmeniniais jrenginiais.
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Pastabos
Temos Pasiekimai re(filgtlfsgi'rgciirjak’t
Ménuo Vil sl (numatyti ir rezervines pamokas) (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mety !:igoje ’
vykstantys
pasikeitimai)
Spalis Informacija Ka rodo kompiuterio laikrodis ir kalendorius?| Gebés naudotis kompiuterio datos ir laiko programa.
Duomeny jvedimas klaviatiira. Greitasis Mokysis taisyklingai dirbti klaviatiira.
rinkimas. Programa ,,Lietutis* Ugdys algoritming ir kompiutering mastysena.
Bebro kortelés Nusakys, kaip pavyko kazka pasiekti nuosekliai — zingsnis
po zingsnio.
Alogoritmai ir Informatika be kompiuterio Pateiks pavyzdziy, kai sprendziama problema skaidoma
programavimas dalimis.
Lapkritis | Alogoritmai ir Bebro kortelés Ugdys algoritming ir kompiutering mastysena.
programavimas Nusakys, kaip pavyko kazka padaryti nuosekliai — zingsnis
po zingsnio.
Pateiks pavyzdziy, kai sprendziama problema skaidoma
dalimis.
Informatika be kompiuterio Nusakys, kaip pavyko kazka pasiekti nuosekliai — zingsnis
po Zingsnio.
Gruodis | Skaitmeninis Kaip kurti pieSinius kompiuteriu? Ras mokytojo nurodytas
turinys Pazintis su kompiuterinémis pieSimo mokomasias skaitmenines programas ir jomis naudosis.
programomis ,,Adobe Illustrator Draw*. Kurs skaitmeninj turinj: pies, fotografuos, filmuos.
Kalédinio atviruko kiirimas ,,Pic Collage®.
Il pusm. | Algoritmai ir Programavimo pradziamokslis edukacinés Susipazins su programavimo pradziamoksliu ,,Blue-Bot®.
Sausis | programavimas | bitutés ,,Blue-Bot* Suzinos pagrindines programavimo sgvokas.

Bebro kortelés

Gebés pajudinti objektg reikiama kryptimi, numatys
zingsnius bei atstuma.

Nusakys, kaip pavyko kazka padaryti nuosekliai — zingsnis
po Zingsnio.

Ugdys algoritming ir kompiutering mastysena.

Nusakys, kaip pavyko kazka pasiekti nuosekliai — zingsnis
po Zingsnio.

Pateiks pavyzdziy, kai sprendZiama problema skaidoma
dalimis.
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Pastabos
(integracija,

. . . Temos Pasiekimai refleksija ir kt.,
Ménuo Vil sl (numatyti ir rezervines pamokas) (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mety !:igoje
vykstantys
pasikeitimai)
Vasaris | Saugumas, teisé | Saugaus internetas. Gebés paaiskinti interneto savoka, jo veikimo principa. www.draugiskas
Kaip veikia internetas? Supras, kokia rizika ir grésmes kyla, narSant internete. internetas.lt,
Kaip nar$yti internete? Laikysis bendravimo skaitmeninéje erdvéje taisykliy. www.epilietis.eu
Virtualus Ka dar galite rasti internete? Ar viskg skaityti,| Suvoks, koks turinys gali biiti jzeidziamojo pobudzio,
komunikavimas | ar viskuo tikéti? suvoks, kad negalima Smeizti ar pa¢iam apsimesti kitu
Saugaus elgesio skaitmeningje erdvéje asmeniu el. erdvéje.
taisykliy kiirimas programelés ,,Popplet® Supras, kad nepazjstamas asmuo internete gali apsimesti kitu
pagalba. asmeniu, suvoks bendravimo su tokiu asmeniu galimas
pasekmes.
Laikysis bendravimo skaitmeninéje erdvéje taisykliy.
Kovas | Skaitmeniné Ivairios mokomosios programélés: Minciy Savarankiskai suras, atvers ir naudos mokytojo
technika ir zemélapiai: ,,Mindly*, ,,Popplet™. rekomenduotas programeéles.
technologijos Komiksy kiirimas: ,,Comic Page Creator .
Mintinis skai¢iavimas programéle ,,Math
Duel“.
Balandis | Alogoritmai ir Lego education WeDo 2.0, LaQ Taikys pagrindinius konstravimo principus.
programavimas | konstruktorius. Naudosis skaitmeniniais jrenginiais.
Programavimo pradziamokslis ,,Code.org* Susipazins su programavimo pradziamoksliu ,,Code.org*.
Suzinos pagrindines programavimo sgvokas.
Gebés pajudinti objektg reikiama kryptimi, numatys
zingsnius bei atstuma.
Nusakys, kaip pavyko kazka padaryti nuosekliai — zingsnis
po Zingsnio.
Geguzé | Skaitmeninis Informatikos jgyty programy pakartojimas Su mokytojo pagalba suras, atvers ir naudos mokytojo
turinys (ko iSmokome). Ivairios mokomosios rekomenduotg programa ir kurs skaitmeninj turinj: pies,

programélés: ,,My Picture Books*,
»otoryJumper®.

fotografuos.

Informatika vertinama n. p. (nepadaré pazangos) ir p. p. (padaré pazangg).
Stebéti mokinius ir formuojamuoju vertinimu skatinti kiekvieno mokinio motyvacija ir aktyvy dalyvavimg informatikos pamokose.



http://www.draugiskasinternetas.lt/
http://www.draugiskasinternetas.lt/
http://www.epilietis.eu/

