Mokytojy patirtis. 2017-2018 m. m.
Kalba netaisyta

Vilniaus Gedimino technikos universiteto inZinerijos licéjus
Dalykas: INFORMATIKA (4 klasé)

Rita Filoncikiené

Pamoky skaifius per savaite: 1 (34 pamokos per metus)

Priemoneés:

skaitmeniniai jrenginiai — planSetiniai kompiuteriai, stacionariis kompiuteriai, iSmanioji interaktyvi lenta.

ScottieGo korteliy rinkiniai, programiné jranga ir jvairios programélés plansetiniuose kompiuteriuose (Lightbot, KoduGameLab, ScotieGo Edu, QR code
reader, VokiEdu, Bitmoji ir t.t.), programos, veikianc¢ios online (WordArt, Tagxedo ir t.t.).

popieriaus lapai, raSymo, pieSimo priemongs;

filmai (pagal poreikj), vaizdiné¢ medziaga, pateiktys, interaktyviy pamoky rinkiniai.

Tikslas:

Padéti mokiniams ugdytis informatinj mastymga ir geb&jimus sumaniai naudotis Siuolaikinémis technologijomis, siekiant veiksmingai mokytis visy dalyky,

1gyti skaitmeninés kompetencijos, biitinos kiekvieno Zmogaus visaver¢iam gyvenimui, zZiniy visuomen¢je, pagrindus.

Uzdaviniai:

Padéti mokiniams geriau orientuotis kasdieniame gyvenime ir pasirengti s€kmingai mokytis toliau visy dalyky.

Mokyti bendrauti ir bendradarbiauti, vartojant informatikos sgvokas, iSmokyti naudotis kompiuterijos Zodynu, jvaldyti informatinio mastymo elementus,
spresti patirt] ir interesus atitinkancias kasdienio gyvenimo problemas.

Padéti suvokti informatikos ir informaciniy technologijy svarbg savo ir kity gyvenime, pritaikomumg jvairiose zmoniy praktinés veiklos srityse, ugdyti
kirybiskuma, nora gilintis j informacines technologijas.

Skatinti kelti klausimus apie save ir pasaulj, paZzinti ir branginti gimtojo krasto gamtos ir kultiiros pavelda, vertybes, saugoti gyvybe ir aplinka, Zavétis

gamtos jvairove, gerbti kity kultiiry vertybes.
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komunikavimas

Virtualus
komunikavimas

Virtualus

Patycios internete.
Pagalba.

Asmens

netinkama turinj pagal amziy grupes.
Zinos kur kreiptis pagalbos, suradus
informacijos apie patycias, netinkamag

turinj, sukc¢ius, jtartinus netikétus draugus.

Zinos kas yra asmens duomenys ir suvoks,

2 o Temos Vertinimas Pastabos

2 g Veiklos sritis (numatyti ir Pasiekimai (Iir IT pusmecio (integracija, nuorodos refleksija ir
3 'g rezervines (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mokiniy vertinimo kt., mety eigoje vykstantys

a pamokas) lygiais kriterijai) pasikeitimai)

09 | Saugumas, teisé | Sveika, Pakartos kg nagrin¢ja informatikos Informatika Integruojama inzinerija
informatika! Darbo| mokslas. vertinama np ,,J8manieji jrenginiai, jy
priemonés Prisimins darbo skaitmeninémis (nepadaré pazangos) | veikimo principy tyrinéjimas‘
informatikos priemonémis taisykles. Mokés atpazinti ir pp (padaré https://www.esaugumas.It/It/
pamokoje. skaitmeninio jrenginio darbo sutikimo pazangg). Stebéti mobilieji-

pozymius ar darbo trikdZius, imsis mokinius ir irenginiai/mobiliuju-
pagrindiniy veiksmy skaitmeniniams formuojamuoju irenginiu-saugumas/256
jrenginiams apsaugoti. vertinimu skatinti
Virtualus Virtualaus kiekvieno mokinio https://www.esaugumas.|t/It/
komunikavimas | bendravimo etikos | Supras ir paaiskins, kad virtualios motyvacija ir aktyvy | mobilieji-irenginiai/pavojai-
taisyklés komunikavimo priemonés padeda parteikti | dalyvavima ISmaniuosiuose-
informacijg ir bendrauti, laikysis virtualaus | informatikos telefonuose/255
bendravimo etikos taisykliy. pamokose.
” Virtualus Saugus internetas. https://www.draugiskasintern
3 komunikavimas | Informacijos Tikslingai ir saugiai dalinsis su kitais etas.It/repository/dokumentai/
£ bendrinimas, rastos informacijos turiniu, bendrins mokiniu_kodeksas.jpg
a vieSinimas dokumentus.
- https://www.draugiskasintern
etas.|t/repository/dokumentai/
Virtualus Grésmeés, Suvoks, kokios grésmés slypi internete ir priemones/2013/VL_Lankstin
komunikavimas | slypin¢ios zinos kaip jy galima iSvengti. ukas.Galutinis_A4.pdf
viesojoje erdveje. https://www.youtube.com/wa
Kaip jy i§vengti? tch?v=ceSUuUKMr4xo
10 | Virtualus Patycios internete. | Suvoks apie patycias internete ir www.draugiskasinternetas. It

www.epilietis.eu

Integruojama Zmogaus saugos
programa "Saugus internetas*
https://www.draugiskasinternetas.lt/r
epository/dokumentai/VL_elektronin
esPatycios vaikams_A4.pdf
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2 o Temos Vertinimas Pastabos
2 g Veiklos sritis (numatyti ir Pasiekimai (Iir IT pusmecio (integracija, nuorodos refleksija ir
3 'g rezervines (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mokiniy vertinimo kt., mety eigoje vykstantys
a pamokas) lygiais kriterijai) pasikeitimai)
komunikavimas | duomenys. kodél juos reikia saugoti. Bendraudamas ir http://testas.bibliotekospazangai.lt/
skleisdamas informacijg, laikysis asmens
duomeny privatumo taisykliy.
Saugumas. Autorinés teisés. | Teisétai naudos programas ir kity autoriy https://euipo.europa.eu/ohimportal/It/
Teise. darbus. web/observatory/fags-on-copyright-It
11 | Skaitmeniné Avataro. Savo darbui atlikti pasirinks ir naudosis Vertinamas sukurtas | www.voki.com
technika ir mokytojo rekomenduotomis jvairiomis avataras www.pickaface.net
technologijos skaitmeninémis programomis ir
programélémis.
Bitmoji
Virtualus Avataro kiirimas, | Gebés sukurti ir pristatyti savo avaratg. VokiEdu
komunikavimas.| pristatymas. Piskaface.net
https://www.youtube.com/watch?v=
Virtualus Socialiniai tinklai | Susipazins su socialiniy tinkly jvairove, pzaZLOYVvccA
komunikavimas. amZziaus cenzu registruojantis,
Informacija. komunikavimo ir informacijos bendrinimo
galimybémis bei keliamu pavojumi. Rinks
informacijg apie jvairius socialinius
tinklus ir dalinsis su draugais.
Saugumas. Technologijos ir | Samprotaus apie skaitmeniniy
Teisé sveikata. technologijy teigiama ir neigiama poveikj
Technologijos ir | sveikatai ir aplinkai.
aplinka
12 | Skaitmeniné Spausdinimas. 3D | Zinos kokiu principu veikia 3D piestukai ir Integruojama inzinerija ,,3D
technika ir piestukai ir spausdintuvai. spausdintuvai‘
technologijos. | spausdintuvai
Skaitmening Spausdinimas. Mokysis suprojektuoti ir jgyvendinti savo Integruojama inzinerinio ugdymo
technika ir 3D darba. tema ,,Gaminys nuo idéjos iki jos

3
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programavimas

Algoritmai ir
programavimas

Algoritmai ir
programavimas

sprendimo
numatymas

Veiksmy eilé.
Loginiai veiksmai
uzduotims
1gyvendinti.

Pagrindinés
programavimo
sgvokos: ,,pirmyn*,
»atgal®,  kairén®,
,,desinén®,
,»ZINgsnis*,
“pasisukti |,
»apsisukti®, ,.eiti 1

ir paaiskins jy paskirtj. Gebés pajudinti
objekta reikiama kryptimi, numatys bei
nustatys zingsnius bei atstuma.
Pavaizduoja problemos sprendimo
algoritma. Skirs loginius veiksmus, taikys
juos sprendziant uzdavinius.

Prisimins pagrindines programavimo
savokas. Gebés pajudinti objekta reikiama
kryptimi, numatys bei nustatys Zingsnius
bei atstuma.

2 o Temos Vertinimas Pastabos
2 g Veiklos sritis (numatyti ir Pasiekimai (Iir IT pusmecio (integracija, nuorodos refleksija ir
3 'g rezervines (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mokiniy vertinimo kt., mety eigoje vykstantys
a pamokas) lygiais kriterijai) pasikeitimai)
technologijos. realizavimo.
Skaitmenine Grafinis dizainas, | Suprojektuos kalédiniy atviruky virselius, www.tagxedo.com
technika ir spauda uzraSus ant marskinéliy www.wordart.com
technologijos. Integruojama inzinerinio ugdymo
tema ,,Grafinis ir objekty dizainas®.
Aptariami dizaino inzinerijos
procesy pradmenys ir elementarios
sgvokos (forma, erdvé, paskirtis,
id¢ja ir kt.).
01 | Algoritmai ir Problema, jos Suskaidys problemos sprendimg zingsniais ScottieGo korteliy rinkinys ir

ScotieGo Edu programa



http://www.tagxedo.com/
http://www.wordart.com/
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programavimas

kartojimo ciklas

kartojimo ciklas®, , Kliiitis*, ,,Paimamas

KL Temos Vertinimas Pastabos
‘g g Veiklos sritis (numatyti ir Pa.s:iek@mqi. { ir. I.I pusme§i0 (integracija, ngorpdos refleksija ir
3 'g rezervines (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mokiniy vertinimo kt., mety eigoje vykstantys
a pamokas) lygiais kriterijai) pasikeitimai)
02 | Algoritmai ir Pazintis su Suzinos, kad komanda ,,Paimk* leidzia
programavimas | komandomis: paimti reikalingus objektus (¢ia bus
,Paimk*, ir ,,Sok* | renkamos sraiges), o ,.Sok*- persokti tam
tikras klittis, kai trumpam galima
atsispirti nuo klitties. Mokiniai iSmoks
papasakoti savais Zodziais uzduociy
formuluotes, robotuko veiksmus.
Algoritmai ir Zinomo kartojimy | Suvoks kaip valdyti objekta, jei uzduotj
programavimas | skaiciaus ciklai atlikti reikia kelis kartus kartojant tg patj
“Repeat” veiksma. Mokés sudélioti ciklo pradzios ir
pabaigos blokelius, susiskaiciuoti, kiek
karty bus ciklas atlickamas, mokés sudélioti
o vidinio ciklo veiksmus (komandas),
g atrinkdami pasikartojancius veiksmus.
é
- Algoritmai ir | Keliy objekty Iimoks valdyti kelis robotus. Mokés
programavimas | valdymas. jjungti robotus bebrus, nurodys programa,
Perjungimas kada pradeda atlikti veiksmus bebras,
kada Scottie, kada juda abu objektai kartu.
Algoritmai ir Komandos: Atlikdami uzduotis, mokiniai iSmoks
programavimas | ,,Pradéti®, pasirinkti tinkamiausius objektus ir juos
,Priekyje, valdyti.
HKairgje®,
»Aktyvuok®,
,,Kartok*
03 | Algoritmai ir Nezinomo Naudodami naujus blokelius ,,Nezinomo
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zodynais ir Zinynais. Naudosis jvairiomis
skaitmeninémis technologijomis, tvarkys

2 o Temos Vertinimas Pastabos
2 g Veiklos sritis (numatyti ir Pasiekimai (Iir IT pusmecio (integracija, nuorodos refleksija ir
3 'g rezervines (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mokiniy vertinimo kt., mety eigoje vykstantys
a pamokas) lygiais kriterijai) pasikeitimai)
,, While* objektas®, ,,Tuscias langelis* tes
mokymasi programuoti, atliks robotukui
paskirtas uzduotis.
Algoritmai ir Scottie Go Apibendrins jgytas zinias, dalinsis
programavimas | apkeliauja pasaulj | jspudziais.
Algoritmai ir Programavimas su | T¢s mokymasi programuoti naudojant
programavimas | Lightbot jrankiu | Lighbot jrank;. Light Bot programa
Algoritmai ir Programavimas Mokysis kurti programas taip, kad
programavimas | naudojant Lightbot| pasikartojantys programos elementai
Projektai jy (ciklai), bty jtraukiami | atskirg projekta.
iterptys i ISmoke kurti projektus, gebés juos jterpti i
pagrinding pagrinding objekto (LightBot robotuko)
programa. valdymo programa
04 | Skaitmeninis Erdvélaiviai ir Ieskos informacijos uzduociai atlikti, Mindly,
turinys. kosmingés stotys. naudojantis jvairiomis technologijomis. www.popplet.com
Informacija. Minciy zemélapis. | Naudosis skaitmeninémis programomis ir
sudarys min¢iy Zemélapius.
MS Word, MS Exel
Skaitmeninis Diagramos ir Kaups ir sistemins duomenis. Naudosis Quick Graph, Canva, Pictochart
turinys. grafikai. llgalaikio | skaitmeninémis programomis ir sudarys
Informacija. stebéjimo lenteles bei diagramas.
suvesting
Skaitmeninis Tiesa/melas [vertins informacijos patikimuma,
turinys. palygindami kelis Saltinius, ras teisingai
Informacija. pateiktus faktus. Naudosis elektroniniais



http://www.popplet.com/
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KL Temos Vertinimas Pastabos
‘g g Veiklos sritis (numatyti ir Pa.s:iek@mqi. { ir. I.I pusme§i0 (integracija, ngorpdos refleksija ir
3 'g rezervines (nuostatos, gebéjimai, zinios pagal BP) mokiniy vertinimo kt., mety eigoje vykstantys
a pamokas) lygiais kriterijai) pasikeitimai)
informacija.
Skaitmeninis Tiltas. Grafinis Pasirinktinai naudodami mokytojo Drawing Cartoon
turinys. vaizdavimas nurodytas pieSimo — maketavimo Adobe Draw
programas kurs skaitmeninj turinj — pies AnimeMaker
tilto projekta. ibisPaintX
WWW.sumopaint.com
www.zefrank.com
http://bomomo.com/
05 | Skaitmeninis Fotografija Pasirinktinai naudodami mokytojo PicCollage
turinys. ,Pavasaris®. Foto | nurodytas foto koregavimo - maketavimo Picasa
koliazas programas kurs skaitmeninj turinj — foto
koliaza.
Skaitmeninis Komiksai. Pasirinktinai naudodami mokytojo Comis StripCreator
turinys. Elektroninés nurodytas komiksy ir el. knygy kiirimo Comis Page Creator
knygos. programas, kurs skaitmeninj turinj — My Picture Books
komiksg ar elektroning knygele. WWW.Storyjumper.com
Skaitmeninis Animacija Pasirinktinai naudodami mokytojo Stop Motion Studio
turinys. nurodytas animacijos kiirimo programas, Toontastic
kurs skaitmeninj turinj — animacinj VideoMaker
filmuka — Saugios vasaros taisykles. Animoto
Skaitmeninis Animacija. Pristatys ir aptars sukurtus skaitmeninius Video Show
turinys. Saugios vasaros produktus. WWWw.powtoon.com
Virtualus taisykliy Tikslingai ir saugiai dalinsis su kitais savo
komunikavimas.| bendrinimas. sukurtos informacijos turiniu.
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