Mokytojy patirtis. 2017-2018 m. m.
Kalba netaisyta

Siauliy r. Aukstelkés mokykla-daugiafunkcis centras
INFORMATIKOS INTEGRUOTU VEIKLU PLANAS 2017-2018 m. m.

Gitana Sudeikiené, Jiraté Zeguliené

Ménuo,
savaité

Informatikos veiklos sritis. Esminiai gebéjimai

Dalykas, i kurj integruojama,
dalyko tema

1 klasé, mokytoja G. Sudeikiené

Rugséjo | Algoritmai ir programavimas Matematika ,,Skaiciai iki 10.
1 savaité¢ | Skaidyti uzduotj Zingsniais. Mano laisvalaikis®.
Rugséjo | Algoritmai ir programavimas Lietuviy kalba ,,Mano klasé*.
2 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant
problemas.
Rugséjo | Algoritmai ir programavimas Matematika ,,Sudétis iki 5.
3 savaité | Skaidyti uzduoti zZingsniais. Statau nama*.
Rugséjo | Algoritmai ir programavimas Matematika ,,Sudétis ir atimtis
4 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, iki 5. Mano zaidimai“.
naudojantis programavimo aplinkomis.
Spalio | Algoritmai ir programavimas Matematika ,,Kartojimas“.
1 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas,
naudojantis programavimo aplinkomis.
Spalio | Skaitmeninis turinys Matematika ,,Daikty
2 savaité | Siekiant kiirybinés savirai§kos, naudotis palyginimas®.
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Spalio | Virtualus komunikavimas Pasaulio pazinimas ,,Kaip
3 savaité | Suprasti virtualaus komunikavimo naudg ir svarbg. telefonas gelb¢ja?*
Spalio | Skaitmeninis turinys Lietuviy kalba ,,Mano
4 savaite | Siekiant kiirybinés saviraiSkos, naudotis drabuziai®.
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Lapkricio | Algoritmai ir programavimas Pasaulio pazinimas ,,Kodel
1 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, obuoliai neauga zemegje?*
naudojantis programavimo aplinkomis.
Lapkric¢io | Algoritmai ir programavimas Lietuviy kalba ,,Mano
2 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, paukstelis. Au au”.
naudojantis programavimo aplinkomis
Lapkricio | Algoritmai ir programavimas Matematika ,,Kartojimas®.
3 savaite | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas,
naudojantis programavimo aplinkomis
Lapkri¢io | Skaitmeninis turinys Dailé¢ ir technologijos ,,Pasto
4 savaité | Siekiant kiirybinés saviraiSkos, naudotis zenklas®.
skaitmeniniy technologijy irankiais
Gruodzio | Skaitmeninis turinys. Matematika. Simetrija.
1 savaité | Naudotis mokomosiomis programomis. ,,Gyvenkime draugiskai
Gruodzio | Algoritmai ir programavimas Matematika. Mokausi matuoti
2 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, (Code Monkey).
naudojantis programavimo aplinkomis.
Gruodzio | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Trijy skaiciy
3 savaité¢ | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant sudétis iki 10 (Blue-Bot).
problemas.
Sausio | Algoritmai ir programavimas. Dail¢ ir technologijos. ,,Mano
2 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant meduoliai*. (Informatika be

problemas.

kompiuterio).




Mokytojy patirtis. 2017-2018 m. m.
Kalba netaisyta

Mem.lo., Informatikos veiklos sritis. Esminiai gebéjimai DEIEs, T I e e
savaité dalyko tema
Sausio | Algoritmai ir programavimas. Lietuviy kalba. ,,Cirko pasaka“.
3 savaité | Skaidyti sprendziamg problemg zingsniais. Paveiksléliy serija. (Informatika
be kompiuterio).
Sausio | Skaitmeninis turinys. Pasaulio pazinimas. ,,Kas yra
4 savaité | Siekiant kiirybinés savirai§kos, naudotis pasaulis? (Scotie go).
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Vasario | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Vienazenkliai ir
1 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant dvizenkliai skaiciai (Blue-Bot).
problemas.
Vasario | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Trijy skaiciy
2 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant sudétis iki 20 (Blue-Bot).
problemas.
Vasario | Algoritmai ir programavimas. Pasaulio pazinimas. ,,Kada as
3 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant pagaliau uzaugsiu?“ Paveiksléliy
problemas. serija. Amziaus tarpsniy juosta.
(Informatika be kompiuterio).
Vasario | Skaitmeniné technika ir technologijos. Dail¢ ir technologijos. ,Seééliq
4 savaité | 1.1. Pateikia skaitmeniné technikos ir technologijy teatras®.
pavyzdziy, apibiidina jy teikiamas galimybes.
1.2. Naudojasi skaitmeniniais jrenginiais.
Kovo | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Zodiniy uzdaviniy
1 savait¢ | Skaidyti sprendZiamg problema Zingsniais. sprendimas. (Bebro kortelés).
Kovo | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Skaiciaus
2 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant padidinimas keliais vienetais
problemas. (Blue-Bot).
Kovo Skaitmeninis turinys. Pasaulio pazinimas. ,,Kam
3 savaité | Siekiant kiirybinés saviraiskos, naudotis zmonéms reikalingi
skaitmeniniy technologijy jrankiais. laikrodziai?*
Kovo Skaitmeniné technika ir technologijos. Dail¢ ir technologijos. Velykinis
4 savaité | Naudotis jvairiy sri¢iy skaitmeninémis priemonémis. | atvirukas (Pic collage).
Balandzio | Algoritmai ir programavimas. Dailé ir technologijos.
1 savaité | Skaidyti sprendZiamg problema Zingsniais. Vaivorykstés spalvos. Jy seka.
(Bebro kortelés).
Balandzio | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Keliais daugiau
2 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendZiant arba
problemas. maziau? (Blue-Bot).
Balandzio | Virtualus komunikavimas. Lietuviy kalba. ,,Valanda prie
3 savaité¢ | Bendrauti pasitelkus skaitmenines komunikavimo kompiuterio®.
technologijas.
Geguzés | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Dvizenkliy ir
1 savaité | Suprasti algoritmo sagvoka ir paskirtj, sprendZiant vienaZenkliy skaiiy sudetis
problemas. (Code.org).
Geguzés | Skaitmeniné technika ir technologijos. Lietuviy kalba -dail¢ ir
2 savaite | Naudotis jvairiy sri¢iy skaitmeninémis priemonémis. | technologijos. Kelioné laiku.
,,AS ateityje” (Fresh Paint).
Geguzés | Algoritmai ir programavimas Matematika. RieSutukas matuoja
3 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, (Code Monkey)
naudojantis programavimo aplinkomis.
Geguzés | Skaitmeninis turinys. Pasaulio pazinimas- dailé ir
4 savaité | Siekiant kiirybinés savirai§kos, naudotis technologijos. ,,Kada ateis mano

skaitmeniniy technologijy jrankiais.

gimtadienis? (Pic collage).
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Ménuo,
savaité

Informatikos veiklos sritis. Esminiai gebéjimai

Dalykas, j kurj integruojama,
dalyko tema

2 klasé, mokytoja J. Zeguliené

Rugséjo | Saugumas ir teisé. Naudojantis technologijomis Lietuviy k. Akiniai.
1 savaité¢ | saugoti sveikatg.
Rugséjo | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Matai ir matavimai.
2 savaité | Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, sprendziant
problemas.
Rugséjo | Algoritmai ir programavimas. Pasaulio pazinimas. Keiciasi
3 savaité | Skaidyti sprendziamg problema zingsniais. aplinka.
Rugséjo | Skaitmeninis turinys. Matematika. Sudétis iki 20
4 savaité | Naudotis mokomosiomis programomis. (perzengiant deSimtj).
Spalio | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Atimtis iki 20
1 savait¢ | Atlikti paprasciausius loginius veiksmus. (perzengiant deSimtj).
Spalio | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Sudétis ir atimtis
2 savaité | Atlikti paprasciausius loginius veiksmus. iki 20 (perZengiant 20).
Spalio | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Daugiakampiai.
3 savaité | Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, Sakojima, | Pasaulio paZinimas. Apavas.
kartojimg.
Spalio | Skaitmeninis turinys. Dailé ir technologijos.
4 savaité | Siekiant kiirybinés saviraiSkos, naudotis Pasikartojimai.
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Lapkri¢io | Algoritmas ir programavimas. Pasaulio pazinimas. Kod¢l reikia
1 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, Zinoti pasaulio Saliy kryptis? Kg
naudojantis programavimo aplinkomis. zemélapyje slepia skrituliukai?
Lapkri¢io | Algoritmas ir programavimas. Pasaulio pazinimas. Kodél
2 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, trumpos melo kojos?
naudojantis programavimo aplinkomis.
Lapkri¢io | Algoritmas ir programavimas. Lietuviy kalba. Dovana.
3 savaite | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas,
naudojantis programavimo aplinkomis.
Lapkric¢io | Skaitmeninis turinys. Pasaulio pazinimas. Kokia
4 savaite | Siekiant kiirybinés saviraiSkos, naudotis Siandien tavo nuotaika?
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Gruodzio | Skaitmeniné technika ir technologijos. Integruota lietuviy k.-dailés ir
1 savait¢ | Naudotis jvairiy sri¢iy skaitmeninémis priemonémis. | technologijy pamoka. ISkaba.
Gruodzio | Virtualus komunikavimas. Lietuviy k. Kompiuteris.
2 savaité | Suprasti virtualaus komunikavimo naudg ir svarba.
Gruodzio | Algoritmas ir programavimas. Pasaulio p. Kaip suvokiame
3 savaité | Atlikti papras¢iausius loginius veiksmus. aplinka? (informatika be
kompiuterio).
Sausio | Algoritmai ir programavimas. Lietuviy k., pasaulio pazinimas.
2 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, Taisyklés. Kodél reikia tartis?
naudojantis programavimo aplinkomis. (Scotie Go!).
Sausio | Algoritmas ir programavimas. Matematika. Zodiniy uzdaviniy
3 savaité | Skaidyti sprendziamg problemg (uzdavinj) sprendimas. (Bebro kortelés).
zingsniais.
Sausio | Algoritmas ir programavimas. Pasaulio pazinimas. Koks
4 savaité | Skaidyti sprendziamg problemg (uzdavinj) Siandien oras? (Blue—Bot).

zingsniais.
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savaité dalyko tema
Vasario | Algoritmas ir programavimas. Pasaulio pazinimas. Kas gerai
1 savaité | Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, Sakojima, | jauciasi vandenyje?
kartojima. (CodeMonkey).
Vasario | Algoritmas ir programavimas. Pasaulio pazinimas. Kieno kiinas
2 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, zvynuotas? (CodeMonkey).
naudojantis programavimo aplinkomis.
Vasario | Algoritmas ir programavimas. Matematika. Geometrija.
3 savaité | Skaidyti sprendziamg problema (uzdavinj (Bebro kortelés).
zingsniais).
Vasario | Skaitmeninis turinys. Matematika. Simetrija.
4 savaité¢ | Siekiant kiirybinés saviraiSkos, naudotis
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Kovo | Skaitmeninis turinys. Lietuviy k. Aprasymas. (ZodZiy
1 savaité | Siekiant kiirybinés saviraiskos, naudotis debesys)
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Kovo | Skaitmeninis turinys. Dailé¢ ir technologijos.
2 savaité | Siekiant kiirybinés saviraiskos, naudotis lliustracija.
skaitmeniniy technologijy jrankiais. (Paint 3 D)
Kovo Skaitmeninis turinys. Lietuviy k. Aprasymas. (Pic
3 savaité | Siekiant kuirybinés saviraiskos, naudotis Collage).
skaitmeniniy technologijy jrankiais.
Kovo Skaitmeniné technika ir technologijos. Dail¢ ir technologijos. Velykinis
4 savaité | Naudojasi mokomosiomis programomis. atvirukas. (Pic Collage).
Balandzio | Algoritmas ir programavimas. Matematika. Daugyba. (Bebro
2 savaité | Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, Sakojimg, | kortelés)
kartojima.
Balandzio | Informatinio mastymo ugdymas. Pasaulio pazinimas. Kas yra
3 savaité¢ | lesko informacijos, naudojantis skaitmeninémis verslininkas?
technologijomis.
BalandZio | Informatinio mastymo ugdymas. Pasaulio pazinimas. Ukininko
4 savaité | Rinkti ir tvarkyti duomenis. darbo diena.
Geguzés | Skaitmeninis turinys. Dailé¢ ir technologijos.
1 savait¢ | Siekiant kiirybinés saviraiSkos, naudotis Kvietimas.
technologijy jrankiais. (Pic Collage)
Geguzés | Saugumas, teisé. Pasaulio pazinimas. Ar visada
2 savaité | Naudojantis technologijomis, saugoti sveikata. elgiamés gerai?
Geguzés | Algoritmas ir programavimas. Matematika. Veiksmy tvarka.
3 savaite¢ | Atlikti papras€iausius loginius veiksmus. (Bebro kortelés)
Geguzés | Skaitmeniné technika ir technologijos. Kartojimas. Zaidimy mugg.
4 savaité | Suprasti skaitmeninés technikos ir technologijy (Scotie Go!, Code.org, Blue—Bot

paskirtj, jy teikiamas galimybes.

ir kt.)




