Mokytojy patirtis. 2017-2018 m. m.
Kalba netaisyta

Siauliy r. Aukstelkés mokykla-daugiafunkcis centras
INFORMATIKOS INTEGRUOTU VEIKLU PLANAS 2017-2018 m. m.

Ménuo,
savaité

Informatikos veiklos sritis. Esminiai
gebéjimai

Dalykas j kurj integruojama, dalyko
tema

3 klasé, mokytoja L.Valauskiené

Rugséjo | Informacija. Pateikia informacijos tvarkymo | Matematika. ,,Skai¢iai iki 100
1 savaité | skaitmeninémis technologijomis pavyzdziy.
Rugséjo | Skaitmeninis turinys. Skaitmeninio turinio | Pasaulio paZinimas. ,,Ar visy augaly
2 savaité | paskirtis ir jvairove. stiebai sumedéje?
Rugséjo | Informacija. Iesko informacijos, naudojasi | Lietuviy kalba. ,,Kaip atsirado knygos?*
3 savaité | skaitmeninémis technologijomis.
Rugséjo | Skaitmeninis turinys. Skaitmeninio turinio | Matematika. ,,Laiko skai¢iavimas®.
4 savaité | skirtingi formatai.
Spalio | Skaitmeninis turinys. Mokomuyjy Matematika ,,Geometrinés figiiros®.
| savait¢ | skaitmeniniy programy paieska ir
naudojimasis.
Spalio | Informacija. Iesko informacijos, naudojasi | Pasaulio pazinimas. ,,Ar gali $viesa
2 savaité. | skaitmeninémis technologijomis. sukurti paveiksla?“
Spalio | Algoritmai ir programavimas Matematika. ,,Veiksmai 100 ribose*.
3 savaité. | Suprasti algoritmavimo sgvoka ir paskirtj,
sprendziant problemas.
Lapkricio | Algoritmai ir programavimas Pasaulio pazinimas. Kas kuo minta?
1 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas,
naudojantis programavimo aplinkomis.
Lapkri¢io | Informacija. Ieskoti informacijos, Pasaulio pazinimas. Kaip keliauja
2 savaité | naudojantis skaitmeninémis technologijomis. | vanduo?
Lapkricio | Informacija. Lietuviy kalba. Tautosaka.
3 savaité¢ | Rinkti ir tvarkyti duomenis.
Lapkricio | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Matai ir matavimai.
4 savaité | Atlikti paprasCiausius loginius veiksmus.
Gruodzio | Informacija. Lietuviy kalba. Tautosaka.
1 savaité | Duomeny rinkimas ir tvarkymas. Informatika be kompiuterio
Gruodzio | Informacija. Matematika. ,,Statistika“.
2 savait¢ | Duomeny rinkimas ir tvarkymas.
Gruodzio | Algoritmavimas ir programavimas. Pasaulio pazinimas. ,,Kas padeda
3 savaité¢ | Paprasciausi loginiai skaiiavimai. orientuotis gamtoje?* Bebro korteles.
Sausio | Skaitmeninis turinys. Lietuviy kalba. ,,Mokausi kurti*. (Scotie
2 savaité | Siekiant kiirybinés saviraiSkos, naudotis Go!)
skaitmeniniy technologijy jrankiai.
Sausio | Algoritmavimas ir programavimas. Lietuviy kalba. B. Vilimaités
3 savaité | Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, pasakojimas ,,Viena j kairg, kita |
Sakojima, kartojima. desing...” (Code Monkey)
Sausio | Algoritmavimas ir programavimas. Dailé ir technologijos. Paveiksléliy
4 savaité | Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, serijos kiirimas. (Informatika be
Sakojima, kartojima. kompiuterio)
Vasario | Algoritmai ir programavimas Matematika. Kartojimas. Skaitiniai
1 savaité | Kurti, atlikti ir testuoti paprastas programas, | reiskiniai. (Informatika be kompiuterio)
naudojantis programavimo aplinkomis.
Vasario | Skaitmeninis turinys. Mokomuyjy Matematika. Veiksmai iki 1000.
2 savaité | skaitmeniniy programy paieska ir Kompiuteris.

naudojimasis.
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Ménuo, | Informatikos veiklos sritis. Esminiai Dalykas j kurj integruojama, dalyko
savaité | gebéjimai tema
Vasario | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Perimetras. (Code
3 savaité | Suprasti algoritmavimo sgvoka ir paskirtj, Monkey)
sprendZziant problemas.
Vasario | Skaitmeninis turinys. Pasaulio pazinimas. ,,Kg gali robotai?“
4 savaité | Naudotis mokomosiomis programomis. (Blue-Bot)
Kovo Skaitmeninis turinys. Mokomuyjy Pasaulio pazinimas. Dailé¢ ir
1 savaité | skaitmeniniy programy paieska ir technologijos. Olweus programa
naudojimasis. Ar mokame bendrauti? (komikso
kiirimas)
Kovo Skaitmeninis turinys. Siekiant kiirybinés Lietuviy k. TV laida ,,Mano Lietuva“.
2 savaité¢ | saviraiSkos, naudotis skaitmeniniy
technologijy jrankiais.
Kovo 3 | Skaitmeninis turinys. Siekiant karybinés Dail¢ ir technologijos. Atviruko
savait¢ | saviraiSkos, naudotis skaitmeniniy darymas.
technologijy jrankiais.
Kovo 4 | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Perimetras. Plotas
savaité | Suprasti algoritmavimo sgvoka ir paskirtj, (Code.org).
sprendziant problemas.
Balandzio | Algoritmavimas ir programavimas. Matematika. Daugybos ir dalybos
1 savaité | Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, veiksmai. (Bebro kortelés)
Sakojima, kartojima.
Balandzio | Uzduociy Ville aplinkoje atlikimas. Matematika.
2 savaité
Balandzio | Uzduociy Ville aplinkoje atlikimas. Matematika
3 savaite
Balandzio | Virtualus komunikavimas. Lietuviy kalba. Laisko raSymas.
4 savaité | Bendrauti pasitelkus skaitmenines
komunikavimo technologijas.
Geguzés | Skaitmeninis turinys. Siekiant kiirybinés Dailé ir technologijos. Lietuviy k.
1 savaité | saviraiskos, naudotis skaitmeniniy Atviruko darymas ir sveikinimo
technologijy jrankiais. uzraSymas.
Geguzeés | Informatinio mastymo ugdymas. Pasaulio paZinimas. Parskrendantys
2 savaité | Rinkti ir tvarkyti duomenis. pauksciai.
Geguzés | Uzduociy Ville aplinkoje atlikimas. Matematika
3 savaiteé
Geguzés | Uzduociy Ville aplinkoje atlikimas. Rezultaty | Matematika
4 savaité | apibendrinimas.

4 klasé, mokytoja V. KardaSiené

Rugséjo | Virtualus komunikavimas. Lietuviy k. Kartojimas. LaiSko raSymas.
1 savaité | Bendrauti pasitelkus skaitmenines
komunikavimo technologijas.
Rugséjo | Informacija. Matematika. Duomenys apie mane
2 savaité | Rinkti ir tvarkyti duomenis. lenteléje.
Rugséjo | Informacija. Ieskoti informacijos, Pasaulio pazinimas. Kas mena miisy
3 savait¢ | naudojantis skaitmeninémis technologijomis. | kraSto praeitj?
Rugséjo | Informacija. Matematika. Laikas nelaukia.
4 savaité | Naudojantis skaitmeninémis technologijomis
tvarkyti informacijg.
Spalio | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Zenk j savo vieta (Code
1 savaité¢ | Suprasti algoritmavimo savoka ir paskirtj, Monkey)

sprendZziant problemas.
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Ménuo, | Informatikos veiklos sritis. Esminiai Dalykas j kurj integruojama, dalyko
savaité | gebéjimai tema
Spalio | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Skaiciai su minuso zenklu.
2 savaité | Suprasti algoritmavimo sgvoka ir paskirtj, Keli veikéjai. (CodeMonkey)
sprendZziant problemas.
Spalio | Skaitmeninis turinys. Siekiant kiirybinés Pasaulio pazinimas. Mano krasto
3 savaité | saviraiS$kos, naudotis skaitmeniniy piliakalniai.
technologijy jrankiais
Spalio | Algoritmavimas ir programavimas Pasaulio pazinimas. Pazintis su
4 savaité | 1. Suprasti algoritmo sgvoka ir paskirtj, zinomomis vietovémis (Informatika be
sprendziant problemas. kompiuterio).
2. Skaidyti sprendziama problema (uzdavinj)
zingsniais.
3. Atlikti paprasciausius loginius veiksmus.
4. Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma,
Sakojima, kartojima.
Lapkri¢io | Algoritmavimas ir programavimas Dailé¢ ir technologijos. Spalvinimas
1 savaité | Atlikti paprasciausius loginius veiksmus. skaicCiais (Informatika be kompiuterio).
Lapkri¢io | Skaitmeninis turinys. Mokomuyjy Matematika. Veiksmai iki 10000.
2 savaité | skaitmeniniy programy paieska ir
naudojimasis.
Lapkricio | Informacija. Pasaulio pazinimas. Mano krasto
3 savaité | Naudojantis skaitmeninémis technologijomis | Zmones.
rinkti ir tvarkyti informacija.
Lapkricio | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Kartojimo komanda (Code
4 savaite | Atlikti paprasciausius loginius veiksmus. Monkey).
Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma,
Sakojimga, kartojima.
Gruodzio | Algoritmavimas ir programavimas Pasaulio pazinimas. Kelion¢ Saulés
1 savaité | Atlikti paprasciausius loginius veiksmus. sistemoje (Scotie Go!).
Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma,
Sakojima, kartojima.
Gruodzio | Informacija. Pasaulio pazinimas. Gyviiny
2 savait¢ | Naudojantis skaitmeninémis technologijomis | grupavimas pagal poZymius.
tvarkyti informacijg.
Gruodzio | Algoritmavimas ir programavimas Dailé¢ ir technologijos. Spalvinimas ir
3 savaité | Atlikti paprasCiausius loginius veiksmus. kodavimas (Informatika be
kompiuterio).
Sausio | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Kartojimo komanda
2 savaite | Atlikti paprasCiausius loginius veiksmus. (Bebro kortelés).
Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma,
Sakojima, kartojima.
Sausio | Virtualus komunikavimas Lietuviy k. Interviu pasirinkta tema.
3 savaité | Bendrauti pasitelkus skaitmenines
komunikavimo technologijas.
Sausio | Skaitmeninis turinys. Mokomuyjy Matematika. Daugyba i§ apvaliy
4 savait¢ | skaitmeniniy programy paieska ir deSim¢iy, Simty.
naudojimasis.
Vasario | Algoritmavimas ir programavimas Pasaulio pazinimas. Kelioné po savo
1 savaité | Atlikti paprasc¢iausius loginius veiksmus. krastg (Informatika be kompiuterio).

Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma,
Sakojima, kartojima.
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Ménuo, | Informatikos veiklos sritis. Esminiai Dalykas j kurj integruojama, dalyko
savaité | gebéjimai tema
Vasario | Informacija. Pasaulio pazinimas. Zymiis Lietuvos
2 savaité | leskoti informacijos, naudojantis Zmones.
skaitmeninémis technologijomis.
Vasario | Algoritmavimas ir programavimas Dail¢ ir technologijos. (Scotie Go!)
3 savaité¢ | Atlikti paprasciausius loginius veiksmus.
Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma,
Sakojima, kartojima.
Vasario | Informacija. Ieskoti informacijos, Pasaulio pazinimas. Kurie gyviinai
4 savaité¢ | naudojantis skaitmeninémis technologijomis. | gyvena Seimomis?
Kovo Skaitmeninis turinys. Mokomuyjy Pasaulio pazinimas. Dailé ir
1 savaité | skaitmeniniy programy paieska ir technologijos.
naudojimasis. Ar mokame bendrauti? (komiksas)
Kovo Skaitmeninis turinys. Siekiant kiirybinés Lietuviy k. TV laida ,,Jdomiausios mano
2 savaité | saviraiSkos, naudotis skaitmeniniy krasto vietos*.
technologijy jrankiais.
Kovo | Skaitmeninis turinys. Siekiant kiirybinés Dailé ir technologijos.
3 savaité | saviraiS$kos, naudotis skaitmeniniy Atvirukas.
technologijy jrankiais
Kovo | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Geometrija. Simetrija
4 savaité | Suprasti algoritmavimo sgvoka ir paskirtj, (Code.org).
sprendziant problemas.
Balandzio | Algoritmavimas ir programavimas Matematika. Perimetras. Plotas
2 savaité | Suprasti algoritmavimo sgvoka ir paskirtj, (Code.org).
sprendziant problemas.
Balandzio | Informacija. Matematika. Statistika.
3 savaite | Naudojantis skaitmeninémis technologijomis
tvarkyti informacija.
Balandzio | Skaitmeninis turinys. Siekiant kiirybinés Dailé¢ ir technologijos. Lietuviy k.
4 savaité | saviraiSkos, naudotis skaitmeniniy Atvirukas, sveikinimas.
technologijy jrankiais.
Geguzés | Informacija. Ieskoti informacijos, Pasaulio pazinimas. Zemynai ir
1 savaité | naudojantis skaitmeninémis technologijomis. | vandenynai.
Geguzés | Algoritmai ir programavimas. Matematika. Zodiniy uzdaviniy
2 savaité¢ | Skaidyti sprendziamg problema zingsniais. sprendimas. Bebro kortelés
Geguzés | Skaitmeninis turinys. Siekiant kiirybinés Dail¢ ir technologijos. Koliazas.
3 savaité | saviraiSkos, naudotis skaitmeniniy
technologijy jrankiais.
Geguzés | Skaitmeninis turinys. Mokomuyjy Matematika. Jvairts uzdaviniai.
4 savaité | skaitmeniniy programy paieska ir

naudojimasis.




