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1. SKAITMENINIS TURINYS

1. Susipazinti su 1.1. Atpazjsta skirtingy rusiy skaitmeninj turinj: teksta, garsg ir vaizda.
skaitmeninio turinio

jvairove Mokiniai skatinami analizuoti skaitmeninj turinj ir pagal failo piktograma (ar atvertos programos sgsajg su vartotoju) atpazinti ir teisingai

jvardyti skaitmeninio turinio rii§j (teksta, garsa, nuotrauka, piesinj, vaizdo filma).

2. Naudotis skaitmeniniu 2.1. Tesko, randa ir pasinaudoja skaitmeniniu turiniu savo mokymosi reikméms.
turiniui jvairiems

dalykams mokytis. Mokytojo padedami, mokinai iesko nurodyty mokomuyjy programy ir programéliy, skirty jvairiems dalykams mokytis (pvz., skaityti,

raSyti, skaiciuoti), jas atveria, savarankiskai iSbando jy galimybes.

3. Kurti skaitmeninj turinj | 3.1. Kuria skaitmeninj turinj, derina pora priemoniy: piesia, raso, fotografuoja, komponuoja, filmuoja.
naudojant jvairias

technologijas Mokiniams sudaromos salygos ugdytis gebé&jimus rinkti teksta, piesti kuria nors programa ar programéle, fotografuoti, filmuoti kuria nors

skaitmenine priemone ir, jei reikia, rezultatg perkelti j kitg skaitmening priemong.

Skaitmeninémis priemonémis (mobiliuoju telefonu, kompiuteriu) atlikdami nedideles praktines uzduotis (pvz., raSydami sveikinima,
skelbima, kurdami kvietimg j gimtadien], fantastines istorijas, anekdotus ir kt.), mokiniai mokosi klaviatiira rinkti mazasias ir didzigsias
raides, skyrybos ir kitus Zenklus, rasyti tekstg laikydamiesi pagrindiniy teksto rinkimo taisykliy.

Mokiniai zino, kokiais jvairiais biidais galima perteikti idéja (nupiesti, nutapyti, nulipdyti, papasakoti, padainuoti, pavaizduoti judesiais
ir kt.). Moka nuotaika iSgauti linijy, démiy, spalvy ir formy jvairove (plona, vingiuota, §velni, astri, trukingjanti linija; didelé, maza,
taisyklinga, netaisyklinga, plok$¢ia, erdviné démé ir forma; gryna, §ilta, Salta, balta, juoda, pilka, linksma, litdna spalva). Komponuoja
panaudodami simetrija, ritmg (pasikartojimas, i$ abiejy pusiy vienodas, didelis — mazas, daug — mazai).

Naudodamiesi kuria nors programa (pvz., Piesimas) ar programéle, mokiniai mokosi piesti nesudétingus pieSinius (schemas), juos
spalvinti (pvz., elementaria schema pavaizduoja savo kelig j mokyklg ar i$ jos, nubraizo savo kambario, buto, namo kiemo, sodybos
plang; sudaro savo giminés medj; pavaizduoja Lictuvos valstybés simbolius ir kt.).

Mokiniai mokomi jungti skirtinga forma pateiktg skaitmeninj turinj: pieSinyje rasyti teksta, j teksta jkelti pieSinj ar nuotraukg (sumazinti
ar padidinti), iSspausdinti parengta dokumentq.

Mokiniai mokés:

Rinkti tekstq laikantis pagrindiniy teksto rinkimo taisykliy.

Kopijuoti, perkellti teksto fragmentq.

Pasirinkti teksto sriftq, Srifto stiliy (pusjuodis, pasvires), dydj, spalvq, atitraukti pirmgjq pastraipos eilute.

Iterpti j tekstq paveikslus is failo ar nupiesiant juos tekstiniame dokumente piesimo programa, keisti jterpty paveiksly dydj.
Piesti nesudétingus piesSinius pieSimo programa, juos spalvinti, keisti jy dydj, kopijuoti piesinj (ar jo dalj) j tekstinj dokumentq.
Nuotraukas, vaizdo filmus, darytus mobiliuoju telefonu ar skaitmeniniu fotoaparatu, perkelti j kompiuterj (pvz., specialiu laidu).
Isspausdinti sukurtq dokumentq.
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4. Vertinti ir tobulinti 4.1. Redaguoja, tobulina ir aptaria paties ar kity parengta skaitmeninj turinj.

skaitmeninj turinj. Mokytojas sudaro sglygas atlikti uzduotis, rengti jvairius projektus mokiniams bendradarbiaujant, padedant vieni kitiems, paaiskina,

jeigu kyla klausimy ar sunkumy.

Mokytojas skatina mokinius planuoti savo veikla, siekti numatyto rezultato (apgalvoti, kokiais iStekliais pasinaudoti, kuriuo skaitmeniniu
jrankiu geriau atlikti nurodyta uzduotj, kaip vaizdziau, aiskiau pateikti rezultata), analizuoti atlikta darba, iSsakyti savo nuomone.
Pavyzdziui, mokiniai Zino, kad nuosekliam ir risliam tekstui sukurti padeda planas, veiksmazodziy granding, raktiniai Zodziai ir kt.
Siekdami tobulinti kuriama tekstg dar kartg jj skaito, taiso pagal i$ anksto sutartus kriterijus, apimancius vieng aspekta (pvz., turinys,
struktiira, rasyba).

Mokytojas pataria mokiniams, kg galima biity darbe taisyti ar tobulinti.

2. ALGORITMAI IR PROGRAMAVIMAS

1. Suvokti algoritmo, 1.1. Parodo, kaip kas nors padaryta naudojant keleta zingsniy.
programos svarba

problemoms spresti Mokiniai geba jvardyti (pavaizduoti), ko reikia ir kokius veiksmus reikia atlikti norint gauti tam tikrg rezultatg (pvz., kaip padaryti

nuotraukg skaitmeniniu jrenginiu; kaip i§versti uzsienio kalbos zodj j lictuviy kalbg; kaip suzinoti, kuri valstybiné kalba vartojama tam
tikroje Salyje; kaip sukurti risly keliy sakiniy teksta pagal susidaryta plana, uzrasyta veiksmazodziy granding, raktinius Zodzius; kaip
pagaminti patiekala; kaip palyginti du natiiraliuosius skaicius; kaip galima sudéti ir atimti natiiralivosius skaicius mintiniu ir ragytiniu
budu; kaip pasitikrinti sudétj atimtimi, o atimtj — sudétimi; kaip rasti skaiciy, kuris yra keliais vienetais didesnis arba keliais vienetais
mazesnis uz duotajj; kokia eilés tvarka bus atliekami veiksmai skaitiniame reiSkinyje; patikrinti, ar lygybé a * x = b (* atitinka +, —, %, :)
yra teisinga; ar skaiius yra papraséiausios skaitinés nelygybés X < a arba x > a sprendinys; kaip pavaizduoti taska, atkarpa; kaip uzraSyti
ilgio, masés, laiko, temperatiiros matavimy bei pinigy skaiCiavimo rezultatus vieniniais matiniais skaiCiais; kaip liniuote iSmatuoti
atkarpos ilgj, kaip atlikti darbo operacijas (pvz., tekstiléje — kirpti audinius, sitilus, konstruoti detales, susititi gaminio detales, lyginti
gaminj) ir kt.

2. Atlikti algoritmo, 2.1. Siekdami rezultato atlieka nurodyta veiksmy seka.
programos veiksmus. 2.2. Logiskai paaiskina atliekamus veiksmus.

Mokiniams sudaromos sglygos pagal nurodytg (ZodZiais uzraSytg, schema ar kitaip pavaizduotg sekg) gauti tam tikrg rezultatg (pvz.,
naudojantis instrukcija, perzioiréti ar keisti, jei reikia mobiliajame telefone, skaitmeniniame fotoaparate ar kompiuteryje data, laika,
sasajos kalbg; sudéti du skaiCius; pagal pateikta schema ar paveikslg i$ fiziniy objekty sudélioti geometrinés figiiros modelj, nupiesta
paveiksla ir kt.).

Pavyzdziai:
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3. Atpazinti nuoseklius, 3.1. Pavaizduoja ar paaiskina uzdavinio sprendimo algoritma: sutartiniais zenklais, schemomis, zodziais.
$akojimo, kartojimo 3.2. Atpazjsta Sakojimo veiksmus ir taiko komanda ,,jei-tai®.

veiksmus ir iSreiksti juos 3.3. Atpazjsta kartojimo veiksmus ir taiko kartojimo komanda.

komandomis, taikyti 3.4. Supranta teiginiy, kuriuose yra loginiy zodziy ir jungtuky (ne, arba, ir, visi, kiekvienas, kai kurie), prasme.

Ogines operacijas Mokiniai, analizuodami jvairias situacijas ir diskutuodami, sprendzia nesudétingas logines uzduotis, pateikia teisingy ir neteisingy

teiginiy pavyzdziy, kuriuose yra zodziy Visi, kiekvienas, kai kurie, taip pat jungtuky ne, arba, ir; pratesia pradétus loginius sakinius.
Mokytojas sudaro salygas padéti mokiniams atpazinti gyvenimiSkas situacijas, kai algoritme reikia taikyti $akojimo veiksmus (pvz., jei
dega zalia Sviesoforo $viesa, tai eik per sankryZg ir kt.) ir kartojimo veiksmus (pvz., vandens apyKkaitos ciklas; kol vanduo puode neuzviré,
tol ji kaitink ir kt.).

Mokiniai skatinami vaizduoti uzdavinio sprendimo algoritmg sutartiniais Zenklais, schemomis, Zodziais. Reikia atkreipti mokiniy démesj
1 tai, kad raSant ar vaizduojant algoritmus, nurodymai turi buti konkretis ir aiskiis algoritmo vykdytojui.

Mokiniai:

o Skiria nuoseklius veiksmus, veiksmy Sakojimq (sqlyging saking), veiksmy kartojimgq (ciklg).

o Algoritmuose supranta prasme teiginiy, kuriuose yra (loginiy) Zodziy ir jungtuky (ne, arba, ir, visi, kiekvienas, kai kurie, tiesa,

netiesa).
4. Kurti ir vykdyti 4.1. Kuria paprastas programas naudodami zaidybines programavimo priemones.
slfg;&TS;?saUdojantls Mokiniai, kuria nesudétingas programas naudodami edukacines aplinkas ScratchJr, Scottie Go! Bitutes—robotus Bee-Bot ar Blue-bot,

edukacinius zaidimus Blockly Games, zaidimy programavimo aplinka Robozzle, programéles Lightbot Jr, SpriteBox, Bebro zaidimo

programavimo korteles, mokymosi medziaga Informatika be kompiuterio ir kt.

priemonémis ar

aplinkomis. Mokiniai geba pateikti Zaidybiniy programavimo aplinky pavyzdziy.
5. Testuoti ir tobulinti 5.1. Supranta klaidy nei$§vengiamumg kuriant programas.
programas. 5.2. Taiso nurodytas klaidas programoje.
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Mokiniai suvokia, kad kai jrenginys ar programa nesupranta kurio nors nurodymo, tai paprastai gauname prane$ima apie klaida ar net
netikétus rezultatus.

Mokiniai skatinami pabaigti pradéta uzduotj, ieSkoti programoje klaidy. Jei kyla klausimy, neaiskumy, gali kreiptis pagalbos j draugg ar
1 mokytoja. Mokytojui nurodzius (ir paaiskinus, jei reikia) klaidos pobtidj ar konkrecia klaida, mokiniai turi gebéti savarankiskai ja
iStaisyti.

3. PROBLEMU SPRENDIMAS

1. Izvelgti problemas, 1.1. Pateikia skaitmeningés technologijos pavyzdziy, nusako galimas skaitmeniniy jrenginiy naudojimo problemas.
kylancias naudojant 1.2. Kreipiasi pagalbos (formuluoja klausimus), jei kyla problemy naudojantis skaitmeninémis technologijomis.
skaitmenines

technologijas Organizuojamas pokalbis apie jrenginius, kuriuos mokiniai turi namuose: kompiuteris, planseté, mobilusis telefonas, skaitmeninis

fotoaparatas, spausdintuvas, robotai, mikrobangy krosnelé, skalbimo masina, televizorius, muzikos centras, Zadintuvas ir kt. bei
naudojamas programas ar programéles skaitmeniniam turiniui rengti, tvarkyti ir perzitréti (pvz., Uzrasiné, PieSimas, Skaiciuotuvas,
Diktofonas, Vaizdo jraso rengykle, Scratchjr, Mano kompiuteris Mano failai, Google Chrome ir kt.).

Mokiniai Zino, kad naudojantis skaitmeniniais jrenginiais, programomis, programélémis, gali kilti jvairiy problemy dél jrangos
nesuderinamumo ar naudotojo patirties stokos. Mokiniai geba nusakyti darbo su skaitmeninémis technologijomis metu dazniausiai
kylanéias problemas, stengiasi kuo tiksliau jvardyti konkreCig problema, analizuoti jos prieZastis, galimas pasekmes, pasirenka
tinkamiausig sprendima i$ keliy galimy. Pavyzdziui, jvedus prisijungimo prie el. dienyno sistemos duomenis, gautas praneSimas:
Neteisingas prisijungimo vardas arba slapzazodis. Mokiniai turéty suvokti, kad pateikti prisijungimo duomenys yra neteisingi, bandyti
suprasti tokios problemos galimas priezastis (pvz., vedant duomenis jsivélé korektiiros klaida; buvo jjungta netinkama klaviatiiros
raSmeny raSymo kalba; jjungta ar i§jungta didziyjy raidziy raSymo biisena; jjungta ar i§jungta skaitmeny raSymo biisena), ir imtis
konkreciy veiksmy problemai spresti — jvesti teisingus prisijungimo duomenis.

Viena daznai mokiniams kylanciy problemy, yra ta, kad jie abejoja, ar jra§é dokumenta; kur jj jra$¢ ir pan. Reikéty paaiskinti mokiniams,
kaip jie galéty pasitikrinti, ar jrasé savo darba, ir kur jj jrasé.

Mokiniai mokosi suprasti, kad jei problemos nepavyksta i§spresti savarankiskai, jos sprendimo galima ieskoti paieskos sistema; kreiptis
pagalbos | draugus ar j suaugusjji (mokytoja, mokyklos informaciniy technologijy specialista). Svarbu skatinti mokiniy drasa,
pasitikéjima savo jégomis, protingg eksperimentavima, nuostatg prisiimti atsakomybe uz atliekamus veiksmus.

Mokiniai supranta, kad prasyti pagalbos néra géda, kad padedami kitam patys sustipréjame ir praturtéjame.

Mokiniai Zino:

o kokios problemos gali kilti dél jrangos nesuderinamumo ar naudotojo patirties stokos;

e techniniy problemy sprendimo algoritmg.

2. Sumaniai, kiirybiskai 2.1. Randa, atveria ir naudoja nurodytas jvairiy ugdymo sri¢iy programas ir programeéles.
naudoti skaitmenines 2.2. Tikslingai naudojasi technologijomis.

Mokiniai pateikia pavyzdziy, kad mokytis galima nuolat, visur ir pa¢iy jvairiausiy dalyky.
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technologijas mokantis
jvairiy dalykuy.

Ivairiy dalyky mokymui(si) naudojamos mokytojo nurodytos programos ir programélés. Pavyzdziui: pasaulio pazinimo, matematikos,
lietuviy kalbos gebéjimams ugdyti, suzinoti jdomiy fakty i§ Lietuvos istorijos, kultiiros ir kt. dalyky skirtos skaitmeninés mokymo(si)
priemonés Pirmoko pasas, Ismanieji robotai, Zaliasis tyrinétojas, Liema ir padamuky planetos ir Kt.

Mokiniai turéty iSvardyti bent kelias mokomagsias programas ar programéles, mokéti jomis pasinaudoti mokydamiesi namuose:
savarankiskai atverti programg ar programéle, surasti reikiamg informacija, ja jsirasyti j laikmena, sutvarkyti (patrumpinti, pakoreguoti
ir pan.).

3. Pasirinkti ir derinti
tinkamas skaitmenines
technologijas uzduodiai
atlikti

3.1. Pasirenka skaitmening technologija, tinkama problemai (uzdaviniui) spresti.

Mokiniai suvokia, kad egzistuoja skirtingy rasiy programy ir programéliy, kurios skirtos: Zaisti, mokytis, ieSkoti informacijos, tvarkyti
tekstus, failus, piesti, klausytis muzikos, zitréti filmus ir kt. Mokiniai Zino $iy sri¢iy programy ar programéliy pavyzdziy, stengiasi
tikslingai pasirinkti skaitmenines technologijas tam tikrai uzduociai spresti: informacijai rasti ir jsiraSyti; schemai braizyti, paveikslui
piesti ir minimaliai tvarkyti; tekstams rengti ir minimaliai tvarkyti; Zaisti; mokytis.

4. Vertina savo
skaitmeninius gebéjimus.

4.1. Jvardina keletg savo skaitmeniniy gebéjimy.

Mokiniai suvokia savoka skaitmeninis rastingumas, gali ja paaiSkinti savo Zodziais. Mokiniai skatinami kritiSkai jsivertinti savo
skaitmeninj raStinguma — jvardyti, kokius skaitmeninius jrenginius Zino, kokius jy yra jvalde, kaip sekasi dirbti skaitmeniniais jrenginiais;
kokias programas ar programéles zino, ka moka jomis atlikti; kokiy sunkumy kyla dirbant skaitmeniniais jrenginiais, programomis ar
programélémis; kokiy ziniy ir jgudziy triiksta.

Mokiniai turéty jsivertinti, ar geba (kaip sékmingai geba) rasti informacijos internete; jvertinti jos tinkamuma uzduo¢iai (problemai)
spresti; jrasyti informacija j laikmena; zinoti bent kelias mokomasias programas ar programéles, mokéti jomis pasinaudoti mokymuisi;
kurti ir minimaliai tvarkyti informacijg: tekstus, paveikslus failus; pristatyti darba, juo pasidalyti; iSspausdinti darba; kalbéti apie
skaitmeniniy jrenginiy ir savo veiksmus, susijusius su skaitmeninio turinio karimu, dalijimusi, pristatymu, vartojant taisyklingus
kompiuterijos ir skaitmeniniy technologijy terminus ir sgvokas, aiSkiai reiksti mintis, tinkamai komentuoti savo veiksmus.

4. DUOMENYS IR INFORMACIJA

1. Suprasti duomeny ir
informacijos tvarkymo
skaitmeninémis
technologijomis paskirtj ir
nauda.

1.1. Pasakoja, kaip skaitmeninés technologijos padeda skaitant, rasant, pieSiant ir kitaip tvarkant informacija.

Organizuojama veikla, kuria siekiama, kad skaitydami (pvz., nurodyty kiiriniy faily, tinklalapiy tekstus), raSydami tekstus (pvz., programa
Uzrasine), piesdami (pvz., programa Piesimas), skai¢iuodami (pvz., programa Skaiciuotuvas), jraSydami garsg (pvz., mobiliojo telefono
programa Diktofonas), klausydami amziaus tarpsnj atitinkanéiy groZiniy ir negroziniy teksty, fotografuodami, filmuodami, siysdami
zinutes (pvz., naudojantis el. dienyno zinuciy siuntimo paslauga), mokiniai suprasty placias skaitmeniniy technologijy panaudojimo
tvarkant informacijg galimybes, ugdytysi savarankisko darbo skaitmeniniais jrenginiais jgtidZius.

Mokiniai:

o Moka jjungti ir iSjungti skaitmeninj jrenginj.
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o Moka atlikti pagrindinius veiksmus su programy langais (atverti, uzverti, sumazinti, padidinti, perkelti is vienos vietos j kitq ekrane,
naudotis slankjuostémis, atverti kelis langus vienu metu,).

o Supranta aplanky ir faily paskirtj.

o Moka sukurti aplankq.

o Moka sukurti, jrasyti, prasmingai pavadinti dokumentq (sukurtg darbg), ji atverti.

2. Tikslingai ieskoti 2.1. Paaiskina, kad informacijos galima rasti pagal pateiktus zodzius.
informacijos naudojant 2.2. Iesko informacijos uzduociai atlikti nurodytame tinklalapyje.

skaitmenines technologijas. Organizuojama veikla, kuria sickiama supazindinti ugdytinius su informacijos paie$ka. Aiskiai tiesiogiai pateiktos informacijos (fakty,

ivykiy, laiko, vietos ir kt.) iekoma enciklopedijoje (pvz., Kompiuterinéje Lietuvos enciklopedijoje ,, Zemé, augalai, gyviinai*) ar zodyne
(pvz., skaitmeniné mokymo priemonés Linksma kalba, skirtoje angly kalbos mokymui), zinyne (pvz., skaitmeninés mokymo priemonés
Atogrqzy matematika skyrelyje Zinynas), spaudinyje pagal dalykinés rodyklés zodzius, internete — pagal reik§minius Zodzius, sakinius
(pvz., apie svarbiausias valstybés, tautos ir kalendorines Sventes; apie kai kuriuos kitatauciy, gyvenanciy Lietuvoje, paprocius, tradicijas;
apie kity krasty zmoniy gyvenima; apie jvairius mokslo atradimus, dél kuriy pasikeité zmoniy gyvenimas; i§ kur gaunamos zmoniy
vartojamos gérybés: maistas, drabuziai, biistas, elektros energija ir kt.). Gautg informacija mokiniai sieja su sava patirtimi, jvardija, kiek
iSgirsta informacija jiems yra Zinoma ar nezinoma.

Ugdytiniai skatinami jvardyti informacijos Saltinius, jy pavadinimus, autorius, dailininkus.

Demonstruojama, kaip svetainéje galima ieskoti informacijos naudojantis interaktyviu meniu, jrasant reikSminius zodzius ] specialy
svetainés langelj, skirta paieskai ar ieSkant informacijos atvertame tinklalapyje specialia narSykles komanda (pvz., naudojant klavisy
derinj Vald + F).

Surinktg informacija mokiniai mokosi ri§iuoti pagal uzduociy reikalavimus (pvz., jdéti j nurodyta lentelg ar bendra piesinj ir pan.).
Mokiniai:

Supranta interneto sqvokq.

Zino, ko reikia norint prisijungti prie interneto.

Mokoma narsyti naudojantis saitais ir pagrindinémis narsyklés priemonémis (adreso juosta, mygtukais atgal, pirmyn, atnaujinti).
Supranta reikSminiy Zodziy paskirtj, moka parinkti tinkamus reikSminius Zodzius.

Iesko informacijos naudojantis informacijos paieskos sistema (pvz., Google), interneto katalogu (pvz., on.It).

Moka ieskoti informacijos aktyviajame tinklalapyje.

3. Rinkti, kaupti ir tvarkyti | 3.1. Atrenka duomenis pagal viena ar du pozymius.
duomenis. 3.2. Pagal nurodyta pozymj sudaro duomeny grupg ir ja apibtidina.
3.3. Pastebi désningumus duomenyse ir atpaZjsta $ablonus, papildo trikstamais duomenimis.

Organizuojama veikla, skirta mokyti ugdytinius grupuoti (klasifikuoti) daiktus pagal vieng ar kelis nurodytus pozymius (spalva, dydj,
forma, padétj erdvéje, sunkumg, pavirSiaus ypatybes, biivj, gamtos ar zmogaus ranky kiirinius, kas gamina prekes, kas teikia paslaugas,
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senovinis ar Siuolaikinis daiktas ir kt.); iSdélioti daiktus j eilg pagal ta pati poZymj (pvz., spalvos intensyvuma, laiko tékmés, kaitos
savokas: vakar, Siandien, rytoj; praeityje, dabar, ateityje; para, savaité, ménuo, metai); atpazinti judancius objektus, palyginti jy kelia,
greit] ir judéjimo laika (automobilis vaziuoja greifiau, negu eina zmogus; bégantis zmogus per tg patj laika jveikia didesn] atstuma nei
einantis ir t. t.), paaiskinti savo veiksmus.

Pavyzdziui, kuria pasakojimg (pvz., remiantis savo Seimos, giminés istorija, nusako svarbiausius Seimos, giminés faktus, Sventes,
pasakoja apie Seimos relikvijas, jas demonstruoja); renka duomenis apie artimg aplinka (Seima, draugus, klase¢) pagal vieng pozymj ir
juos, mokytojui padedant, registruoja, skaito informacija, pateikta stulpelinése diagramose, dazniy lentelése, kai duomeny skaicius
nedidelis (iki 20) ir remiantis surinktais (pateiktais) duomenimis, atsako i paprastus klausimus.

Ugdytiniai mokomi atpaZinti désningumus, (taisykles), pagal kurias objektai sudélioti j grupes, papildyti Sias grupes (trikstamais)
objektais, savarankiskai sudélioti (pvz., aritmetinés progresijos skaic¢iy) sekas pagal nurodyta (arba pasirinka) désninguma.

Ugdytiniai mokomi i$saugoti rastg informacija, ja kaupti ir sudélioti, kad biity galima jg greitai ir tikslingai panaudoti.

4. Aptarti ir vertinti 4.1. Jvertina, ar gauta informacija tinkama uzduociai atlikti.
informacijos tinkamuma ir

patikimuma Organizuojama veikla, kuria siekiama ugdyti mokiniy gebéjima kritiSkai vertinti informacija: ar ji gauta i§ patikimo Saltinio, kada ji

publikuota. Mokiniams paaiskinama, kad uz kiekvieno Zodzio ir vaizdo slypi zmonés, norintys kazka pasakyti. Todél ka nors suzinodami,
jie turi pagalvoti ir jvertinti gautg informacija remdamiesi nurodytais ar paciy pasitlytais kriterijais (pvz., ar tai tiesa, ar tai gal¢jo nutikti,
kur ir kada galétume Sia informacija pasinaudoti ir pan.) Akcentuojama, kad pirmenybe reikéty teikti patikimiems informacijos Saltiniams:
zodynams, zinynams, enciklopedijoms, oficialiy jstaigy svetainéms (pvz., Svietimo ir vyriausybiniy organizacijy svetainéms, kuriy adreso
galtine yra .org, .edu).

Be to, svarbu, kad atlikdami jvairias uzduotis, mokiniai ugdytysi gebéjima analizuoti ir kritiSkai vertinti savo sprendima ir gauta atsakyma
(ar pasirinktas sprendimo biidas yra vienintelis galimas, ar jis racionalus; ar gautas atsakymas teisingas, galimas, tinkamas pagal duota
salyga).

Mokiniai zZino, kad svetainéje publikuojamos informacijos pobiidj galima suzinoti is svetainés adreso galinés.

5. VIRTUALUS KOMUNIKAVIMAS

1. Suprasti virtualaus 1.1. Aptaria ir paaiskina keletg komunikavimo priemoniy.
komunikavimo paskirtj ir

svarba Mokiniams organizuojamas virtualus pokalbis naudojantis kuria nors priemone. Po to mokiniai aptaria bent kelias virtualaus

komunikavimo priemones (pvz., SKype — programa, kurios pagalba galima nemokamai skambinti j kita, bet kurioje pasaulio Salyje esantj
kompiuter;j, kalbétis, rasyti zinutes, siystis failus; mobilusis telefonas — priemoné, kuria galima ne tik skambinti ir priiminéti (vaizdo)
skambudius, bet ir siysti bei gauti SMS ir MMS Zinutes, prisijungti prie interneto, fotografuoti, filmuoti, jrasyti garsa, klausytis muzikos,
zaisti ir kt.).

Mokiniai turéty suprasti ir paaiSkinti komunikavimo naudojantis virtualiomis priemonémis privalumus ir trikumus, palyginti su
betarpiS$ku bendravimu. Nors bendrauti virtualiai netrukdo nei paros laikas, nei atstumas tarp pasnekovy, taciau virtualus bendravimas
niekuomet nepakeis gyvo draugisko rankos paspaudimo ar apsikabinimo, o Sypsenélés — gyvo zvilgsnio, bendravimo maniery ar tikry
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emocijy. Todél nepaisant virtualaus bendravimo privalumy, vertéty puoseléti gyva ry$j su Seima, artimaisiais, draugais bei kitais
Zmonémis.

2. Bendrauti pasitelkiant
skaitmenines
komunikavimo
technologijas.

2.1. Bendravimui pasirenka tinkamg skaitmening¢ technologija.

Mokiniai geba jvertinti, kokj konkrety veiksma jie nori atlikti: pasikalbéti (iSgirsti, pamatyti pasnekova), perduoti tikslig informacija
(pvz., kuriuos vadovélio puslapius reikia perskaityti namuose), susiraSinéti realiuoju laiku, perduoti informacija zinute, kai atsakymo j ja
laikas ne itin svarbus, pasidalyti ar pasikeisti failais. [verting situacija, komunikavimui geba pasirinkti tinkama ir pricinama skaitmening
priemong.

3. Dalytis surastais ir
sukurtais skaitmeniniais
iStekliais, bendradarbiauti
naudojant skaitmenines
technologijas.

3.1. Padeda vieni kitiems spresdami problema (uzdavinj).
3.2. Aptaria skaitmeniniy technologijy svarbg bendram darbui virtualioje erdvéje.
3.3. Laikosi grupinio darbo virtualioje erdvéje taisykliy.

Mokytojas organizuoja veiklas, kuriose mokiniai drauge (poromis ar grupelémis) atlieka uzduotis: mokosi dalytis veiklos sritimis ar
funkcijomis ir iStekliais, suderinti tarpusavyje darbo atlikimo tvarkarastj; diskutuoti dél siekiamo rezultato, jo formos, turinio, apimties,
apipavidalinimo, skaitmeniniy priemoniy uzdaviniui realizuoti pasirinkimo, pristatymo; laiku atlikti ir pasidalyti reikiama informacija,
reflektuoti dél jos.

Bendram darbui rengti virtualioje erdvéje, pasidalyti iStekliais, idéjomis, nuomonémis mokiniai naudojasi tinkamomis skaitmeninémis
technologijomis. Mokiniai skatinami dalintis rezultatu, aptarti jj nusiunciant draugams, téveliams.

Grupinio darbo virtualioje erdvéje taisykles patariama aptarti zaidziant (pvz., diskutuojant dél mokytojo specialiai parinkty $ia tema
filmuky). Galima organizuoti veikla, kad mokiniai patys parengty gero bendravimo taisykles (pvz., pieSiniais).

4. Aptarti ir vertinti
virtualaus komunikavimo
galimybes ir pavojus.

4.1 Supranta, kad virtualioje erdvéje nepazjstamas asmuo gali apsimesti kitu asmeniu ir suvokia bendravimo su tokiu asmeniu pasekmes.
4.2. Kreipiasi pagalbos, jei virtualioje erdvéje patiria patyCias ar Smeiztg.

Organizuojama veikla, kuria siekiama mokinius supazindinti su tam tikrais pavojais bendraujant su nepazjstamais zmonémis virtualiojoje
erdvéje (pvz., drauge perziuréti ir aptarti filma Virtualioje erdvéje bendrauk saugiai!). Mokiniai turi zinoti, kad bendraujant virtualioje
erdvéje, nepazjstami asmenys (paSnekovai) gali apsimetinéti kitais asmenimis, t. y. skelbti, pasakoti apie save melagingg informacija
(pvz., vardg, amziy, lytj, $alj, miesta, pomégius ir kt.), nuotraukas, vaizdo jrasus ir kt., siekiant

pelnyti vaiko pasitikéjima. Todél nereikéty nepazjstamiems asmenims pasakoti apie save, savo Seima, siysti jiems savo nuotrauky bei
nepriimti i$ jy jokiy faily.

Mokiniai turi zinoti, kad einant j realy pasimatyma su savo virtualiu paSnekovu, jie ne tik gali pamatyti ne tai, ko tikéjosi, bet ir patirti
fizin] smurtg. Tod¢l j realy pasimatymg su nepazjstamu asmeniu reikéty eiti tik pasitarus su tévais. Susitikimg numatyti Sviesiu paros
metu ir tokioje vietoje, kur gausu Zmoniy; biitinai pranesti suaugusiesiems apie susitikimo vieta, laika ir asmenj, su kuriuo ketinama
susitikti.

Mokiniai turi mokéti paaiskinti, kas yra elektroninés patycios (jvairus elgesys, kai vaikai zemina, skaudina vieni kitus virtualioje erdvéje:
viesi jzeidinéjimai, Smeizimas, apsimetimas kitu asmeniu ir kenkimas kito vaiko reputacijai, apgaulés budu iSgaunama asmeniné
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informacija ir pavieSinama kitiems, atstimimas ir nepriémimas j draugy grupe, persekiojimas, jvairiy su vaiku susijusiy situacijy
filmavimas ir jkélimas bei platinimas internete ir kt.).

Mokiniai turi Zinoti, kad patyre el. patycias, jie galéty: pasikalbéti su suaugusiuoju, kuriuo pasitiki, skambinti j vaiky linija nemokamu
numeriu 116111, parasyti laiSka arba dalyvauti diskusijose svetainéje www.vaikulinija.lt.

Mokiniai turéty Zinoti, koks skaitmeninis turinys laikomas nepadoriu ar ZeidZianciu, kokia atsakomybé numatyta uz tokio turinio
publikavimg ar skleidimq virtualiojoje erdvéje, kaip elgtis susidiirus su tokio pobiidZio turiniu.

6. SAUGUMAS IR TEISE

1. Suvokti biitinybe 1.1. Pateikia saugaus ir nesaugaus skaitmeniniy jrenginiy naudojimo pavyzdziy.
apsaugoti skaitmeninius 1.2. Supranta, kokie pavojai ir grésmés kyla skaitmeniniam jrenginiui dirbant internete.
irenginius nuo kenkéjiskuy

Mokiniai supranta, kad skaitmeniniu jrenginiu dirbant internete, kyla tam tikri pavojai ir grésmés programinés jrangos, informacijos
saugumui: galimybé kompiuteriy virusams ir kitoms kenkejiskoms programoms patekti i jranga, siekiant sugadinti jrenginio programing
jrangg, apkrauti jrenginio atmintj, jraSyti pirating programing jranga, skleisti reklama, pavogti asmeninius duomenis ir kt.

Mokiniai Zino ir gali paaiskinti, kaip reikéty saugiai dirbti skaitmeniniais jrenginiais: nuolat naudoti antivirusing programa bei uzkarda,
reguliariai jas naujinti; neatverti e. laiSky, zinuciy, faily su nezinomais prievardziais, gauty i§ nepazjstamy naudotojy, ir neatsakinéti i
juos (pirma reikéty pabandyti iSsiaiSkinti, kas siuncia informacija, ir ar tai ne virusas). Taip pat nesisiysti faily i§ nepatikimy, nelegaliy
svetainiy; jsidéjus laikmena, jg patikrinti antivirusine programa; spausti mygtukus Taip, Ok, Sutinku, Diegti ir pan. operacinés sistemos
bei narSykléje (iSkylanciuosiuose languose) tik perskaicius informacinius pranesimus virs$ jy.

Mokiniai, dirbdami skaitmeniniu jrenginiu, stengiasi laikytis saugaus darbo taisykliy, siekiant apsaugoti jrenginj nuo kenkéjisky
programy.

programuy.

2. Apsaugoti asmens 2.1. Bendraudami virtualioje erdvéje saugo savo ir artimy Zzmoniy asmens duomenis, kilus jtarimui kreipiasi pagalbos.

duomenis. Mokiniai Zino, kad dirbant virtualioje erdvéje, kyla grésmés ir pavojai privatumo saugumui: asmens duomenys (pvz., vardas, pavardé,

namy adresas, mokykla, klas¢, telefono numeris, nuotraukos, el. pasto adresas, prisijungimo prie el. pasto ar socialinio tinklo paskyros
duomenys, informacija apie tévus, jy darbovietes ir kt.) gali biiti neteisétai nukopijuoti ir panaudoti neteisétiems veiksmams.

Mokiniai, dirbdami virtualioje erdvéje, stengiasi laikytis saugaus darbo taisykliy, siekiant apsaugoti asmeninius duomenis nuo neteiséto
kopijavimo: bendraudami virtualioje erdvéje neatskleidzia kitiems savo tapatybés (nesako tikrojo vardo, pavardés, o susigalvoja
slapyvardj ir juo prisistatinéja) ir jokios kitos asmeninés informacijos.

Kilus jtarimui dél neteiséto asmens duomeny naudojimo, kreipiasi pagalbos j suaugusiuosius (tévus, auklétoja, socialinj pedagoga ar kt.),
j vaiky linija nemokamu numeriu 116111, praneSa organizacijai Gelbékit vaikus (www.gelbvaik.It), Valstybinei duomeny apsaugos
inspekcijai (www.ada.lt).
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3. Aptarti piratavimo ir
autorystés problemas.

3.1. Teisétai naudojasi programomis ir programélémis skaitmeniniuose jrenginiuose.

Mokiniai turi zinoti, kad tam tikru skaitmeniniu turiniu (pvz., muzika, filmais, knygomis, zaidimais, edukacinémis programomis ir kt.)
galima naudotis nemokamai, o tam tikrg — reikia pirkti. Absoliuti dauguma interneto tinklalapiy ir juose esancios grafinés, teksto, garso,
vaizdo ir kitokios informacijos, taip pat kompiuterio programos bei nemokamas skaitmeninis turinys yra saugomi autoriy teisiy. Sio
skaitmeninio turinio atsisiuntimas i§ piratiniy svetainiy, naudojimas ar persiuntimas kitiems be leidimo yra neteisétas.

Uz autoriaus teisiy pazeidimg numatyta atitinkama atsakomybé.

Visais klausimais, susijusiais su autoriy teisémis, galima kreiptis j Lietuvos autoriy teisiy gynimo asociacijos agentirg (latga.lt).

4. Saugoti sveikatg
naudojant skaitmenines
technologijas.

4.1. Laikosi saugaus darbo skaitmeniniais jrenginiais taisykliy, riipinasi sveikata.

Mokiniai supranta, kad darbas skaitmeniniu jrenginiu, nesilaikant tam tikry taisykliy, neigiamai veikia sveikata: poveikis regéjimui,
fizinis nuovargis, emociné jtampa, psichologiné priklausomybé, spinduliuoté.

Mokinai dirba (mokosi, zaidzia) skaitmeniniais jrenginiais atsakingai, ripindamiesi savo sveikata ir ja saugodami: sédi taisyklingai (tiesi
galvos ir kaklo padétis, atpalaiduoti peciai, tiesi nugara), iSlaiko tinkama nuotolj nuo akiy iki jrenginio ekrano, tinkamai laiko jrenginj
akiy linijos atzvilgiu; pasiriipina tinkamu jrenginio apsvietimu; daro pertraukéles (padirbéjus 30—40 minuciy, daroma 10-20 minuciy
pertrauka) ir manksta (akiy, sprando, riesy); periodiskai kei¢ia kiino padétj; vedina patalpas.

5. Saugoti aplinka
naudojant skaitmenines
technologijas.

5.1. Ivardija skaitmeniniy technologijy poveikij aplinkai.

Mokiniai i§skiria svarbiausius elektros energija naudojanéiy prietaisy pozymius. Zino, kad veikiantys elektros srove maitinami ir valdomi
jrenginiai sukuria aplink save elektromagnetinj lauka, kuris gali neigiamai veikti kitus jrenginius, $alia esancius augalus, turéti jtakos
zmoniy sveikatos sutrikimams.

Mokiniai atpaZjsta, kur elektros energija eikvojama be reikalo. Sitilo paprasc¢iausiy elektros energijos taupymo budy.
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