Vieneriy mety patirtis

Desimties mokykly patarimai

Alytaus Dzukijos pagrindiné mokykla

jovéems. Ne maziau svarbu — palaikantis mokyklos vadovas. Kitas zingsnis — apsirupinti ma-
terialine IKT baze. Prie$ pradedant integruoti informatikg pradiniame ugdyme, reikia iSsamiai
iSstudijuoti bendrgsias pradinio ugdymo programas ir susipazinti su pradinio ugdymo infor-
matikos bendrosios programos metmenimis, numatyti integravimo galimybes.

Patariame eksperimentuoti, kurti, improvizuoti, tikslingai ieskoti, integruoti, o svarbiausia —
nebijoti klysti. Tik iSbande patys, atrasite ir suzinosite.

Séekmeés receptas — kurybiskai ir iSradingai panaudoti mokiniy gebéjimus: tarnystés metodg,
kai mokiniai ,lektoriai* moko klasés draugus, patys ieSko naujy programy, jas iSbando ir patei-
kia draugams. Reikia leisti mokiniams, kuriant kurybinius darbus, patiems atsirinkti jrankius ir
programas.

Naudingiausias atradimas, mokant informatikos, ne tik mokytojams, bet ir mokiniams — tai
,DB Primary” platforma. Universali galimybe motyvuoti mokinius, ugdyti jvairias kompeten-
cijas, skaitmeninj rastinguma, bendravimo kulttrg virtualioje erdveéje, paciam mokytojui kurti
mokomuosius zaidimus; diferencijuoti uzduotis; ,Cia ir dabar” pamatuoti ir apCiuopti rezulta-
tus.

Pasinaudokite ir uzsienio kolegy patirtimi: ugdymo turinj organizuoti ne platyn, o gilyn!

Pradiniy klasiy mokytojos
Nijole Amsigjiené, Dalia Paleckiené, Rita Baranauskiené ir Asta Vieraitiene

Druskininky ,Saulés” pagrindiné mokykla

Informatikos mokyma pradiniame ugdyme galima integruoti j daugumg mokomujy dalyky.
Pamokose patariame naudoti toliau iSvardijamus Siuos musy iSbandytus jrankius.

Lietuviy kalba: edukacinés bitutés ,Blue-bot” (pamokos temai atskleisti, jsivertinti); ,ScrathJr”
(jvairioms papildomoms uzduotims); ,DB Primary” platforma (tekstui, laiSkams rasyti); ,In-
formatika be kompiuterio” (jvadinei daliai, pamokos temai atskleisti — uzkoduota tema ir kt.);
,2Android” programélés (,Mindly” — minciy Zzemélapis, ,Stop Motion Video — filmukams kurti,
,Paintastic” — tekstui rasdyti, sveikinimams kurti, ,Comic Page creator” — komiksams kurti);
,Word Cloud” ir kt.

Matematika: edukacinés bitutés ,Blue-bot" (pamokos temai jtvirtinti, jsivertinti); ,ScrathJr” (ug-
dymui diferencijuoti); ,DB Primary” platforma (jvairios matematinés uzduotys); ,Informatika
be kompiuterio” (jvairios uzduotys skai¢iavimo ir informatikos pagrindams ugdyti); edukacinis
Zaidimas ,Scottie Go!" (skatina logiskai ir algoritmiskai mastyti, ugdyti erdvinj mastyma, kiry-
biskuma, mokytis komandoje, orientuotis plokStumoje), jrankis ,CodeMonkey" (matavimams
mokyti), ,Bebro” zaidimo kortelés (ugdymui diferencijuoti); ,Android” programeélés: ,Mindly”
(minciy zemélapis); ,Chart Draw" (statistiniams duomenims pateikti jvairiomis diagramomis)
ir kt.



Pasaulio pazinimas: edukacinés bitutés ,Blue-bot” (pamokos temai atskleisti ir jtvirtinti, jsi-
vertinti), edukacinis Zaidimas ,Scottie Go!" (pasaulio kryptims mokyti ir jtvirtinti); ,Plickers”
(pamokos temai jsivertinti), ,Android” programélé ,Mindly” — minc¢iy Zemélapis ir kt.

Dailé / technologijos: edukacinés bitutés ,Blue-bot” (uzduociy kiliméliams kurti), ,DB Prima-
ry" platforma (piesti), ,Bebro” Zaidimo kortelés (uzduotims iliustruoti); ,Android” programélés
,Paintastic” (piesti), ,Comic Page creator” (komiksy veikéjams ir aplinkai kurti) ir kt.

Kuno kultura: jrankis ,CodeMonkey”, edukacinis zaidimas ,Scottie Go!“, edukacinés bitutés
,Blue-bot" (sukiniams ir orientacijai erdvéje mokytis) ir kt.

Kolegoms linkime sékmeés, integruojant informatikg pradiniame ugdyme!

Mokyklos komanda

Klaipédos Gedminy progimnazija

Pradiniy klasiy Mokytojui, kolegai patarcCiau nebijoti ir kuo greiCiau pradéti. Pradéti nuo pa-
prasty dalyky. O susidurus su nesklandumais, prasyti pagalbos savo mokiniy. Svarbiausia
nesusitelkti j techologijy naudojima, o siekti, kad technologijos buty tik priemoné pasiekti mo-
kymosi tikslams, kuriy be technologijy pasiekti buty nejmanoma. Idéjy, kaip seékmingai taikyti
technologijas ugdymui, galite rasti bendramincCiy grupéje ,Facebook”: https.//www.facebook.
com/groups/IKTpamokoje/.

Mokyklos vadovui patarcCiau nenustoti investuoti j technologines naujoves, tik suvokiant jy tei-
kiamag pridétine verte. Visko yra prikurta, visko prigaminta — leiskite Mokytojui issirinkti darbo
priemones, nes tik Jis zino geriausiai, ko reikia Jo pamokai. Jei tik pradedate diegti techno-
logijas, nesitikékite greity rezultaty, tai ilgas ir nuolatinis procesas. Skatinkite mokytojus —
pradedant naudoti technologijas sugaiStama daugiau laiko pasiruoSimui. Konsultuokités su
pazengusiomis mokyklomis — sutaupysite!

Gediminas Jonauskas, informaciniy technologijy mokytojas

Didziausias musy atradimas — kad dar daug kg galime suzinoti ir iSmokti, mokydamiesi kartu
su vaikais. Ir kad naujoviy srautas nemazeéja.

Sekmeés receptas — reikia ,degti” noru mokyti vaikus kitaip. Reikia paciam noréti, tik tada norés
iS paskos eiti mokiniai.

Puikiai parengta ViLLE mokymosi platforma pagerino vaiky skaiciavimo ir mgstymo jgudzius,
jie pamilo matematikg (net ir tie, kuriems sekeési sunkiau).

Interaktyvios priemonés motyvavo specialiyjy poreikiy turinCius vaikus.

Vaikai tapo draugiskesni. ISmoko vieni kiriems padéti, patarti rasti problemos sprendima.
Patarimas — susidaryti mokymo plang, o ne métytis tarp daugelio priemoniy, programy ir
programéliy. Mokyti(is) mazais zingsneliais, siekiant jsigilinti, suprasti, kad nebtty pavirsuti-
niskumo.

Pradiniy klasiy mokytojos
Daiva Gaucyte, Indra Sudeikiene, Vilma Gaidjurgiené ir Jurate Jankute

Siauliy r. Aukstelkés mokykla-daugiafunkcis centras
Patarimas kolegai: naudoti kuo jvairesnius inovatyvius, interaktyvius mokymo metodus, ne-

bijoti jy taikymo, nes tuomet mokiniai turi galimybiy ugdytis kuréjais, projektuotojais — naujy
technologijy iSradéjais, mokosi spresti jiems patrauklius uzdavinius, jgyja informatinj mgstyma.


https://www.facebook.com/groups/IKTpamokoje/
https://www.facebook.com/groups/IKTpamokoje/

Didziausias atradimas — tai pirmiausia galimybé dalyvauti Siame projekte, kuris atsizvelgia
J Siuolaikinio jaunimo poreikius ir imasi IT kryptingo ugdymo. Atradimai yra ir technologijos,
kurios buvo taikomos ugdant mokinius.

Irma Bartkevicieneg, informaciniy technologijy mokytoja

Svarbu, kad iSmanusis ugdymas buty vienas iS mokyklos prioritety: mokytojams organizuo-
jami mokymai ir apripinama mokymo priemonémis, sudarytos techninés galimybeés jgyven-
dinti numatytas veiklas.

Ausra Garskiene, direktoriaus pavaduotoja ugdymui

Pamokos, kuriose integruojama informatika, mokiniams gerokai jdomesnés. Mokiniai pajunta
pazinimo, gauto rezultato dziaugsma. Patys mokiniai pastebi, kad programuoti galima ne tik
pamokose, o ir, pavyzdziui, atliekant bet kurj darbg — pirmiausia viskg susiplanuojame, t. .
susikuriame veiksmy seka.

Lina Valauskieng, pradiniy klasiy mokytoja

Pamokos naudojant projekto jrankius pirmokams dziaugsmo suteiké su kaupu ir teikia iki Siol.
Patarimas kolegai: zinios per praktinius mokymus — geriausias kelias j patyrima.

Gitana Sudeikiené, pradiniy klasiy mokytoja

Dalyvaudami projekte, su savo mokiniais iSbandéme jvairias mokslininky pasiulytas ir savo
sukurtas veiklas. Jgyta patirtis, suzinotos naujos iSmanaus mokymosi galimybés motyvuoja
mus mokytis ir tikslingai panaudoti savo zinias. Dziaugiamés ir didziuojames projekto jkvép-
tu madsy mokyklos renginiu ,Sviecianti mokykla“. Jame misy mokiniai savo téveliams, drau-
gams ir kitiems mokyklos sveciams demonstravo jvairiy informatikos mokymosi jrankiy gali-
mybes ir nauda.

Vilma Kardasienég, pradiniy klasiy mokytoja

Tauragés ,Saltinio” progimnazija

ISbande informatikos mokymo turinj pradinése klasése, supratome, kad informatikos integra-
vimas j ugdymo turinj turi buti ne chaotiskas, o tikslingas. Manome, kad kiekvienas mokytojas
turéty susidaryti atskirg informatikos plang. Planuoti reikéty ciklais. Plang sudaryty Sesi ciklai
(skaitmeninio turinio kdrimas, algoritmai ir programavimas, problemy sprendimas, informaci-
jos tvarkymas, virtualus komunikavimas, saugumas). Vieng ciklg sudaro 5-6 savaités (pvz,,
algoritmai ir programavimas 5 savaites bus integruojami j visus ugdomuosius dalykus). Tik
tikslingai ugdydami Siuos gebejimus, iSugdysime skaitmeniskai rastingg zmogy.

Musy sekmeés receptas — mokiniy bendradarbiavimas. Vyresnieji pradinukai moko mazes-
niuosius. Kai kurias iSbandytas programas mazesnieji mokiniai pristato vyresniesiems.

Musy atradimas — informatikg savo pamokose naudojome seniai, tik to nejvardydavome
(pvz., braizydavome vietoves plang, ieSkodavome paslépto lobio, zaisdavome zaidimg ,Lai-
vy musis” ir kitus...). Vaikas pirmiausia judédamas erdvéje turéty praktiskai iSbandyti vykdyti
programavimo komandas (pirmyn, atgal, kairén, deSinen) ir tik po to atlikti programavimo uz-
duotis kompiuteriu.

Mokyklos komanda



Vilkaviskio r. Pilviskiy ,Santakos” gimnazija
Informatikos mokymo pradinése klasése organizavimas

Musy gimnazija, pradédama jgyvendinti projekta, turéjo 28 plansetes ir vieng kompiuteriy kla-
se (su 21 stacionariuoju kompiuteriu), todél, prasidéjus mokslo metams ir patvirtinus pamoky
tvarkarascius, buvo paprasyta pradiniy klasiy mokytojas padaryti atskirg tvarkarastj. Jame
kiekviena parase, kurig savaités dieng kurio dalyko pamokose ir kurig pamokg pageidauty
dirbti kompiuteriais. Tg padare ir kity dalyky mokytojai (kadangi esame ,ilgoji gimnazija“). Tuo-
met buvo sudarytas plansecCiy ir kompiuteriy klasés tvarkarastis. Kompiuteriniy sistemy inzi-
nieriui buvo pavesta Sio tvarkarascio kontrole ir vykdymas.

Véliau, vykstant projektui, pradiniy klasiy mokytojos iSmoko planSetes naudoti pamokose
10—20 min., todél realiai viskas vyko taip: inzinierius ryte nuvezdavo planseciy vezimélj j tg
klase, kurioje jos bus naudojamos pirmag pamokg ir visos pradiniy klasiy mokytojos plansetes
pasiimdavo i$ tos klasés. Kad buty patogiau, technologijy mokytojas padare dvi ,rankines”, j
kurias galima jdéti plansetes — taip mokytojoms buvo patogiau nusinesti jas j savo klase (ve-
Zimélis visg dieng ir blidavo toje vienoje klaséje). Mokytojos iSmoko dviese ar netgi trise pasi-
naudoti per vieng pamokg plansetémis (pvz., viena jas pasiima ir naudoja pirmas penkiolika
pamokos minuciy, nunesa, o kita pasiima pamokos pabaigai), o mokiniai — nekreipti démesio
] mokytojg, atéjusig pasiimti planseciy. Po pamoky inzinierius plansetes iSveza ir pasirupina
jy prieziura.

Panasiai buvo daroma edukacinémis bitutemis ,Blue-Bot” ir ,Scottie Go!" (jy prieziura ir kon-
trolé pavesta kompiuteriniy sistemy inzinieriui).

Taigi mokykloms rekomenduotina sudaryti turimy priemoniy ar kompiuteriy klasés pa(si)nau-
dojimo tvarkarastj ir pavesti kazkam jo vykdymag ir priemoniy priezitrg.

Dar ] projekty jsitraukiancioms mokykloms sitlau pagalvoti apie vieng savaitine papildoma
pamoka mokytojoms (klaséms), skirtg bitent dirbti su jvairiomis programomis. Sig pamoka
numatéme savo gimnazijos ugdymo plane ir jvardijome kaip informaciniy technologijy pamo-
kg (mokytojoms ji buvo tarifikuota). Manau, kad tos pamokos reikia pirmaisiais metais, kad ir
mokytojos, ir vaikai susipazinty su programomis ir pagilinty savo jgudzius. Kaip saké moky-
tojos, tai buvo naudinga pamoka mokyti bltent algoritmavimo ir programavimo (daugiausia
dirbo su ,Scottie Go!"). Galima pasidlyti, kg mes jau ir taip daugelj mety darome, kompiuteriy
burelj pradiniy klasiy mokiniams. Jj veda viena is projekte dalyvaujanciy mokytojy ir j plang
jtrauké nemazai programy ir priemoniy, kurias naudoja savo pamokose. Burelj lankyti pasiu-
leme ty klasiy, kurios nedalyvauja projekte, mokiniams.

Pagalba integruojant informatikg pamokose (mano kaip informatikos mokytojos patirtis)

Manau, kad pradiniy klasiy mokytojoms labai reikia sgvoky paaiskinimo — mes tiesiog sedo-
me prie programos metmeny ir as aiskinau kiekvieng joms neaiskig sgvoka paprastais pavyz-
dziais (taip, kad jos, jei reikéty, galéty paaiskinti savo mokiniams).

Pradiniy klasiy mokytojoms ne kartg reikéjo ir techninés pagalbos (instaliuojant programas,
nepavykstant jy paleisti ir pan.) — ¢ia padéjo masy gimnazijos informaciniy technologijy mo-
kytojai arba kompiuteriniy sistemy inzinierius. Manau, kad vykdant tokj projektg tokia pareigy-
bé mokykloje yra privalumas. (K3 tokiu atveju daryti mokyklai, kurioje tokio Zmogaus néra, o
iSkyla techniniy problemy? Mokytojos gali tiesiog daugiau su ta programa ar priemone nebe-
dirbti, nes nezinos, kg daryti...)

Danute Valiuniene, direktore ir informaciniy technologijy mokytoja



* Pozityvus nusiteikimas naujovems.

« Atidziai iSanalizuoti IT metmenis.

* Bendradarbiauti su IT specialistais, mokytojais ir savo kolegomis.

* Informatinis ugdymas — tai didelés kurybiskumo galimybeés ir mokytojui, ir mokiniui.

+ Susipazinti su siulomomis priemonémis ir metodine medziaga.

« Tobulinti savo kompetencijas.

* Mokyklos aprupinimas SiuolaikiSkomis skaitmeninémis priemonémis ir veiksmingas
pasidalijimas.

» Papildoma IT pamoka (priemoniy naudojimo kompetencijoms jgyti) arba neformalusis
ugdymas.

+ Numatyti, kokioje veikloje kokie skaitmeniniai jrankiai bus naudojami.

* Nuoseklus mokiniy informatinio mgstymo ugdymas.

» Atsargiai — internetas! (kontroliuoti mokiniy naudojamas programas).

* Linkime drgsos ir pasitikéjimo mokiniais ir savimi!

Pradiniy klasiy mokytojos
Asta Pavilonienég, Vilija Kasiliauskiené, Daiva Neiberke ir Ruta Bakuniené

Vilniaus Gedimino technikos universiteto inzinerijos licéjus

Nebijokite, juk informatikos yra visur. Kartais mokytojai iSsiggsta paties pavadinimo — ,Infor-
matika"“, bet vaikai tikrai labai lengvai tai supranta ir atlieka jvairiausias uzduotis: algoritmuoja,
modeliuoja, konstruoja, programuoja jvairiy veikéjy darba.

Sekmeés receptas? Pasitiketi mokiniu, kartais vaikas zino daugiau negu as. Nebijoti leisti klysti,
leisti bendradarbiauti ir ieSkoti bendro sprendimo.

Kg atradome su vaikais mokydamiesi informatikos? Ogi tai, kad jos apstu visuose mokomuo-
siuose dalykuose: ir lietuviy kalbos, ir pasaulio pazinimo, o kg jau kalbéti apie matematika...

Rata Filoncikiene, pradiniy klasiy mokytoja

Vilniaus ,Ziburio” pradiné mokykla

DZiaugiamés tape Ugdymo plétotés centro ir Svietimo ir mokslo ministerijos organizuoto pro-
jekto ,Informatika pradiniame ugdyme” dalyviais. Smagu, kad nuo kity mokslo mety musy bus
dar daugiau — net Simtas. Tapome nauja informatine pradinuky bendruomene, kuri supranta,
kad norint iSmokyti pradinukus programuoti, nereikia tapti programuotoju. Informatikos ugdy-
mo turinys — tai integruoto ugdymo dalis, skatinanti mokinius mastyti, kurti, atrasti, bandyti.
Kurkime simto mokyklos informatine bendruomene, kuri yra:

* Siuolaikiska ir atvira naujovems, sudominanti ir skatinanti aktyviai veikti kiekvieng

mokinj;
* besimokanti, kai mokosi visi — mokytojai, mokiniai ir jy tévai;
* bendradarbiaujanti, kai galime dalytis sékmés istorijomis ir nebijome klysti.

Mokyklos komanda



