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PrieSmokyklinio ir pradinio ugdymo

informatikos bendrosios programos metmenys

(2018 m. rugpjucio 20 d. redakcija)
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1. Suprasti virtualaus
komunikavimo paskirtj ir
svarba.

1.1. Pateikia komunikavimo technologijy
pavyzdziy.

1.1. Aptaria ir paaiskina keletg
komunikavimo technologijy.

1.1. Supranta ir paaiskina, kaip virtualaus
komunikavimo technologijos padeda perteikti
informacijg ir palengvina bendravima.

2. Bendrauti pasitelkiant
skaitmenines technologijas.

2.1. Naudojasi mobiliuoju telefonu,
kompiuteriu ar kitu jrenginiu pokalbiams su
artimaisiais, draugais.

2.1. Bendravimui pasirenka tinkama
skaitmening technologija.

2.1. Tikslingai ir atsakingai naudoja
virtualaus komunikavimo technologijas.
2.2. Laikosi virtualaus bendravimo etikos
taisykliy.

3. Bendradarbiauti naudojant
skaitmenines technologijas,
dalytis surastais ir sukurtais
skaitmeniniais iStekliais.

3.1. Drauge aptaria sprendziamg problema
(uzdavinj).

3.1. Padeda vieni kitiems spresdami
problema (uzdavinj).
3.2. Aptaria skaitmeniniy technologijy

svarbg bendram darbui virtualioje erdvéje.

3.3. Laikosi grupinio darbo virtualioje
erdvéje taisykliy.

3.1. Bendradarbiauja ir komunikuoja
spresdami problema (uzdavinj), tikslingai
naudoja skaitmenines technologijas

3.2. Tikslingai ir saugiai dalijasi rasta
informacija, bendrina dokumentus.

4. Aptarti ir vertinti
virtualaus komunikavimo
galimybes ir pavojus.

3.1. Paaiskina, kaip nedera kalbéti, koks
turinys gali biti jzeidZiamo pobudzio.
3.2. Paaiskina pagrindines bendravimo
naudojantis mobiliaisiais jrenginiais
taisykles.

3.1 Supranta, kad virtualioje erdvéje
nepazjstamas asmuo gali apsimesti kitu
asmeniu ir suvokia bendravimo su tokiu
asmeniu pasekmes.

3.2. Kreipiasi pagalbos, jei virtualioje
erdvéje patiria patycias ar Smeizta.

4.1. Suvokia paty¢iy ir netinkamo turinio
virtualioje erdvéje problemas.

4.2. Zino, kur kreiptis patiriant patygias ar
suradus netinkamos, jtartinos informacijos.
4.3. Diskutuoja apie saugy bendradarbiavima
ir bendravima virtualioje erdvéje.

Detaliau (ko mokyti, kokias programas naudoti, kokias veiklas organizuoti ir pan.)
aprasyta Turinio apimtyse.



https://informatika.ugdome.lt/lt/biblioteka/dokumentai

Skelbimy lenta / bendradarbiavimo aplinka

Padlet W

Tai jrankis, kuris prieinamas internetu ir leidzia iSreiksti savo mintis tekstu,
vaizdo failais, paveikslais.

Veikia narsykléje, yra programélés mobiliesiems jrenginiams (Chrome app,
iOS app, Android app, Kindle app).

Padlet — tai didelis ,, popieriaus lapas®, kuriame skelbiama jvairi informacija.
Daug jrankio funkcijy prieinamos nemokamai.

Sukurtu Padlet‘u autorius gali dalintis su kitais, gali suteikti jiems galimybe
net tik skaityti zinutes ir atverti failus, bet ir redaguoti, net administruoti.

Jei vartotojas negali administruoti, tai jis gali redaguoti tik savas zinutes.

Padlet — tai bendradarbiavimo erdve, kurig galima pritaikyti kiekvienoje klaséje —
virtuali klasés mokiniy pieSiniy paroda, mokiniy refleksija, projekto erdve,
konkretaus vaiko darbai ir t.t.



Kaip naudotis?

Mokytojas
* Susikuria paskyra.
e Sukuria skelbimy lenta.

» Pasidalina savo sukurta erdve su mokiniais (nuoroda, el. pastu, QR kodu ar
kitaip).
Mokiniai

* Publikuoja savo idéjas, dalinasi jrasais ir kt.

Nustatymai

* JraSy komentavimas ir vertinimas: Sirdelémis, zvaigzdutémis, pazymiais (pagal
pasirinktg skale) ar patinka — nepatinka.

e Galima pakeisti sukurtos erdvés adresg, formatg, paveikslélj, fong ir pan.
e Sukurtg erdve galima eksportuoti norimu formatu, pavyzdziui, pdf.

e Jeigu erdvé viesa, galima jjungti jos moderavima, t.y., pirma patikrinti kity
jrasus, o tik paskui juos publikuoti.



https://padlet.com/stasele riskien/Lietuvail00

1§ StoseleRiskiene 31 + 2mo
100 IT idéjy LT 100
Sukurta su o

http://www.iklase.lt

ISmaniyjy technologijy ekspertés, mokytojos Staselés Riskienés tinklarastis apie tai, kaip
pasinaudoti pazangiomis technologijomis Siuolaikinéje mokykloje.

Tinklarastis orientuotas j iPad planseciy naudojimg, taciau daug aprasyty programeliy
veikia ir Android sistemoje arba tiesiog narsykléje. Na o idéjoms sistema visai nesvarbi ©



https://padlet.com/stasele_riskien/Lietuvai100
http://www.iklase.lt/

Mokytojai dalinosi savo patirtimi ir
skelbimy lentoje
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Konferencija ,Skaitmeninés kompetencijos ugdymas: kada ir kaip® (2019 m. kovo 26 d., Kaunas)
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1 comment

¢ Anonymous &2
Kauno rajono Zapyékio pagrinding mokykla,

V. Jurksiene, matermnatikos pamokoje

naudojau programg "Matmintinis.*

testai.pradinukai.lt

Kaunas, VMLR barelis

testai.pradinukai.t®

Piesé piesinj ranka, skenavom arba

fotografavom, jsikeélg j kompiuterj bandé
piesinj apdirbti.
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Tauragés, Ausros” progimnazija,
Rasa Raudoniené

Mind Mup programéle 4 klasés mokiniai
kiré veiksmazodzio zemélapj.

Kaunor.

Learningapps




