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Informatinis mastymas — tai gebéjimas atpazinti ir formuluoti jvairias aplinkos problemas (uzdavinius), logiskai '+ 2019m. kovo 25-31d. -
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organizuoti ir analizuoti duomenis, atvaizduojant juos abstrakcijomis — modeliais, jvertinti problemos iSsprendziamumg ir Y S
automatizuoti jos sprendimg, naudojantis Siuolaikinémis technologijomis.

. MOKYMOSI PASIEKIMALI, MOKYMOSI PASIEKIMALI,

ESMINIAI GEBEJIMAI BAIGUS 2 KLASE BAIGUS 4 KLLASE

. o 3. ALGORITMAI IR 3. ALGORITMAI IR
Veiklos sritis

PROGRAMAVIMAS PROGRAMAVIMAS

1. Suprasti algoritmo savoka ir paskirti, 1.1. Nusako, kaip pavyko kazka padaryti 1.1. Apib@idina algoritmo paskirti, pateikia
sprendziant problemas. nuosekliai — Zingsnis po zingsnio. jvairiy pavyzdziy
2. Skaidyti sprendziama problema (uzdavinj) | 2.1. Pateikia pavyzdziy, kai sprendzZiama 2.1. Suskaido problemos sprendima
zingsniais. problema skaidoma dalimis. zingsniais ir paaiskina ju paskirtj.

2.2. Pavaizduoja problemos sprendimo
algoritma (pvz., sutartiniais zenklais, schema,
zodziais).

3. Atlikti paprasciausius loginius veiksmus. 3.1. Numato kompiuteriniy zaidimy ar
piesimo programos eiga.

3.2. Skiria loginius veiksmus (ne, arba, ir),
taiko juos, spresdamas uzdavinius.

4. Atpazinti ir taikyti veiksmy nuosekluma, 4.1. Atpazjsta ir jvardija, kurie veiksmai

Sakojima, kartojima. atliekami nuosekliai, kur reikalingas
Sakojimas, kartojimas.

5. Kurti, atlikti ir testuoti paprastas 5.1. Naudojasi mokytojo nurodytomis 5.1. Susipazjsta su zaidybine programavimo

programas, naudojantis programavimo kompiuterinémis Zaidybinémis priemonémis | aplinka, iSbando programy pavyzdzius.

aplinkomis. 5.2. Kuria paprastas programas, naudodamas
nuoseklius veiksmus, veiksmy kartojima ir
Sakojima.

5.3. Testuoja, iesko ir aptinka klaidas
programoje ar algoritme
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Algoritmavimas ir programavimas pradinukams ..

L o= DigeE

aﬁ 7 5& I
0] ¥ ‘_::: Mg‘l@: ,'
Bu/xr® :%g‘-c

Algoritmal ir programavimas — problemos (uzdavinio) sprendimo kelio jvaldymas,
pradedant algoritmo samprata, algoritmy Zingsniais, veiksmy valdymo komandomis
(seka, Sakojimas, kartojimas,), ir pereinant prie programos kiirimo, naudojant
zaidybines programavimo aplinkas.
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1 dalis. ,Bebro” konkursas
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Medaus puodyné

Bit¢ Berta nori kuo greiCiau
pripildyti medaus puodyne.
Kurios sklendés vamzdziuose
tur1 but1 atidarytos, kad medus
tekety trumpiausiu keliu?
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https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=499
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=499

Spalvy kvadratas

Paspaudus mygtuka, spalvos pasisuka, kaip parodyta
paveiksléliuose.
Paspaude pirmg kartg gauname:

Kaip atrodys kvadratas, jei paspausime mygtukg dar du
kartus? Nutempkite spalvas j jy vietas.
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https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=510
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=510
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=510
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=510

Liftas

Bebry grupé lankosi grazioje vietovéje ir nori pakilti liftu |
boksto apzvalgos aikstele. Jau vélu, ir liftas pakils |
aiksStele tik dukart, be to, kelti vienu metu jis gali ne
daugiau nei 30 kg.

Kaip paskirstyti bebrus j lifto kélimus taip, kad | aikStele
pakilty kuo daugiau bebry? Nutempkite bebrus | liftus

apacioje.
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https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=520
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=520
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Ada ir piestukai v sierg:

Ada turi 10 spalvoty pieStuky dézutéje. Vieni pieStukai .
nukreipti aukstyn, kiti — Zemyn. Ada noréty, kad visi ‘ 't
piesStukai zitréty aukstyn.

Ada zaidzia zaidimg vienu zingsniu apversdama du ar
daugiau gretimy piestukuy, t. y. pieStukus, kurie ziuri
zemyn, nukreipia auksStyn ir atvirkSciai, kaip parodyta
paveiksle.
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Kiek maziausiai zingsniy reikés Adai, kad visi Sio
paveikslo piestukai zitréty aukstyn?


https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=553
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=553
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=553
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=553

Robotai

Sie penki teiginiai turéty apibadinti tris
pateiktus robotus:

1. Bobas ir Mosé sypsosi.

2. Bobas, Mosé ir Léja turi po dvi kojas.

3. Mosés galva apvali, ir Léja turi dvi kojas.

4. Visi trys robotai turi penkis pirstus.
5. Léja arba Bobas iSkéle rankas.
Kurie iS Siy penkiy teiginiy teisingi?
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https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=579
https://www.upc.smm.lt/projektai/bebras/rodyti.php?id=579

Riesutiniai gyvunai (2015 m.)

Bebras susizaveéjo riesutinio gyvino
nuotrauka ir pats sukdiré 4 gyvinus
IS rieSuty, pagaliuky ir plastilino.

Mazasis bebro brolis zaidé su Siais
gyvlnais ir juos sukeité taip, kad sunku
atpazinti, kur koks gyvinas.

Sujunkite linijomis prie gyviny esancias
dézutes su dézutémis, atitinkancCiomis
pakeistas gyvuny figuréles. Nereikalinga
linijg galima pasalinti tiesiog ant jos
spusteléjus.
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2 dalis. Veno diagramos

Veno diagramos iliustruoja matematinius arba loginius rysSius tarp skirtingy objekty ar grupiy.
Sios diagramos susideda i$ apskritimy, kertanciy arba esanciy vienas kitame.
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Veno diagramg sukdré ir savo vardu pavadino brity filosofas ir matematikas Dzonas Vennas (John Venn),

gyvenes 1834-1923 m. Ji buvo pristatyta 1881 m. Kembridze, kur Dzonas Vennas mokési ir praleido

didzigjg dalj savo gyvenimo.

@ Rasiavimas

panasus, ar
skirtingi? Kodel?
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Kiek vaiky mégsta ledus
ir sultis?

Meégstu ledus
Kiek vaiky mégsta

: . : ledus arba sultis?
Kiek vaiky mégsta ledus

bet nemeégsta slyvy?

Meégstu sultis

*

Mégstu slyvas

*



Padék figira j tinkama vieta Week - -

2019 m. kovo 25-31d.
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Perpiesk figiras j tinkamas sritis
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Perpiesk figuras j tinkamas sritis
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Man patinka kaciukai | | Man patinka Suniukai Week - - -
] + 2019 m. kovo 25-31d. -
: @i e
L
AS buvau Latvijoje AS buvau Lenkijoje
.

Man patinka Zuvytés

Kek vaiky megsta kaciukus arba Suniukus?

D A3 buvau Estijoje Meégstu matematika l Meégstu piesti

Kiek vaiky buvo Estijoje, bet nebuvo Latvijoje?

[ ]

Meégstu Sokti

Kiek vaiky mégsta matematika ir Sokti, bet nemégsta piesti?

[ ]
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3 dalis. , Bee-bot” ir ,Blue bot” robotai
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,Bee-bot” ir ,Blue bot” — edukaciniai robotai &

* rekomenduojami vaiky individualioms ir
grupinéms veikloms;

* padedantys mokyti problemy sprendimo,
algoritmavimo ir programavimo pagrindy;

* sékmingai naudojami 1-2 klasiy pamokose
edukacinéms problemoms, pagrjstoms
mokomojo turinio kontekstu, spresti;

* mokymosi procesg padaro zaismingesnj],
vaizdingesnj ir patrauklesn;.
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Edukaciniams robotams ¥ aheres

* specialiai pagaminti kilimeéliai: figury, spalvy, dydziy, pasaky, zemélapiai...
* kiliméliai su kisenélémis, kur galima jsidéti jvairias korteles;

* paciy mokiniy pasigaminti kilimeéliai (kvadratélis 15x15).




Blue bot” edukaciniai robotai

e judédami mirksi, gali skleisti gars3a;

juda 15 cm zingsniu;
e pasisuka 90° kampu, pauzé 1s;

gali buti valdomi

 mechaniniu btudu, komandas (iki 40) jvedant krypties
mygtukais,

e plansetiniu kompiuteriu arba iSmaniuoju telefonu,
prisijungus per , Bluetooth” rysj ir jsidiegus programéele.
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,Blue bot” programelés galimybeés leidzia

Programéléje numatytos dvi veiksenos: tyrinétojo ir issukio.
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analogiskai valdyti ,,Blue bot” robotg,
pasisukti jam ne tik 90°, bet ir 45°, kampu,
nurodyti pakartotines komandy sekas (ciklas),
iSsaugoti anksCiau sukurtas veiksmy sekas,
zaisti issukiy zaidimus.

Tyringjimo bidai ISSikiai X

0 .
980 Zingsnis po Zingsnio
(1]
[~} Pagrindinis
0 programavimas

Nukeliauti nuo A
iki B

b 4 Pakartojimai
O Posiikiai 45 laipsniy
kampu

Atsitiktiniai
nurodymai

Maziau mygtuky
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l 19 m. k 3 2E

,Blue bot” pagalba ugdomi informatikos i
gepejimal
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Atjungtas

e Skaidyti sprendziamg problemga zingsniais.

* Realizuoti paprasciausig algoritma, jj iSbandant su robotu.
* Derinti, atlikti paprascCiausius loginius veiksmus.

* lesSkoti désningumu.

* Taikyti sglyginj sakinj].
* Taikyti kartojimo komanda (ciklas).



Uzduotys panaudojant , Blue bot”

* Pirmas dvi uzduotis atlikite , Blue bot” robotu.
* TrecCig su programéle, taikydami kartojimo komanda.
* Trumpai reflektuokite grupéje, kaip jums sekesi.
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4 dalis. Hanojaus bokstai
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Duoti trys vertikaliis stiebal ir N disky.
Ant pradinio stiebo sumauti diskal
diametry didéjimo tvarka, einant is virSaus
] apacig. Reikia visus diskus perkelti nuo
pradinio stulpo ant kito laisvo stulpo,
pasinaudojant atsarginiu stulpu.

Taisykles
e Per vieng éjima galima nuimti tik viena

diska Ir jj batina 1§ karto uzdéti ant kito

stiebo.
e Didesnio disko negalima déti ant
mazesnio.
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Hanojaus bokstai

Schema vaizduoja visus galimus
nepasikartojanciy Zingsniy rezultatus, kuriuos
galima gauti keliais budais, kuriy sgsajas
vaizduoja bruksneliai.
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Susiekite tusCius langelius
Su pateiktais pieSinukais.
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Hanojaus bokstai (atsakymas) SLIEE:
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https://www.mathsisfun.com/games/towerofhanoi.htm| #axese:

Concentration Memory Game e e s e S OEEE—e S L e coeec . SR
V| . | e )

Match pairs of shapes together. Also try Math Match Game .
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D@V@D
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.. but changing one
oken changes all its



https://www.mathsisfun.com/games/towerofhanoi.html
https://www.mathsisfun.com/games/memory/index.html
https://www.mathsisfun.com/games/memory/index.html
https://www.mathsisfun.com/puzzles/jigsaw.html?img=iris.jpg&name=Iris Versicolor
https://www.mathsisfun.com/puzzles/jigsaw.html?img=iris.jpg&name=Iris Versicolor
https://www.mathsisfun.com/games/allout.html
https://www.mathsisfun.com/games/allout.html

UGDYMO
PLETOTES
CENTRAS

5 dalis. Coc

e.org

& —- C & ntipsy//studio.code.org/courses w 0
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Mokytis su ,,Code Studio*

22,649,660,482 lines of code written by 37 million

students.

Create an account to save your progress and projects. Or
just start coding - no account needed. All courses are
available at no cost.

Sukurti paskyrg

Computer Science Fundamentals

Start learning an introduction to computer science on Code Studio with these 20 hour courses for all ages.

Kursas 1 Kursas 2 Kursas 3
Amzius 4-6 metai Amzius 6+ (reikalingas Amzius 8-18 mety
skaitymas)
Pradeéti 1-3 kursa, skirtg 3 kursas yra antrojo kurso
pradedantiems skaityti. 2 kursas yra skirtas tesinys.
mokiniams, kurie jau moka
skaityti.
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Pasirengimas darbui su zaidimu ,ScottieGo!“
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https://studio.code.org/hoc/1 i

Klasikinis labirintas

e Ar gali man padéti sugauti neklauza

Blokeliai

judék j priekj paleidus
judék j prieki

Ar gali man padéti sugauti neklauzada kiaule? Suju
keletg ,zenk j priekj" bloky ir nuspausk ,,Paleisti”, ke
as jg sugauciau,

Paspausk ,Paleisti” ir Darbo lauk: *¥) Pradétii& naujo <> Rod
iSmégink savo programa

judék j prieki
m paSiSUk l

Reikia pagalbos? desin o _ @ pasisuk j LEICTEAD

Perzilirekite 3iuos vaizdo jrasus Nutempk blokelj ,,zenk j

bei patarimus priekj* ir sujunk jj su W
kitu tokiu pat blokeliu ' kaire U

- = J desine

Labirinto uzduoties jvadas

Ligtuviy v l
pol orines teisés |
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https://studio.code.org/hoc/1
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This certificate is awarded to

Alvida

for successtul completion of

The PHour of Code

and demonstrating an understanding of
the basic concepts of Computer Science.

Hadi Partovi, Co-founder and Chief Executive Officer, Code.org

To learn beyond your first hour, visit Code.org

Google made the generous gift to sponsor your learning.
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Atvérus programéle, kiekvienam mokiniui galima priskirti varda (spustelimas uzrasas NAUJAS ZAIDEJAS). Week - - - - -
IStrynus vardg (spustelint raudong mygtuka su minuso Zenklu), visi Zaidéjo duomenys su/ﬂaikinami. """""

ScottielGolliScottielGol e

I o

NUSTATYMAI \ e

:APIE ZAIDIMA \ e Vaidotas

1T 13 ZaiDiMo | T valentina
—— G

Zaidimas prasideda Europoje, paskui bus keliaujama ir per kitus Zemynus.

||

_J

UGDYMO
PLETOTES
CENTRAS



o

PASUKTI
| DESINE
- TURN TO THE RIGHT

ZINGSNIS
1 STEP

Pirmajam Zaidimo etapui tikrai uzteks Siy blokeliy: )

PASUKTI
| KAIRE
TURN TO THE LEFT

9

=

PABAIBA
END

PRADZIA
BEGIN

Kiekviena programélé pradedama blokeliu PRADZIA ("BEGIN") ir uzbaigiama blokeliu PABAIGA ("END").
Atsarginiy $iy blokeliy néra! Blokelis ZINGSNIS ("STEP") naudojamas, kai reikia Zengti nuo vieno iki N

ir blokeliy su skaiciais
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zingsniy. Prie blokelio butina pridéti blokelius su skaiciais, kurie parodo, kiek zingsniy robotukas turi zengti.



m PRADZIA
BEGIN

i (]

PASUKTI
1DESINE "
ERIGHT

= B = X

PASUKTI

| DESINE
TURNTO THE R\GHT

m

PABAIGA
END

UGDYMO
PLETOTES
CENTRAS

Sudéliojus programélg, reikia jg nufotografuoti. Spustelimas
fotoaparato mygtukas.

Kai ekrane atsiranda blokeliy vaizdas, dar kartg spustelime
fotoaparato mygtuka. Po to reikia spustelti zaliag mygtuka,
kuriuo pavirsta fotoaparato mygtukas. Jei vaizdo nepavyksta
gauti, spustelima oranziné rodyklyté ir pakartojamas
fotografavimas. Spusteléjus kryziukg, fotografavimas
nutraukiamas. Vél iS naujo jkeliama ta pati uzduotis ir galima vél
kartoti sudéliotos programélés fotografavima.

SVEIKINAME!

ﬂgﬁ +

Geras darbas!
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1.Kurios veiklos sritys buvo Siandien nagrinéjamos?

2.Kurie mokymosi pasiekimai bus patys sudétingiausi?
3.Kokiy mokymuy, pagalbos reikia pradiniy klasiy mokytojams?
4.Kur ieskoti pagalbos-

https://informatika.ugdome.lt
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