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Informacinés technologijos —> Informatika
Informatika vadinsime skaitmeninio rastingumo ir informatinio mgstymo ugdyma.

Skaitmeninis rastingumas — gebéjimas naudotis skaitmeniniais jrenginiais ieSkant, jvertinant, kaupiant, apdorojant,
pristatant informacija, ja kei¢iantis, bendraujant ir bendradarbiaujant tinkluose, perdarant ir kuriant nauja skaitmeninj

turinj.
Informatinis mastymas — gebéjimas atpazinti ir formuluoti jvairias aplinkos problemas (uzdavinius), logiskai

organizuoti ir analizuoti duomenis, atvaizduoti juos naudojant schemas ir modelius, jvertinti problemos
iSsprendziamuma, bandyti automatizuoti sprendimag naudojantis skaitmeninémis technologijomis.

Informatikos ugdymas mokykloje (nuo pradinés mokyklos)

Siekiama darnaus informatikos, kaip atskiro ir integruoto dalyko, ir IKT, kaip skaitmeniniy
technologijy taikymo, mokant ir mokantis visy dalyky, ugdymo mokykloje.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*



Europos skaitmeninio rastingumo dokumental

Europos skaitmeninio raStingumo supratimo ir tobulinimo sistema pilie¢iams — DigComp
https://www.upc.smm.lt/projektai/mentep/DIGCOMP_saltiniai/Skaitmenine-kompetencija-2013-EK.pdf

Skaitmeninio turinio
kiirimas

© ol
Saugumas

@

O

Problemy sprendimas B 15 @

Skaitmeninés kompetencijos sandara pilie¢iams su astuoniais @
gebéjimy lygiais ir taikymo pavyzdziais — DigComp 2.1 Bendravimas ¥

https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp 2.1 translation LT.pdf bendradarbiavimas

Europos pedagogy skaitmeniniy kompetencijy sistema —

DigCompEdu i
https://www.upc.smm.lt/naujienos/dokumentai/digcompedu-1t/DigCompEdu-LT.pdf
S 21
B SRITYS KOMPETENCIJA
Integracija

Tarp informatikos pasiekimuy sriciy Ir kity ugdymo sriciy dalyky.
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file:///D:/_Darbai/Baltos-lankos/Skaidres/Skaitmenine-kompetencija-2013-EK.pdf
https://www.upc.smm.lt/tobulinimas/dokumentai/DigComp_2.1_translation_LT.pdf
https://www.upc.smm.lt/naujienos/dokumentai/digcompedu-lt/DigCompEdu-LT.pdf
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Informatikos ugdymo tikslas

Sudaryti galimybe kiekvienam mokiniui

ugdytis informatinj mastymg siekiant sumaniai spresti realias gyvenimo problemas;

ugdytis gebéjimus kiirybiskai, atsakingai ir saugiai taikyti skaitmenines technologijas mokantis ir
kitoje asmeninéje veikloje;

nuolatos tobulinti skaitmenine kompetencija, biting visaver¢iam, sékmingam gyvenimui
Stuolaikin€je visuomengje.
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Uzdaviniai (pradinio ugdymo)

Siekdami informatikos ugdymo tikslo pradinéje mokykloje, mokiniai turéty:

» spresdami jvairias problemas geranoriskai bendradarbiauti, mokydamiesi ar atlikdami jvairias
veiklas kiirybiSkai naudotis skaitmeninémis technologijomis, pasitikéti savo jégomis;

e ugdytis sistemingg informatini mastyma, gebéti taikyti programavimo zinias praktikoje;
« veiksmingai bendrauti ir saugiai naudoti jvairias skaitmenines komunikavimo priemones;

« tobulinti savo skaitmeninius gebéjimus, vertinti informatikg kaip svarbig, jdomia ir naudinga
mokymosi sritj.
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Informatikos pasiekimy sritys

mo o w p

Skaitmeninio turinio kuirimas
Algoritmai ir programavimas
Duomeny tyryba ir informacija
Technologiniy problemu sprendimas

Virtualioji komunikacija ir
bendradarbiavimas

Saugus elgesys
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Informatikos pasiekimy sritys ir pasiekimai (projektas)

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

4 Y4 )
A Skaitmeninio turinio Al. Nauf10Ja s.kaltm.el.nn; Fu.rlm mok'yrpul.m., atpag;sta ir vartoja tinkamas sgvokas.
{firimas A2. Kuria skaitmeninj turinj, naudoja jvairias priemones.
A3. Tobulina skaitmeninj turinj, vertina ir jsivertina.
N\ N\ J
4 \(BI. JZvelgia algoritmy, programy naudg, atpaZjsta ir vartoja pagrindines sgvokas. )
B. Algoritmai ir BZ._ Naud_01a3| algoritmavimo, programavimo kalbos konstrukcijomis, programavimo
rogramavimas aplinkomis.
P B3. Kuria ir vykdo algoritmus, programas.
\_ /) \_B4. Derina, testuoja, tobulina programas. Y,
4 Y4 )
: C1. Nagrinéja duomeny, informacijos pavyzdzius, iSmano ir vartoja siy sri¢iy sgvokas.
& Dl.lomenut t?’.ryba i C2. Tyrinéja duomenis ir atlieka veiksmus su jais.
informacija : - . . :
C3. Vertina duomeny ir informacijos patikimuma, privatuma.
\ AN J
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Informatikos pasiekimy sritys ir pasiekimai (projektas)

D1. Gilinasi j skaitmeniniy jrenginiy veikima, vartoja tikslias sgvokas.
D2. Parenka ir derina jvairias skaitmenines technologijas.
D3. [sivertina ir ugdosi technologinius geb¢jimus.

D. Technologiniy
problemy sprendimas

E. Virtualioji E1l. Bendradarbiauja ir bendrauja skaitmeninémis technologijomis virtualiosiose
komunikacija ir erdvése, laikosi etikos principy.
bendradarbiavimas E2. Jsivertina gebéjimus virtualiai komunikuoti ir bendradarbiauti.

F1. Saugo sveikatg ir aplinka.

F. Saugus elgesys F2. Saugiai elgiasi virtualiojoje erdvéje.
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Rekomenduojame
Pasiekimuy sritis 1-2 3-4 5-6 /-8 9-10 | Vidurkis

A. Skaitmeninio turinio kiirimas 20% 20% 15% 20% 15% 18%

B. Algoritmai ir programavimas 40% 40% 40% 40% 40% 40%

C. Duomeny tyryba ir informacija 20% 20% 15% 20% 15% 18%

D. Technologiniy problemy sprendimas 5% 5% 10% 8% 10% 8%

E. Virtualioji komunikacija ir bendradarbiavimas 5% 5% 10% 6% 10% 7%

F. Saugus elgesys 10% 10% 10% 6% 10% 9%
100% | 100% | 100% 100% 100% 100%
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Informatikos pasiekimu raida ir turinys
Pradinis ugdymas

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*



A. Skaitmeninio turinio kiiromas .

Pasiekimy raida I

Pasiekimai

1-2 Kklasés 3-4 Kklasés Dalykai
SSEVENG IR E T A 1. Atpazjsta jvairiy rusiy skaitmeninj Al. Iesko ir pritaiko skaitmeninj turinj dalyky Lietuviy kalba
turinj mokymuisi, turinj: teksta, garsa, vaizda. mokymuisi, tinkamai vartoja sgvokas. (Ij’als.aulio pazinimas - GM (i
igo s . : . : . . . . alies
a.tpaz;sta Ir vartoja Skaitmeninis turinys: pieSinys, nuotrauka, Informac%j_os pal_esk_a mokymuisi. SEU +)S R
tinkamas savokas. garsas, vaizdo jrasas, tekstas. Informacijos atrinkimas. I uzsienio kalba
Dailé, Muzika i$ dalies
Teatras

Pasaulio pazinimas - SU
Fizinis ugdymas

A2. Kuria skaitmeninj A2. Kuria jvairy skaitmeninj turinj: piesia, A2. Pasirenka priemones ir kuria skaitmeninj turinj. Lietuviy kalba (i§ dalies)
LUV UL ERVET BRI rado, fotografuoja, filmuoja. Programy ir programéliy mokymuisi paieska ir Pasaulio pazinimas - GM (i
priemones. Skaitmeninio turinio kitrimas atranka dalies)
: ‘ SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Informacijos ieskojimas uzduociai atlikti. [ uzsienio kalba
Grafinio ir tekstinio turinio kitrimas. Dailé, Muzika i§ dalies
Skai .. o ir fail L Teatras
aitmeninio turinio ir faily tvarkymas: jrasymas, Pasaulio paZinimas - SU
Salinimas, atkiirimas, paieska kompiuteryje. Fizinis ugdymas
AR NITTLERY e i8S A3, Aptaria parengtg ar naudojamg A3. Tobulina sukurtg skaitmeninj turinj, siekia iSbaigto Lietuviy kalba (i§ dalies)
turinj, vertina ir skaitmeninj turinj. rezultato. Pasaulio pazinimas - GM

. e . . .- .. . . .. .. .. . SEU+S 1-4 klasés jtraukia
sivertina.
1 Skaitmeninio turinio aptarimas. Skaitmeninio turinio tobulinimas, pristatymas. I ussienio kalba

Sukurto darbelio perziiira, klaidy paieska, Fizinis ugdymas
kiirino tobulinimas.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*



B. Algoritmal ir programavimas

B1. JZvelgia algoritmuy,
programy nauda,
atpazjsta ir vartoja
pagrindines sgvokas.

B2. Naudoja
algoritmavimo,
programavimo
konstrukcijas, logines
operacijas.

B3. Kuria ir vykdo

algoritmus, programas.

B4. Derina, testuoja,
tobulina programas.

1-2 Kklasés

3-4 klasés

B1. [vardija, kaip kas daroma, nusako Zingsniais B1. Apibiidina algoritmg, programg pateikia

ar komandomis.
Komandos samprata.

B2. Atpazjsta ir vykdo komandy sekas,
pasirinkimo komandg, logines operacijas: NE,
IR, ARBA.

Komandy sekos ir pasirinkimo komanda.
Loginés operacijos: NE, IR, ARBA

B3. Naudojasi Zaidybinémis programavimo
priemonémis komandy sekoms sudaryti ir
vykdyti.

Zaidybines programavimo priemones.

B4. Atpazjsta nurodytas klaidas komandy
sekose ir jas taiso.
Klaidy atpazinimas.

pavyzdziy 1§ aplinkos.
Algoritmo samprata.

B2. Naudoja ir paaiSkina pasirinkimo ir
kartojimo komandas.

Sudétingesné pasirinkimo komanda.
Kartojimo komanda.

B3. Sprendzia uzdavinj, sudaro ar pritaiko
algoritma, skaido j maZesnes dalis.

Algoritmo vaizdavimas sutartiniais Zymenimis.

Algoritmo skaidymas.

B4. Tikrina, ar algoritmas, programa pateikia
numatytus rezultatus.
Sprendimo teisingumo tikrinimas.

B4. IeSko, aptinka ir taiso klaidas komandy
sekose, algoritme.
Klaidy radimas ir taisymas.

v NACIONALINE
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Pasiekimy raida I

Dalykai

Pasaulio pazinimas — GM,
Dailée (i dalies)

SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Matematika

Fizinis ugdymas

Pasaulio pazinimas - GM (i$
dalies)

SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Matematika

I uzsienio kalba

Dailé¢ i$ dalies

Fizinis ugdymas

SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Matematika

I uzsienio kalba

SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Matematika

SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Matematika

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*



C. Duomeny tyryba ir informacija
. Pasickimyraida [

Pasiekimai :
1-2 klasés

v NACIONALINE
Nany SVIETIMO
AGENTURA

3-4 klasés

(O BT LRI C1. Pateikia duomeny apdorojimo pavyzdziy. C1. Pateikia pavyzdZiy ir aptaria skaitmeniniy

VOB ENAVA VAL P >intis su duomenimis.
iSmano ir vartoja Siy

sri¢iy sgvokas.

&AL DRI I C2. Renka, grupuoja, rusiuoja, tyringja
ir atlieka veiksmus su duomenis.

jais. Duomeny rinkimas ir tvarkymas.
Informacijos is keliy Saltiniy tvarkymas.

C2. Paaiskina pieSiniais ar diagramomis
pavaizduotus duomenis.

Duomeny vaizdavimas piesiniais,
diagramomis.

(OSBRI T C3. Vertina duomeny ir informacijos
informacijos patikimuma pagal pateiktus kriterijus.
patikimuma, privatuma. Duomeny ir informacijos patikimumas.

technologijy darbg su duomenimis ir informacija.
Skaitmeninés technologijos kasdieniame gyvenime.

C1. Nagrin¢ja duomeny vaizdavimo kompiuteriuose
pavyzdzius.
Duomeny (vaizdy) kompiuteryje vaizdavimas.

C2. Pastebi 1r tyrin¢ja désningumus duomenyse,
nustato pasikartojimus, trukstamus duomenis.
Désningumai duomenyse.

C2. Vaizduoja duomenis pieSiniais, diagramomis,
schemomis.
Duomeny vaizdavimas schemomis.

C3. Susipazjsta su duomeny ir informacijos
saugumu, nagrin¢ja Sifravimo pavyzdzius.
Duomeny ir informacijos saugumas.
Duomeny kodavimas.

Duomeny Sifravimas.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*

Dalykai

Lietuviy kalba (i$ dalies)
Pasaulio pazinimas - GM
(18 dalies)

Fizinis ugdymas

Fizinis ugdymas

Lietuviy kalba (i dalies)
Pasaulio pazinimas - GM
SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Matematika

I uzsienio kalba

Dailé i$ dalies

Muzika

Fizinis ugdymas

Lietuviy kalba (i$ dalies)
SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Fizinis ugdymas



D. Technologiniy problemy sprendimas

Pasiekimai

jrenginiy veikimg, vartoja
tikslias savokas.

D2. Parenka ir derina
jvairias skaitmenines
technologijas.

D3. Isivertina ir ugdosi
technologinius gebéjimus.

1-2 Klasés

DR EETH L ERY el a o il D1. Pateikia skaitmeniniy priemoniy

pavyzdziy.

Skaitmeniniy priemoniy samprata.

D2. Atsakingai naudojasi programomis ir
programé¢lémis skaitmeniniuose

jrenginiuose.
Pazintis su programomis ir
programeélemis mokytis.

3-4 klasés
D1. Apibudina naudojamus skaitmeninius
Jjrenginius, vartoja tikslias sgvokas.
Skaitmeniniy jrenginiy naudojimas.

D1. Atpazjsta skaitmeniniy jrenginiy
sutrikimo problemas, laikosi saugaus darbo
taisykliy.

Skaitmeniniy jrenginiy darbo sutrikimai.

D2. Pasirenka atliekamai veiklai tinkamas
programas ir programéles.

Programy ir (ar) programéliy pasirinkimas.

D3. Ugdosi technologinius gebéjimus
jvairiems dalykams mokytis.
Technologiniy gebéjimy, biitiny mokymuisi,
ugdymas.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*
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Pasiekimy raida -

Dalykai

Lietuviy kalba

Pasaulio pazinimas - GM (i$ dalies)
I uzsienio kalba

Daile, Muzika i§ dalies

Fizinis ugdymas

Lietuviy kalba

Pasaulio pazinimas - GM (i$ dalies)
I uzsienio kalba

Dailé, Muzika is dalies

Fizinis ugdymas

Pasaulio pazinimas - GM (is dalies)
SEU+S 1-4 klasés jtraukia
Matematika

I uzsienio kalba

Fizinis ugdymas

Lietuviy kalba

Pasaulio pazinimas - GM (is dalies)
SEU+S 1-4 klasés jtraukia

I uzsienio kalba

Fizinis ugdymas
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Pasiekimy raida N

Pasiekimai

1-2 Klasés 3-4 klasés Dalykal
=T IE LI ERTERIE E1. Bendrauja pasitelkdami skaitmenines E1. Tikslingai bendrauja ir mokosi pasitelkdami Lietuviy kalba
bendrauja skaitmeninémis §EIW I[N IER skaitmenines technologijas, atsakingai dalijasi ~ Pasaulio pazinimas - GM
technologijomis - - . . . - . . - . . SEU+S 1-4 klasés jtraukia
g1 Virtualusis pokalbis: bendravimo privalumai ir skaitmeniniu turiniu. L ussienio kalba

virtualiosiose erdvese, Pty apg Bendravimo tinkle etikos principai. Teatras
laikosi etikos principy. Mokymasis virtualiai naudojant skaitmenines  Dalijimasis informacija virtualiojoje erdvéje. Pasaulio pazinimas - SU

- . . . Fizinis ugdymas
priemones. Bendro darbo grupése taisykles. b

=8 BRI BRI LS E2. Aptaria virtualaus mokymosi etikos E2. Isivertina gebéjimus mokytis virtualiai, Lietuviy kalba (i§ dalies)

virtualiai komunikuoti ir  JETS4[ laikytis etikos taisykliy. Pasaulio pazinimas - GM
SEU+S 1-4 klasés jtraukia

bendradarbiauti. D_arbo vii_"tualiojoje erdv?'je tfzisyklés. Bend_mvimo virtualiojoje erdvéje galimybés ir | i 1alba
Virtualusis draugas. Ar tikrai draugas? pavojus. Fizinis ugdymas
Elektroninés patycios. Bendravimo virtualiojoje erdvéje kultiira ir

tolerancija.

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*



F. Saugus elgesys

Pasiekimai
1-2 Klasés

F1. Pateikia sveikatg tausojancio darbo
skaitmeninémis technologijomis pavyzdziy.
Taisykles dirbant skaitmeniniu jrenginiu.

F1. Saugo sveikatg ir
aplinkq.

aplinkai.
Skaitmeninés technologijos ir aplinka.

F2. Saugiai elgiasi
virtualiojoje erdveje.

F2. Saugo asmens duomenis ir skaitmening
tapatybe, pateikia ir aptaria pavyzdzius.
Pazintis su prisijungimu — Saugumas.
Asmeniniy duomeny saugumas.

3-4 klasés
F1. Aptaria ir laikosi sveikatg tausojancio
darbo skaitmeninémis technologijomis
taisykliy.
Sveikatqg tausojantis darbas skaitmeniniu
jrenginiu.

F1. Kalba apie skaitmeniniy technologijy jtaka F1. Pateikia skaitmeniniy technologijy

poveikio aplinkai pavyzdziy.
Skaitmeniniy technologijy poveikis aplinkai.

F2. Aptaria ir laikosi saugaus darbo
virtualiojoje erdvéje taisykliy, gerbia asmens
privatuma.

Saugus prisijungimas prie virtualiosios
aplinkos.

Saugus asmeniniy duomeny pateikimas
virtualiojoje erdvéje.

v NACIONALINE
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Pasickimy raida ]

Dalykai

Pasaulio pazinimas - GM
SEU+S 1-4 klasés jtraukia
I uzsienio kalba

Teatras

Fizinis ugdymas

Pasaulio pazinimas - GM (i$
dalies)

[ uzsienio kalba

Teatras

Lietuviy kalba (i$ dalies)
SEU+S 1-4 klasés jtraukia
I uzsienio kalba

Dail¢ is$ dalies

Fizinis ugdymas

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*



Atnaujinty bendryjy programy projektai skelbiami

NACIONALINE
SVIETIMO
AGENTURA

https://www.mokykla2030.1t/bp-projektai/

NAUJIENOS APIE VALDYMAS DOKUMENTAI VIESINIMAS UZSIENIO PATIRTIS MEDZIAGA D.U.K. SENAS PRENUMERATA MOKYKLY VADOVAMS UGDYMO FILOSOFIJA

BP PROJEKTAI

Dorinis ugdymas (koordinatoré - Julija Siniciené)

Matematinis ugdymas (koordinatoré - Albina Zdanevitieng)
Informatikos ugdymas (koordinatorius - Povilas Leonavicius)
Technologinis ugdymas (koordinatore - Eglé Vaivadieng)

Meninis ugdymas (koordinatoré - Zydré Jankevicieng)

Sveikatos ir fizinis ugdymas (koordinatoré - dr. Loreta Statauskiene)
Kalbinis ugdymas (koordinatoré - dr. Zita Nauckinaité)

Gamtamokslinis ugdymas (koordinatore - Ona Vasienkieng)

Socialinis ugdymas {(koordinatere - Nijolé Selvestravicinte-Grybovienég)

A / BP PROJEKTA

MOKYKLA

2030

Bendrojo ugdymo turinio atnaujinimas

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*
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Pradinio 1r pagrindinio ugdymo informatikos bendryjy programy rengéjai

« prof. dr. Valentina Dagiené, Vilniaus universiteto Duomeny mokslo ir skaitmeniniy technologijy instituto
vyriausioji mokslo darbuotoja

 Loreta Grazeliené, Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos Bendrojo ugdymo departamento Pagrindinio ir
vidurinio ugdymo skyriaus vyriausioji specialisté

o dr. Egle Jasute, Vilnius jezuity gimnazijos matematikos ir informaciniy technologijy mokytoja, Vilniaus
universiteto docenté

 Liucija Jasiukeviciené, Svietimo, mokslo ir sporto ministerijos Bendrojo ugdymo departamento
Ikimokyklinio ir pradinio ugdymo skyriaus vyriausioji specialisté

* Povilas Leonavicius, Nacionalinés Svietimo agentiiros Ugdymo turinio departamento Ugdymo turinio
rengimo skyriaus metodininkas, grupés koordinatorius

 dr. Bronius Skipas, Vilniaus licéjaus informaciniy technologijy mokytojas

Projektas ,,Skaitmeninio ugdymo turinio kiirimas ir diegimas*



AT NACIONALINE

Nany SVIETIMO

AGENTURA

Gerosios patirtys

2017-2018 m. m.

https://informatika.ugdome. It/It/
~Informatika pradinukams. Vieneriy mety patirtis"
Metodiné medZiaga pradiniy klasiy mokytojams
Pratarmé
Informatikos - skaitmeninio rastingumo ir informatinio mastymo - ugdymo programa. Didaktiniai samprotavimai
p';‘;gi’r:‘jigﬁs Vieneriy mety patirtis. DeZimties mokykly patarimai
Vieneriy mety Ugdomujy veikly pavyzdziai. 1-2 klasés .

patirtis Informatikos savoku Zodynélis pradiniu klasiu pedagogams
L BEBRO" zaidimo kortelés qvoky y P Y Y pedagog

3
ciklas (angl. loop)
Programavimo kalbos konstrukeija kartojamiems veiksmams uZrasyti.

«Informatika be kompiuterio”
~BEE-BOT" ir ,BLUE-BOT" robotai

LScratchjr”

ciklo kintamasis (angl. loop variable)
Kintamasis, valdantis Zinomo kartojimy skaiciaus ciklo veikima.

dérinimas (angl. debugging)
Netikslumy ir klaidy paie$ka programoje ir jy taisymas.
Mokantis programavimo pradmeny, atlickami elementaris derinimo Zingsniai, pavyzdziui,

Planseéiy naudojimas

iSbandomi jvairiis programos vykdymo variantai, paZingsniui vykdomos komandos.

Ugdomuyjy veikly pavyzdzZiai. 3-4 klasés
+BEBRO" Zaidimo kortelés

Ivykis (angl. event)

Veiksmas, j kurj programa turi reaguoti, pavyzdziui:
. . , + klaviSo paspaudimas;
~Informatika be kompiuterio” . pelés patraukimas:
Lo . * duomeny gavimas jutikliu;
Edukaciné aplinka ,,CodeMonkey" + kity programy prancimai;
) B *+ programos signalas apie klaida.
P .II anseciy nau dﬂ J]'.f mas »Scratchlr* aplinkoje vykdant programa, nuolat stebima, ar nejvyko kuris nors galimas jvykis. Jei
jvyko, vykdoma nurodyta komandy seka. Pavyzdziui, palietus veikéja (jvykus veikéjo paspaudimo
ivykiui — geltonas blokas), vykdoma po 3io bloko pateikta komandy seka.

3

»Scratch)r” metodiné medziaga

Edukacinis Zaidimas ,,Scottie Go!" ---b';"
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Gal norite klausti?

Sitillymus, klausimus, pastebé¢jimus atnaujinamai
INFORMATIKOS bendrajai ugdymo programai galite teikiti:

https://forms.gle/ciaK8RnXzcnAtW7P6
arba
Povilas.Leonavicius@nsa.smm.It

Povilas Leonavicius, Nacionalinés Svietimo agentiiros,
Ugdymo turinio rengimo skyriaus metodininkas


https://forms.gle/ciaK8RnXzcnAtW7P6

