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Informatinio ugdymo gebėjimų galimybės



PRIEMONĖS

• Blue Bot

• Scotie Go!

• “Bebras” informatinio mąstymo kortelės

• Stalo žaidimai

• Informatika be kompiuterio (taškai, lankai, salos)

• Rodyklės, komandos

• Loginės kortelės

• “Mąstau ir kuriu”







Blue-Bot



Mąstau ir kuriu



Scottie Go!



Bebras



Informatika be 
kompiuterio

Galima atsisiųsti iš 

https://classic.csunplugged.org/wp-

content/uploads/2014/12/Unplugged-LT.pdf

Knyga platinama pagal kūrybinių bendrijų 

licenciją nekomerciniais tikslais (Creative

Commons Attribution-NonCommercial-

ShareAlike

https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/Unplugged-LT.pdf


Namų darbas

• https://learningapps.org/

https://learningapps.org/




Nuorodos lietuvių kalbai

• Namų darbų pristatymas

• FREPY  http://www.frepy.eu/part_lt.html

• Plakatas https://wordart.com/

• Žemėlapis https://www.mindmaps.app/

• Knygelė www.storyjumper.com

http://www.frepy.eu/part_lt.html
https://wordart.com/
https://www.mindmaps.app/
http://www.storyjumper.com/


IT pradžiamokslis

• IT pradžiamokslis (šveicarų) 
https://xlogo.inf.ethz.ch/1/v3.0/index.html

• Blockly game https://blockly.games/?lang=lt

• Code org  https://studio.code.org/

• ScratchJr

• Scratch   https://scratch.mit.edu/

https://xlogo.inf.ethz.ch/1/v3.0/index.html
https://blockly.games/?lang=lt
https://studio.code.org/
https://scratch.mit.edu/


Refleksija

• Padlet https://padlet.com/i_sudeikiene/iuzck9gkkvfejleg

https://padlet.com/i_sudeikiene/iuzck9gkkvfejleg



